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Hizla gelisen teknoloji, giinimiizde hayatin her alanin1 6nemli o6lgiide
etkilemekte ve degistirmektedir. Gelisen teknolojiye bagli olarak degisen ve gelisen
alanlardan biri de egitimdir. Daha nitelikli bir egitim i¢in glinimiizde bilgisayar
teknolojilerine, egitim alaninda daha sik ve etkin olarak yer verilmektedir. Fen
Bilimlerinden, Sosyal Bilimlere, Giizel Sanatlardan, dil 6grenimine kadar egitim
alaninda teknoloji etkili bir sekilde degerlendirilmektedir. Teknoloji, egitim
alaninda cogunlukla bilgisayarlar aracilifi ile kullanilmaktadir. Ogretimde
bilgisayarlarin kendine bir yer edinmesi ile birlikte Multimedya uygulamalar da
egitim hayatinda yerini almistir. Teknolojinin egitimdeki yadsinamaz yerine
karsilik bu alandaki en biiyiik sorun teknolojiye dayali egitim materyali hazirlama
konusudur.

Teknolojiye dayali bir egitim materyali hazirlamak amaciyla yapilan bu
calismada, Oncelikle 6grenmeye etki eden etkenler, 6grenme ilkeleri ve stratejileri
ve Ogretme teknikleri ile ilgi literatiir incelenmistir. Daha sonra yabanci dil 6gretimi
ve yabanct dil 6gretiminde kullanilan strateji, teknik, yaklasim ve ydntemler
hakkinda kaynak taramasi yapilmistir. Son olarak da o6gretim teknolojileri ve
multimedya sistem konusu taranarak, bu c¢alisma kapsaminda hazirlanan 6rnek

multimedya uygulamada dikkat edilmesi gereken hususlar saptanmistir.



Hazirlanan materyalin konusu iilkemizde ki pek ¢ok akademisyenin oniinde
bilyiik bir engel teskil eden, yabanci dil (ingilizce) 6grenimi olarak secilmistir.
“YDS I¢in Resimli Baglaglar Sozliigii” ad1 verilen, bu multimedya uygulamasinda
Tiirkiye'de yapilan Yabanci Dil Sinavinda daha 6nceden sorulan sorular dikkate
alinarak tez c¢alismasinin uygulama boliimiinde yer alan 53 adet baglag
belirlenmistir. Daha sonra segilen baglaglar kelime 6gretim yontemleri ve grafik
tasarim ilkeleri dogrultusunda gorsellestirilmistir. Bilgisayar ortaminda hazirlanan
gorsellerin  hikayeleri seslendirilerek, etkilesimli bir multimedya uygulamasi
yapilmistir. Calismanin ¢iktis1 interaktif CD haline getirilmistir. “YDS i¢in Resimli
Baglaglar Sozligi” adli bu calisma ile YDS’ye hazirlanan akademisyen ve
akademisyen adaylarinin Ingilizce Baglaglarin Tiirkce anlamlarini dgrenmeleri
hedeflenmistir. Ayrica calismanin dil 6gretimi icin hazirlanacak teknoloji temelli
egitim materyalleri i¢in yardimci kaynak olmasi amaglanmistir. Bu arastirma ile
yapilan uygulama calismasi, bundan sonra yapilacak benzer arastirmalar i¢in bir

Oneri sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci Dil Ogrenme, Gorsel ve Isitsel Ogeler, Interaktif
CD, Multimedya, Grafik Tasarim, Gorsel Iletigim.
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Rapidly evolving technology is affecting and changing every aspect of life
significantly today. Depending on the developing technology, education is one of
the changing and evolving fields. Today, computer technology is more frequently
and effectively used in the field of education for more qualified education. From
science to social sciences, from fine arts to language learning, technology is being
effectively assessed. Technology is mostly used in the field of education through
computers. Multimedia applications have taken place in education as well as
computers have acquired a place in education. Instead of the undeniable place of
technology in education, the biggest problem in this area is the issue of preparing
technology based education material.

In this study, which is aimed to prepare a training material based on
technology, the factors affecting learning, the literature related to learning
principles and strategies and teaching techniques were examined primarily. Later
on, resources were searched for strategies, techniques, approaches and methods
used in foreign language teaching and foreign language teaching. Finally, by
searching for the teaching technology and the multimedia system, the issues to be
considered in the sample multimedia application prepared within the scope of this

study have been determined.
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The matter of material that was prepared was selected as a foreign language
(English) learning, which constitutes a major obstacle for many academics in our
country. In this multimedia application called “The Dictionary of Illustrated
Conjunctions for YDS”, 53 conjunctions in the application section of the thesis
work have been identified considering the previously asked questions in the Foreign
Language Examination held in Turkey. Then the selected conjunctions are
visualized in terms of word teaching methods and graphic design principles. Stories
of the images prepared in computer environment were voiced and an interactive
multimedia application was made. The output of the work was made into an
interactive CD. With this work, “The Dictionary of Illustrated Conjunctions for
YDS” academic and academicals candidates preparing for YDS are aimed to learn
the Turkish meanings of English Conjunctions. It is also aimed that the study will
be an ancillary resource for technology-based instructional materials to be prepared
for language teaching. The application study made with this research presents a

proposal for similar researches to be made thereafter.

Key Words: Foreign Language Learning, Visual and Audio Elements,
Interactive CD, Multimedia, Graphic Design, Visual Communication.
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ONSOZ

Gorsel iletisimin biiylik bir 6nem arz etti§i glniimiizde gorsel iletisim
araglarinin dogru kullanimi1 hayatimiza pek cok fayda saglayacaktir. Herkesin
teknolojiyle olan yakin iliskisi gz oniine alindiginda egitim alaninda da teknolojiyi
etkin ve etkili kullanmanin 6nemi ortaya g¢ikmaktadir. Gorsellerle, sembollerle,
ikonlarla iletisim kurdugumuz bu zamanda Ogretilmesi hedeflenen konularin da
gorsellestirilmesi ve bu dogrultuda materyaller hazirlanmasi egitim alani i¢in biiyiik
bir 6neme sahiptir.

Yabanci dil olarak Ingilizce 6grenimine katki saglamak amaciyla yapilan bu
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tez danismanim sayin Dr. Ogr. Uyesi Tamer KAVURAN’a, Firat Universitesindeki
lisans ve yiiksek lisans hayatimda bilgilerini benden esirgemeyen tiim hocalarima,
maddi ve manevi destekleri icin babam Metin ADIGUZEL ve annem Aysel
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Koordinasyon Birimi (Proje No: IF.17.01) tarafindan desteklenmistir.

ELAZIG-2018 Tugba ADIGUZEL
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KISALTMALAR

BDDO : Bilgisayar Destekli Dil Ogretimi
BDO : Bilgisayar Destekli Ogretim
CD : Compact Disc

YDS > Yabanci Dil Sinavi



GIRIS

Gegmisten giinlimiize kadar gelen ve etkilesimsiz olarak yazi, ses ve goriintii
seklinde bilgi aktaran basili yayinlar radyo, sinema ve televizyon gibi araglarin
tiimii giiniimiizde “medya” kavrami ile anilmaktadir. Bilgisayar teknolojilerinde Ki
hizli gelismeler ve hizli iletisimi miimkiin kilan internetin hayatimizda 6nemli bir
yeri edinmesi ile insanoglu medya araglarini bir arada bulma imkanina sahip
olmustur.

Hayatin her alanini 6nemli Ol¢lide etkileyen bilgisayar teknolojileri ve
internet egitim alaninda da degismelere ve gelismelere neden olmustur. Veri
depolama araglarinin ucuzlayip, yayginlagmasi, birden fazla gorsel ve isitsel medya
ortamint bir arada sunan multimedya uygulamalarinin, egitim alaninda daha sik
kullanilmasin1 saglamistir. Birden fazla duyuya hitap ederek hizli ve kalici bir
iletisim ortam1 sunan multimedya, kullanicinin aktif olmasini saglayan 6nemli bir
bireysel 6grenme materyalidir. Multimedya uygulamalar, bireye kendi diizeyi ve
O0grenme hizina uygun bir egitim ortami sunmaktadir. Bilgisayarlar egitim araci
olarak, gorsel ve isitsel araglarin pek cogunun islevine sahiptir. Bilgisayarlarin,
etkilesimli iletisim sunmasi 6grenmeyi kolaylastirirken, esnek yapisi ve 6zel olarak
hazirlanan  6gretim  programlari,  Ogrenme ve  Ogretme  ortamlarini
zenginlestirmektedir (Askar; 1992:8).

Multimedya uygulamalarin bir ara yiizii olan interaktif CD’ler bireysel
o6grenme icin ideal materyallerdir. Clinkii bireyin kendi hizina ve diizeyine gore
O0grenme imkani saglamaktadirlar. Bireye, konu iginde ileri geri hareket etme,
istedigi zaman mola verebilme, istedigi konuya istedigi yerde, istedigi kadar zaman
ayirabilme, istedigi kadar tekrar yapabilme imkani sunmasi, onu ideal bir bireysel
dgrenim materyali yapmaktadir. Interaktif CD, pek ¢ok goriintii ve ses medyasini
iginde barindirir, anlasilir bir igerige sahiptir, gudiileyici unsurlar igerir, dikkat
cekici ve odaklanmaya yardimcidir. Siirekli tekrar imkani, konunun anlagilma
siiresini kisaltabilir. Bireye zamandan ve mekandan bagimsiz c¢aligma imkani
vermektedir (Ozcan, 2008:19-21).

Artik, iilkemizde de pek ¢ok ders ve konu ig¢in multimedya uygulamalar
hazirlanmakta ve bu uygulamalar egitimde kullanilmaktadir. Egitim alaninda

teknoloji  kullaniminin ilk Orneklerinin  yabanci dil derslerinde oldugu



gorilmektedir. Tek yonlii iletisim teknolojilerinin kullanildigt dénemlerde bile
okullarin yabanci dil laboratuarlarinda goriintii ve ses cihazlar1 ile yabanci dil
egitimi yapilmaktaydi. Glinlimiizde de hala ayn1 yontemler gecerli olmakla birlikte,
0zel olarak hazirlanan materyaller de dil 68retiminde kullanilmaktadir. Ancak bu
calismalarin icerik agisindan, 6grenmeye etki eden faktorler gozetilmeden, 6gretim
ilkelerine, stratejilerine ve tekniklerine uyulmadan hazirlandigr gorilmektedir.
Bigcimsel olarak da grafik tasarim ilkelerinin géz ardi edilerek hazirlanmasi bu
multimedya uygulamalarin eksiklikleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu bilgiler dogrultusunda bu ¢alismada, yabanci dil olarak Ingilizcenin
onemli konularindan biri olan baglaglar (conjunctions)’in Tiirk¢e anlamlarinin
ogrenilmesine yonelik, “YDS I¢in Resimli Baglaglar SozIiigii” adli bir multimedya
uygulama gelistirmek amaglanmaktadir.

Bu kapsamda tez ¢aligmasi dort boliimden olusmaktadir. Birinci boliimde
oncelikle hazirlanan uygulamanin hedef kitlesini belirlemek amaciyla, 6grenmeye
etki eden faktorlere yer verilmektedir. Daha sonra uygulamada islenecek konunun
daha kolay ve hizli anlasilabilmesini saglamak i¢in Ogretim ilkeleri analiz
edilmektedir. Uygulamada kullanilacak 6grenme stratejisinin belirlenmesi igin de
o0grenme stratejileri degerlendirilmektedir. Son olarak da hazirlanan uygulamanin
ogretim teknigini belirlemek amaciyla 6gretim tekniklerine yer verilmektedir.

Ikinci boliimde ise; secilen konunun, hedef kitleye uygunlugunu saglamak
icin, dil, anadil ve yabanci dil kavramlarina bakilarak, yabanci dil 6grenimi
etkileyen unsurlar, yabanci dil Ogretiminin genel ve temel ilkelerine
deginilmektedir. Uygulama i¢in belirlenen hedef kitlenin, dil 6grenim 6zelliklerinin
anlasilmasi agisindan yetigkinlerde yabanci dil 6grenimi degerlendirilmektedir.
Uygulamada kullanilacak dil 6gretim yontemine karar vermek amaciyla da yabanci
dil 6gretim yontemlerine yer verilmektedir. Hazirlanan uygulamanin konusunun
kelime 6grenimi olmasindan dolay1 yabanci dilde kelime 6gretimi tekniklerine yer
verilmektedir. Bilgisayar destekli dil &gretiminin egitimdeki yeri ve Onemi
degerlendirilmektedir.

Ugiincii béliim, hazirlanacak uygulamanin teknik &zelliklerini belirlemek
amaci1 ile dgretim teknolojileri konusuna deginmektedir. Ogretim teknolojisinin
dinamik alanlar1 ile ilgili literatiir tarandiktan sonra, uygulamanin etkililigini

arttirmak amaciyla multimedya sistemler ve multimedya sistemler ile 6grenme



arasindaki iliski degerlendirilmektedir. Bu bolimde son olarak multimedya
sistemlerin hazirlik siireci ve hazirlanirken dikkat edilmesi gereken kurallara yer
verilmektedir.

Tezin uygulama kismini igeren ve son bolimi olan dordiinctii bolim ise;
Ingilizce baglaclar (conjunctions)’in gruplandiriimakta ve YDS’de sorulan sorular
dikkate alinarak en ¢ok kullanilan baglaglar tespit edilmektedir. Tespit edilen her
baglacin, Tiirk¢e anlaminin 6grenilmesi ve hatirlanmasi i¢in uygun gorsellerin
cizilmesi ve seslendirmenin yapilmasi ile amaglanan multimedya uygulamanin
hazirlanmasi ile ¢aligma tamamlanmaktadir.

Problem Drumu: Teknolojinin gelismesine paralel olarak degisen medya
kavrami ile medyanin hayatimizdaki yeri de degismektedir. Her an her yerde medya
aracglarina ulagim imkan1 saglayan giliniimiiz bilgisayar teknolojileri, egitim alanini
da 6nemli Olgiide degistirmesine sebep olmaktadir. Giiniimiizde bilgisayar destekli
egitim, daha kaliteli bir egitimin gerekliligi olmaktadir.

. Yapilan arastirmalar, 6grenmede teknoloji kullaniminin 6grenmeyi daha
hizli ve daha kolay hale getirdigini gostermektedir (Sen, 2001:63). Ayrica,
giinimiizde egitime olan talebin dolayisiyla 6grenci sayisinin artmasi, bilginin
artmas1 ve karmasiklagsmasi, Ogretmen yetersizligi ve bireysel farkliliklarin
ogrenmede Onem kazanmasi, egitimde bilgisayar kullanimimi zorunlu hale
getirmektedir (Alkan, 2005:181). Bu durumda, giinliik yasamda teknolojik
yeniliklere bagimli olarak yasayan bireyleri, egitim hayatinda da teknolojiden
soyutlamak hem miimkiin hem de akilc1 olmamaktadir.

Bilgisayar kullaniminin artmasi ve medya ortamlarinin degismesi,
multimedya sistemlerin hayatimiza girmesine neden olmustur. Multimedya, belirli
bir igerigi sunmak i¢in diiz metin, tipografi, grafik, fotograf, video, animasyon ve
miizik gibi formlarin bir arada kullanilmasidir. Bu araglar da bilgisayarla biitiinlesik
olarak kullanilirlar. Multimedya, bireylerin 6grenmesine yardimci bir materyaldir
(Najjar, 1996:129). Ciinkii multimedya uygulamalar birden ¢ok duyuya ayni anda
hitap edebilmektedir ve bir 6grenme etkinligi ne kadar ¢ok duyu organina hitap
ederse o kadar iyi ve kalic1 olmaktadir (Demirel, 2002:50).

Ulkemizde de pek c¢ok konunun sunumu ig¢in multimedya uygulamalar
hazirlanmaktadir. Ancak, ingilizce dgrenimi igin hazirlanan materyallerde icerik ve

bicim agisindan eksikliklerin gbézlenmesi, bu c¢alismanin temel problemini



olusturmaktadir. Ulkemizdeki yabanci dil &grenme problemi de bu savi
desteklemektedir. Ingilizce dgrenme, iilkemiz bilim diinyasin da énemli bir sorunu
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tiirkiye'de alaninda uzman pek ¢ok akademisyen ve
akademisyen aday1 dil 6grenme ve zorunlu dil sinavindan yeterli puan alamama
sorunu yasamaktadir.

Ogrenmeyi onemli derecede etkileyebilen multimedya sistemlerin
yetiskinlerin dil 6grenme sorununu ¢dzebilecegi Ongoriilerek, iceriksel ve bigimsel
agidan uygun “YDS I¢in Resimli Baglaglar Sozliigii” adli bir interaktif CD
hazirlanmas1 bu c¢alismada 6nemli goriilmiistiir. Ozellikle ilerleyen yaslarda dil
o0grenmenin zorluklar1 da goz Oniine alindiginda “Pek ¢ok duyuya hitap ederek
ogrenmeyi hizlandiran ve kolaylastiran multimedya uygulamalar yetiskinlerin dil
O6grenmesini nasil saglar ?”” sorusu bu ¢alismanin problem climlesi olmaktadir.

Arastirmanin Amaci ve Onemi:Bu c¢alisma kapsaminda, multimedyalarin
bireysel 6grenme ortami olmasi ve daha hizli ve kalict 6grenme saglamasi temel
alinarak, anadili Tiirk¢e olan yetiskinlerin Ingilizce 6grenmelerini hedefleyen bir
interaktif CD hazirlamak amag¢lanmistir. Hazirlanan multimedyanin amaci,
belirlenen hedef kitlenin yabanci dil 6greniminde, Ingilizce baglaglarin Tiirkge
karsiliklarin1 6grenmelerine katki saglamaktir.

Tez caligmasinin uygulama boliimiinii olusturan multimedya g¢alismasinin
yabanci dil 6greniminde bundan sonra yapilacak olan multimedya ¢aligmalar i¢in
bir 6rnek veya kaynak olmasi amaciyla 6nemli oldugu ifade edilebilmektedir.
Ayrica tez ¢alismasinda yer alan multimedya uygulamasi, yalnizca ana dili Tiirkge
olanlarin Ingilizce 6grenmesi i¢in degil ayn1 zamanda uygulanan yontemle, tiim
dillerden tim dillere ve her yas grubuna uygun multimedyalarin
hazirlanmasina kaynak olmay1 amaclamasi agisindan da énem tasimaktadir.

Dili 6grenmeyi kolaylastirabilmeyi hedefleyen bu ¢aligma soyut kavramlarin
gorsellestirilmesi agisindan da dnemli kabul edilmektedir.

Bu calisma, multimedyalarin sadece sunulacak konunun uzmani tarafindan
hazirlanmasinin yeterli olamayacagina, bdyle bir uygulama hazirlamak icin
uygulamada sunulan konunun bir uzmani, bir iletisim uzmani ve uzman bir grafik
tasarimcinin birlikte ¢calismasi gerekliligine dikkat ¢cekmeyi amaglamasindan dolay1

da dnemli goriilmektedir.



Sayiltilar:

1-Bu ¢alismanin hedef kitlesinin yas ortalamasi 30 olarak kabul edilmistir.

2-Hedef kitlenin hi¢ Ingilizce bilmedigi varsayilmistir.

3-Hedef kitlenin en az lisans mezunu oldugu kabul edilmistir.

4-Hedef kitlenin ana dilinin Tiirk¢e oldugu ve Tiirkiye'de dogup biiyiidigi
varsayilmistir.

5-Belirli bir seviyede bilgi ve kiiltiire sahip oldugu varsayilmistir.

Arastirmanin Kapsam ve Simirhiliklari: Calisma, yabanci dil 6grenim igin
hazirlanan multimedya uygulamalar1 kapsamaktadir. Hazirlanan 6rnek uygulama
Ingilizce baglaclarin 6grenimini icermektedir. Uzmanlik alani gerektiren bir konu
olmasi itibariyle de yalnizca baglaclarin Tiirkge anlamlarinin G6grenilmesi ile
sinirlandirilmaktadir. Baglaglarin soyut kavramlar olmasi ve soyut kavramlar
o6grenmenin daha zor oldugu diistincesi, multimedyada sunulacak konunun baglaglar
ile sinirlandirilmasinda etkili olmaktadir.

Ingilizce'de ¢ok sayida bagla¢c bulunmasi ve hazirlanan medyanin hedef
Kitlesinin YDS sinavina girecek yetiskinler olarak belirlenmesi, uygulamanin
igerigini YDS sorularinda en ¢ok Kkarsilasilan baglaglarla sinirlandirmaktadir.
Teknik ve ekonomik sinirliliklar nedeniyle de uygulama g¢alismasi YDS sorularinda
en ¢ok karsilagilan 94 adet baglag icerisinden sans kura yontemi ile segilen 53 adet
baglacla sinirli tutulmaktadir.

Arastirmamin 'Yontemi: Yapilan galismada, kaynak tarama yontemi ile
O0grenme ve yabanci dil 6grenmeyi etkileyen etkenler, 6grenme yontemleri ve
yabanci dilde kelime o6grenme teknikleri ile ilgili gecerli ve giivenilir verilere
ulasilmaktadir. Uygulamanin hedef kitlesi, igerik tasariminda kullanilan 6grenme
yontemleri ve kelime o6grenme teknikleri elde edilen bu veriler dogrultusunda
belirlenmektedir Yine kaynak tarama yontemi kullanilarak multimedya
hazirlamanin temel Ozellikleri ve dikkat edilmesi gereken hususlara ulasilarak,
uygulamanin bigimsel tasarimi bu 6zellik ve hususlara uygun olarak yapilmaktadir.

Bu yontemle uygulamanin temel dayanaklar1 belirlendikten sonra, uygun
bulunan yontemler, teknikler ve grafik tasarim ilkeleri dogrultusunda, Ornek

uygulama hazirlanmaktadir.



BiRiINCi BOLUM

1. OGRENME ve OGRETIM

1.1. Ogrenme Tlgili Temel Kavramlar

Bireyden gerceklestirilmesi istenen, kalici izli davranis degisikligi olarak
tanimlanabilen 6grenme, egitim ve Ogretim sirecinde meydana gelmektedir.
Bireyde ger¢eklesmesi istenen davranis degisikliginin hedefleri, bu hedeflere
ulagsmak i¢in gerekli igerikler, bu icerikleri 6grencilere aktarmak igin kullanilan
yontem ve teknikler ve bu hedeflere ulasilip ulagilamadigini 6lgmek ic¢in yapilan
degerlendirmeler de egitim 6gretim siirecini ifade etmektedir. Yasam boyu siiren
egitiminin okulda, ya da simif ortaminda giidimli, planli, programli ve destekli
olarak yapilan kismi Ogretim olarak adlandirilmaktadir. Ancak O6grenmenin
gergeklestigi her durum da egitim soz konusudur. Egitimde, egitsel olsun ya da
olmasin her bilgi ve her tecriibe lizerinde durulmaktadir (Kiigiikahmet, 1998:5). Bu
calismada 6grenme ile ilgili temel kavramlar baslig1 adi altinda, egitim, 6gretme ve
ogrenme kavramlarinin neler olduguna deginilmektedir.

Egitim: Egitim, cok boyutlu, siirekli ve yasam boyu devam eden bir siireg
olarak tanimlanmaktadir. Zaman ve mekan agisindan sinirsiz olmakla birlikte
kiiltiirtin  olugsmasinda 6nemli bir role tstlenmistir (Demirel, 2003:9). Bilim
insanlar1 egitimin anne karninda baglaylp oOliime kadar devam ettigini
soylemektedirler. Bu nedenle, edindigi bilgi ve becerileri yasantiya gecirebilen
bireylerin yetistirilmesinde egitimin Oneminin ¢ok biiylikk oldugu sodylenebilir.
Gliniimiiz toplumlarinda kalkinmis bir iilke olup cagdas toplumlar arasinda yer
almak ve bunu siirdiirebilmek yetismis insan giiciiyle miimkiin olmaktadir. Egitimin
temel islevi de bu insan giiciinii yetistirmektir. Teknolojik ve bilimsel gelismelerin
stirdiiriilebilirligi i¢in gerekli insan giicliniin yetistirilebilmesinde, egitime duyulan
ihtiyag her gegen giin biraz daha artmaktadir (Bilen, 1999:8).

Bireyin kendi yasantisi yoluyla ve kasitli olarak davranislarinda istendik
degisme meydana getirme siireci olarak tanimlanan (Ertiirk, 1975:12) egitimin diger
tanimlar1 da soyledir; Egitim, ideal kiiltiiriin gelecek kusaklara aktarilmasidir
(Oymen, 1979:20). Egitim en genis anlamiyla, bir milletin ve bir toplumun kiiltiirel

ve medeni degerlerini gelecek nesillere aktarmaktir. Pratik bakimdan egitim, bir



sanattir. Gelecek neslin bilgi ve yeteneklerini en iyi ve dogru sekilde gelistirmek de
egitim sanatinin Oncelikli gorevidir (Kanad, 1948:1V). Birey ve toplum igin ¢ok
Onemli ve genis bir alan1 kapsayan egitim, bir plan dogrultusunda belli bir hedefe
gore bireyin yetistirilmesi, ruh ve beden sagligin1 koruyarak gelismesi i¢in yapilan
calismalarin timiidiir (Ayhan, 1986:14). Bu tanimlar dogrultusunda egitimin,
literatiirdeki tanimi “istendik davraniglari olusturmada ¢ok yoOnlii bir siire¢” olarak
Ozetlenebilir.

Egitim araciligiyla olusturulan istendik davraniglar bireyin toplum yapisina
uyum saglamasini ve toplum igindeki rollerini 6grenmesini miimkiin kilmaktadir.
Istendik davranislarin dgrenilmesinde Ogretme etkinliklerinin 6nemli bir yeri
bulunmaktadir (Senemoglu, 2007:25).

Ogretme: Onceden saptanmis hedefler dogrultusunda istendik davranislari
O0grenene kazandirmak i¢in diizenlenen yerler genellikle egitim kurumlaridir.
Okullarda o6gretmen tarafindan Orgiitlenmis, planli ve kontrollii olarak yapilan
ogretme etkinlikleri de 6gretim olarak adlandirilmaktadir (Fidan, 1996:21).

Genel olarak birinin, birine bilgi aktarmasi olarak tanimlanan 6gretme
kavrami ile ilgili bazi tanimlar soyledir; Gagne’ye gore; O0gretme, Ogrenende
o0grenmeyi baslatip, harekete gecirmek ve desteklemek i¢in hazirlanan etkinliklerin
biitiiniidiir (Akt. Sonmez 2005:19). Belirlenmis hedeflere ulagsmak i¢in uygun
yontem, arag-gere¢ ve personel kullanma siirecidir (Fidan, 1986:17). Kilavuz olarak
ogrenmeyi gergeklestiren faaliyetlerdir (Bilen, 1999:10). Okulda planli, programli
olarak yapilan davrams degisikligi surecidir (Demirel, 2002:10). Ogrenmenin
kolaylagsmas1 icin Ogrenene rehberlik edilerek, O0grenmeyi gerceklestirmesine
yardimecr olunan siiregtir (Un  Acikgdz, 2003:12). Herhangi bir ogrenmeyi
kilavuzlama ve gergeklestirme faaliyetidir (Biiylikkaragéz & Civi, 1999:22).
Ogrenmeyi kolaylastirma, dgrenene yardim etme isidir (Ertiirk, 1975:83). Birinin,
bireyin davranislarinda degisiklik meydana getirme ¢abasidir (Ozdemir, 2004:22).
Ogretme, bir bilginin birine yiiklenmesi degil, 6grenenin psikolojik, sosyal ve
biligsel yonlerini taniyarak ona kendi 6grenme siirecini en etkili ve verimli sekilde
yonlendirebilmesi i¢in gerekli becerileri kazandirma siireci ve c¢abasidir
(Somuncuoglu & Yildirim, 1998:31). Bu tanimlar dogrultusunda 6gretmeden séz

edebilmek i¢in en az iki kiginin varligina zorunlu goériinmektedir.



Bunlardan biri grenen biride 6gretendir. Ogrenen, dgretmenin rehberliginde
yapilan ogretme etkinlikleri ile dgrenme isini kolaylikla yapabilir. Ogrenmeyi
saglayan faaliyet Ogretme ise; egitim siirecinde uygun Ogrenmeleri saglayan
ogretim yoluyla gerceklesebilir (Senemoglu, 2007:25). Ogretme faaliyetlerinin
okulda ve sinif ortaminda, planli, programli ve orgiitlenmis olarak yapilmasina da
ogretim denir (Duman, 2008:18).

Insanda istendik davranislar olusturmak icin diizenlenen 6gretim sisteminin
basat aktorleri Ogrenciler, 6gretim materyalleri ve 0grenme-Ogretme ortamlari
olarak bilinmektedir. Bu aktorler, 6gretimin amaci olan 6grenmenin gergeklesmesi
igin organize edilmektedirler (Yalin, 2006:10). Bu dogrultuda 6grenme olmasa
ogretmeden bahsetmekte miimkiin goriinmemektedir. Ogretme 6grenene rehberlik
etme isi olarak tanimlanirsa, giinlimiizde 6gretme, 6grenmenin gergeklesmesi icin
Ogrenene yardim etme, 6grenmeyi kilavuzlama isi olarak kabul edilebilir (Asilioglu,
2014a:19).

Ogrenme: Tarih boyunca insanlarin 6nem verdigi kavramlardan biri olarak
literatiirde yer almaktadir. Ciinkii insanlar Diinya iizerinde var olduklar1 anadan
itibaren, diinya tizerindeki varliklarini siirdiirebilmek ve Kkarsilastiklari engelleri
asabilmek i¢in diinya ile ilgili bilgilere ihtiyag duymaktadirlar. Insanlarin bu
bilgileri edinmeleri ve ihtiya¢ duyduklarinda tekrar kullanabilmeleri ise 6grenmeyle
miimkiin olmaktadir. Birey yeryiiziindeki varligin1 devam ettirebilmek i¢in gerekli
olan davranislari, dogustan getirdigi oOzellikleri ve i¢inde bulundugu ¢evrenin
etkisiyle 6grenmektedir. Ogrenme, yetisi insanoglunu diger canlilardan ayiran ve
onun toplumsal bir varlik olmasint miimkiin kilan en 6nemli 6zelliklerinden biri
olarak kabul edilmektedir (Fidan & Erden, 1991:13-15).

Ogrenmenin genel kabul gormiis bir tanimi olmamakla birlikte literatiirde
baz1 egitim psikologlart ve filozoflarin 6grenme ile ilgili tanimlar1 sdyle yer
almaktadir. Viicuttaki hastalik, yorgunluk veya ilaglarin etkisiyle meydana gelen
gecici degisimlere atfedilmeyecek, bir yasantt sonucunda davranista ya da
potansiyel davranista olusan nispeten kalict izli bir degisim (Hergenhahn & Olson,
1993:1-3). Bireyin yasantilar1 sonucunda kendisinde olusturdugu bilgi, tutum ve
davranis degisikligi (Saban, 2005:12). Tekrar veya yasanti sonucunda davranista
meydana gelen siirekli degisiklik (Morgan, 1993:75). Davranislardaki kasith

degisim ya da uygulama veya deneyimlime sonucunda istenerek olusturulan



davranis degistirme (Shuell, 1986:411). Bireyin ¢evresiyle olan etkilesimi
sonucunda belli bir olgu, olay veya durum ile ilgili olarak kendisine ait bilgiyi,
anlayis1 veya davranisi olusturmasina imkan veren aktif bir siire¢ (Charlesworth,
1996:19). Yasam deneyimin bir kisinin bilgi ya da davranisinda meydana getirdigi
kalict degisimler (Hoy & Miskel, 2010:125). Olgunlasma seviyesine gore bireyin,
cevresiyle etkilesimi sonucunda yeni davraniglar kazanmasi veya eski davraniglarini
degistirmesi siireci (Schunk, 2009:38). Organizmanin dogustan gelen davraniglarini,
egilimlerini ve olgunlagmasin1 ayrica yorgunluk, ilag gibi dis etkilerle meydana
gelen gecgici durumlarin1  kapsamayan, c¢evre ile etkilesimler araciligiyla
davraniglarinin olusmasi ya da var olanlarinin degistirilmesi siireci (Bower ve
Hilgard, 1981:11). Bireyin veya Ogrencinin ¢evresiyle olan etkilesimi sonucunda
davraniglarindaki ya da potansiyel performansindaki kasitli, istendik ve siirekli
degisme (Driscoll, 1994:287). Biiyiime ve degisik nedenlerle viicutta olusan gegici
degismelere atfedilmeyecek, yasanti sonucu olusturulan davranistaki veya
potansiyel davranigtaki nispeten kalici izli degisim. (Senemoglu, 2007:23). Bireyin
bilgi ya da deneyimleri araciligiyla davranislarinda meydana gelen devamli ve
kalict izli degisim (Mayer, 1992:151). Yapilan bu tanimlar gbéz Oniinde
bulunduruldugunda 6grenmenin genel olarak bireyin davranislarindaki degisimi
anlatan bir kavram oldugu goriilmektedir. Bilinmeyen bir bilginin bilinir hale
gelmesi, yapilamayan etkinliklerin  yapilabilir olmasi 68renme olarak
tanimlanmaktadir  (Asilioglu, 2014a:15). Tekrar ya da yasanti boyunca
organizmanin davraniglarindaki olduke¢a kalic1 ve siirekli degisikler 6grenme olarak
tanimlanmaktadir (Bacanli, 2003:145). Bu durumda siirekli tekrar edecek sekilde
bilebilmek veya uygun kosullarda tekrar edecek sekilde yapabilmek 6grenme olarak
tanimlanmaktadir. Ogrenmenin hayatin bir iriinii ve bireyin kalici davranis
degisikligi oldugu sdylenebilmektedir. Bireyin deger kazanimi, bilgi, beceri ve
tutum edinimi 6grenme ile miimkiin olmaktadir. (Demirel, 2002:9; Ertiirk, 1975:79;
Fidan & Erden, 1991:15; Baytekin, 2011:13; Un Acikgoz, 2003:7-11).

Norolojik olarak da, 6grenmenin beyinde DNA iplikgikleriyle olusturulan
baglantilara dayandigi ve Ogrenme sirasinda beyinde biyokimyasal bir takim
degisimlerin s6zkonusu oldugu kabul edilmektedir. Bu degisimlerin gerceklesmesi
igin Ogrenmeye hazir olma, dikkat, etkin katilim, giidiilenme, egitim ortami,

alistirma, tekrar ve geribildirim ©n kosularin gerceklesmesi gerekmektedir.
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(Asilioglu, 2014a:17). Yani Ogrenmenin gerg¢eklesmesi igin bireyin fiziksel,
zihinsel, duygusal ve sosyal agidan 6grenmeye hazir olmasi gerekmektedir. Bu
dogrultuda 6grenme kavraminin dzelliklerini su sekilde dzetleyebiliriz. Ogrenme
bir yasant1 sonucu olusmaktadir. Ogrenme sonucu bireyin davranislarinda davranis
degisikligi olusmaktadir. Ogrenme sonucunda olusan davranislar kalici izli
olmaktadir.

Davranis degisikligi, siireklilik ve kalic1 izli olma her ne kadar 6grenmenin
ozellikleri olsa da, siireklilik gosteren her davranmis (refleks davraniglar veya
icgiidiisel ~ davraniglar) 6grenme olarak nitelendirilememektedir.  Ayrica
davranislarda meydana gelen degisiklikler olumlu olabilecegi gibi olumsuz da
olabilmektedir. Argo konusmak veya siddete bagvurmak gibi davraniglar
istenmeyen olumsuz davranislar olarak nitelenmektedir (Yilmaz, 2011:10).
Davraniglarinin  6grenilmesinde bireyin yasadigir toplumun kiiltiirii, gelenek ve
gorenekleri de 6nemli bir rol oynamaktadir. Toplum, bireyin bazi davraniglarini
istenen, onaylanan ve begenilen davraniglar olarak pekistirebilirken bazilarini
yererek, benimsemez ve zamanla sénmesine sebep olabilir (Askar & Akkoyunlu,
1993:36).

Yukaridaki tanimlar gz 6niine alindiginda 6rnek olarak; konusma, kalict izli
bir davranis olarak nitelendirilebilir. Sagilikli olarak diinya gelen istisnasiz her
birey, gerekli egitim Ogretim siireci sonunda konusmayi O6grenmekte ve anadili
edinmektedir. Bir iilkedeki veya toplumdaki gegerli ana dil disindaki tiim diller
yabanci dil (Baskan, 2006:194) ise; bu dilleri anlama, okuma ve yazma kalict izli
bir davranis degisikligi, yani O0grenme olarak tanimlanabilmektedir. Ana dil
bilingalt1 islemlerle edinilmekteyken, yabanci dil bilingli islemlerle 6grenilmektedir

(Korkmaz, 1992:43).

1.2. Ogrenmeye Etki Eden Faktorler

Ogrenme siirecinde 6grenmeyi etkileyen bes 6geden sz edilmektedir.
Bunlar 06grenen, Ogrenme, Ogrenilen, Ogreten ve Ogrenme ortami1 olarak
belirtilmektedir. Ogrenme, 6gretmensiz ve dgrenme ortamina bagimli olmaksizin da
gergeklesebilecegi i¢in 6greten ve Ogrenme ortami Ogrenmeyi dolayli etkileyen

ogeler olarak nitelenmektedir. Ancak 6grenen, 6grenme ve Ogrenilen, dgrenmeyi
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dogrudan etkileyen 6geler olarak nitelendirilmektedir. Bu baglamda, 6grenmeyi
etkileyen faktorlerde;
a- Ogrenen ile ilgili faktorler.
b- Ogrenme yontemi ile ilgili faktorler.
c- Ogrenme malzemesi ile ilgili faktdrler olarak ii¢ grupta incelenmektedir
(Bacanli, 2004:55).

1.2.1. Ogrenmeyi Dogrudan Etkileyen Faktorler

a- Ogrenen ile ilgili faktorler: Ogrenenin iyi bir dgrenme
gergeklestirebilmesi igin 6grenme aninda kendisinde bulunmasi gereken 6zellikleri
kapsamaktadir. Bunlar; tiire 6zgii hazir olus, olgunlasma, dikkat, giidiilenme, kayg1
diizeyi ve korku, 6grenmenin aktarimi olmak iizere alt1 baslikta ele alinmaktadir.

Tiire Ozgii Hazir Olus: Istenilen davranisi 6grenecek olan organizmanin
biyolojik olarak gerekli donanima sahip olmasini ifade etmektedir. Ogrenenin, tiirii
itibari ile istenilen davranig1 yapmaya uygun donanima sahip olmasi1 gerekmektedir.
Ornekle agiklanacak olursa, papagana tiiriiniin biyolojik donanimindan dolay:
konugsma oOgretilebilir. Fakat sercenin biyolojik donanimi buna imkéan
vermemektedir (Bacanli, 2011:150). Tiire 6zgii hazir olus, yalnizca biyolojik
ozelliklerle ilgili olmamakta, organizmanin Onceki oOgrenmeleri, tutumlari,
gidilenmislik diizeyi, yetenekleri ve genel saglik durumu ile de ilgili bir faktor
olarak degerlendirilmektedir (Senemoglu, 2007:4). Tiire 0zgli hazir olus
organizmanin neyi 6grenip neyi 6grenemeyecegini belirlemektedir.

Olgunlagma: Organizmanin sahip oldugu organlarinin, gergeklestirmesi
gereken fonksiyonlarini yerine getirebilecek diizeye gelmesini ifade etmektedir.
Olgunlagma, fiziksel gelisimi biiylik 6lclide etkilemektedir. Bir¢cok psiko-motor
davranis olgunlagsmaya bagli olarak yapilmaktadir (Senemoglu, 2007:3). Bu
durumda organizma biyolojik olarak gerekli donanima sahip olsa da gerekli
olgunluga ulagmamissa, Ogrenmeden s6z etmek miimkiin olamamaktadir.
Ogrenmenin gergeklesmesi icin organizmanin belli bir olgunluga da erismesi
beklenmektedir.

Olgunlasma, yas ve zeka agisindan ele alimmaktadir. Iyi bir 6grenmenin
gerceklesmesi i¢in organizmanin istenen davranisi gercgeklestirebilecek yasa

gelmesi gerekmektedir. Organizma, yas agisindan gerekli olgunluga gelse de, bu
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olgunlasma 6grenme i¢in tek basina yeterli olmamaktadir. Organizmanin zihinsel
acidan da, belli bir olgunluga ulasmasi gerekmektedir. Yas olarak belli bir
olgunluga ulasmis organizma zihinsel olarak olgunlasmamissa 6grenme s6z konusu
olmamaktadir. Zihinsel olgunluk, zeka kavrami ile agiklanmaktadir (Bacanli,
2011:151). Zeka; zihnin 6grenme, 6grenilenden yararlanma, yeni durumlara uyum
saglama ve yeni ¢oziim yollari bulma yetenegi olarak tanimlanmaktadir. Zihnin pek
¢ok yeteneginin uyumlu calismasi ile ortaya ¢ikan yetenekler biitlinii olarak zeka,
zihnin algilama, bellek, diisiinme, uslamlama ve Ogrenme gibi bir¢ok islevini
icermektedir (Yoriikoglu, 2004:101). Dolayisiyla 6grenmenin gergeklesmesi igin
organizmanin hem yas hem de zekd olarak olgunlagmasi Ogrenmenin On
kosullarindan biri olarak goriilmektedir.

Dikkat: Bilincin belli bir nokta iizerine odaklanmasi olarak tanimlanabilir.
Psiko-fizyolojik enerjinin Ggrenilmesi gereken konu iizerine odaklanmasi 0
konunun dahi iyi Ogrenilmesini saglamaktadir. Ogrenmenin gerceklesmesinde
dikkat 6n kosullardan biri olarak goriilmektedir (Ersanli & Uzman, 2007:247).
Ogrencinin derse kars1 dikkatli olmasi ile iyi bir §grenmenden bahsetmek miimkiin
olmaktadir. Bunu da pekistirme ve kaygilandirma yoluyla giideleyerek, 6gretmen
saglayabilir. Giidiilleme i¢in O0gretmenin kullanabilecegi en oOnemli ara¢ nottur.
Ayrica konunun 6neminin anlatilmasi da giidiilemeyi saglayabilir, boylece dikkat
artirilabilir (Bacanli, 2011:153). Merak edilen ve ilgi duyulan konular daha kisa
siirede Ogrenilmektedir. Ancak her konu, her 6grencinin ilgisini ¢ekmemektedir.
(Celik, 2003:169). Merak edilen ve ilgi duyulan konular 6grencinin dikkatini
cekebilmekte ve konuya odaklanmasini saglamaktadir. Ayn1 konu da ilgili davranip,
basarili olan iki dgrencinin farkli nedenleri olabilir. Ogrencilerden biri konuyla
gergekten ilgi duydugu i¢in, digeri ise yiliksek not almak icin ilgileniyor olabilir.
Burada da bireysel farkliliklarin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir (Ulusoy, 2002:273).

Giidiilenme: Organizmanin harekete gecmesini saglayan ve 6grenmede etkili
bir faktor olarak bilinmektedir. Organizmanin §grenmeye giidiilenmesi, 6grenmeyi
kolaylastirmaktadir (Bacanli, 2011:153). Giidiillenme, Ogrenci davraniglarinin
yoniinii, siddetini, kararliligin1 belirleyen, gii¢ kaynaklarindan biri olarak
goriilmektedir (Fidan, 1996:128). Gerektigi kadar giidillenmeyen Ogrenci,
ogrenmeye hazir hale gelememektedir (Celik, 2003:169). Giidiillenmenin temelinde

gereksinimlerin tatmini oldugu diisiiniilmektedir. Gereksinimler de kisiden kisiye
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degisim gosterebildigi gibi toplumdan topluma da degisim gosterebilmektedir.
Basarili olma, meraktan kurtulma, hedeflere ulagsma, yiiksek not alma, 6gretmenin
takdiri, harglik alma, statii elde etme gibi gereksinimlerden biri ya da bir kagi
Ogrencinin giidillenmesini saglayabilir. Yapilan arastirmalarda giidiilenme ve basari
arasinda kuvvetli bir pozitif iliski oldugu goézlenmistir. Giidiilenmenin artmast,
ogretmen ve ogrencilerin okuldan daha ¢ok haz almasini saglamaktadir (Oncii,
2004:169). Yeterince giidiilenmeyen 0Ogrencinin, o6grenmeye hazir olmadigi
diistintilmektedir.

Kaygi diizeyi ve korku: Ogrenmeyi giiglestiren hatta engelleyen bir faktdr
oldugu disliniilmektedir. Kaygi, kaynagi belli olmayan korku olarak
tanimlanmaktadir. (Baltas, 1998:118). Kayginin kaynagi genetik ve ya biyolojik
olabilecegi gibi Ogrenmelerden ve ya icinde bulunulan cevredeki uyaricilarin
etkisinden de kaynaklanabilmektedir (Kutlu, 2001:12). Kaygi ile birlikte bireyde
bazi ruhsal ve bedensel belirtiler de goriilebilmektedir. Tedirginlik seviyesinden,
panik seviyesine kadar farkl: tiir ve diizeylerdeki kaygi belirtilerinden biri ya da bir
kac1 bireyde goriilebilir (Koknel, 1986:135). Bir konuda, bireyin beklentisi
yiikseldik¢e kaygi diizeyinin de yiikseldigi goriilmistiir (Krasne, 2002:75). Kayg1
ile 6grenme arasinda siki bir iliski oldugu bilinmekte ancak bu iliskinin niteligi tam
olarak bilinmemektedir. Kayginin belirli bir diizeyde olmast 6grenme icin gerekli
kabul edilmektedir. Kayginin derecesini ve basarilmasi amaglanan gérev ya da
ogrenilmek istenen bilginin zorluk derecesini bilmek, kayginin 6grenmede yararh
olup olmadigin1 anlamada Onemli rol oynamaktadir. (Ciiceloglu, 1996:278).
Kayginin olumsuz etkilerinin en aza indirilmesi, en iist diizeyde 6grenme igin
gerekli goriilmektedir. Kayginin en aza indirilmesi i¢in &grencinin kendi
cabalarinin disinda basta aile olmak {izere ¢evreye de dnemli gorevler diismektedir
(Onur, 1995:109). Kayginin azi da ¢ogu da Ogrenmeyi zorlagtirmaktadir. Orta
diizeyde tutulan kaygi O6grenmeyi kolaylastirmakta ve bireyi O6grenmeye tesvik
etmektedir (Bacanli, 2011:151). Ogrenciyi hi¢ kaygilandirmamak da fazla
kaygilandirmak da 6grenme i¢in uygun bir durum olarak gdorilmemektedir

Ogrencilerin, ogretmene, yoneticilere, derse, sinavlara ve konusmaya
yonelik korkular1 6grenmeyi etkileyen faktorler arasinda sayilmaktadir. Bu korkular
ogrenmeyi engellemektedir. Ogrenci basarisiz olmamasi gerektigini bilmektedir. Bu

nedenle kendine olan giivenini yitirmemek, kiigiik dismemek ve benligini korumak
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icin sinavlar1 kaygi kaynagi olarak gormekte ve sinanmaktan korkmaktadir. Bu
korkuyu yasayan Ogrencinin derse giidiilenmesi giiglesmektedir. Diisiik not
O0grencide moral bozuklugu, kaygi ve korku duygularinin olusmasina ve egitim
ortaminin olumsuz bir hal almasina neden olmaktadir (Basaran, 1991:192). Etkili
bir 6grenme-Ogretme siireci i¢in, Ogretmen sinifta rahat bir psikolojik ortam
yaratmalidir. Ogrencilerin kaygidan ve korkudan uzak derse katilimini saglamalidir
(Bliyiikkaragoz & Civi, 1999:34). Korku uyarilmislik halinide etkilemektedir.
Bireyin disaridan gelen uyaricilari alma derecesi olarak anlasilan uyarilmisligin azi
da cogu da Ogrenmeyi zorlastirmaktadir. Iyi bir &grenme igin orta diizeyde
uyarilmislik olmasi gerekmektedir (Bacanli, 2011:151).

Eski Yasantilar: Ogrenmeyi etkileyen bireysel faktdrlerden birisi de,
Ogrencilerin, yeni 0grenecekleri konuya iliskin 6n bilgilerinin dogruluk, yeterlilik
ve destekleyicilik diizeyi oldugu diisiiniilmektedir (Simsek, 2004:137). Ogrenilecek
yeni bilgi ve beceriler bunlara temel olacak bazi 6n yasantilar1 gerektirir. Ciinki
yeni 6grenmeler eski dgrenmelerin {izerine insa edilmektedir (Selguk, 2014:132).
Ogrencinin dikkatini &grenmeye ydneltmesi, edinilen bilgiler arasinda baglanti
kurmas: ve edinilen bilginin kalicilig1r eski yasantilarla dogrudan iliskili kabul
edilmektedir (Yazici & Kaya, 2010:33). Eski yasantilarin aktarilmasi olumlu ve
olumsuz olmak sekilde olabilmektedir. Eskiden 6grenilen bir bilgi, yeni 6grenmeye
pozitif bir katki sagliyorsa, olumlu bir aktarmadan s6z edilebilir. Bisiklet siirmeyi
bilen birinin motosiklet stirmeyi ¢cabuk 6grenmesi gibi. Ancak, iki parmakla daktilo
yazmay1 bilen biri kisinin, sonradan 10 parmakla daktilo kullanmaya c¢alismasinda
onceki bilginin olumsuz aktarmasi s6z konusu olmaktadir. Ciinkii bu durumda eski
bilgi engelleyici veya giiclestirici bir sekilde yeni O0grenmeyi etkilemektedir
(Selguk, 2014:132). Ogrencinin daha &nceden &grendigi bilgiler yeni 6grenecegi
bilgileri kolaylastirabilir veya zorlastirabilir. Yeni bilgilerle eski yasantilar
arasindaki bu iligski yeni bilginin eski bilgilerle baglantili olarak anlamlandirildigini
ortaya koymaktadir. Yeni 6grenmelerde, eski 6grenmelerin etkisinin oldukca fazla
oldugu sdylenmektedir.

b-  Ogrenme yontemi ile ilgili faktérler: Ogrenmede kullanilan ydntemler,
yani Ogrenmenin nasil gerceklestigi ogrenmeyi etkileyen faktorler arasinda
sayllmaktadir. Ogrenen kisinin izledigi yol, yani kullandi§i ydntem, onun

ogrenmesine olumlu ya da olumsuz sekilde etki edebilmektedir. Ogrenen ile ilgili
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faktorlerde se¢cim yapma ve degistirme imkani olmamasina karsin Ogrenme
yontemleri ile ilgili faktdrler bu imkan1 sunmaktadir. lyi bir 6grenme igin en uygun
yontemi se¢mek miimkiindiir. Ogrenme yontemi ile ilgili faktorler; 6grenilen
konunun yapisi, 6grenmeye ayrilan zaman, 6grencinin aktif katilimi ve geribildirim
olarak dort baslik altinda ele alinmaktadir.

Ogrenilen Konunun Yapisi: Ogrenilecek konunun, anlamli parcalara
boliinmeye uygun olup olmamasini ifade etmektedir. Konunun yapisina gore;
O0grenme yontemleri, pargalara bolerek calisma ve biitiin halinde ¢alisma olmak
tizere ikiye ayrilmaktadir. Hangisinin daha yararli oldugu ise, 6grenilecek konuya
gore degismektedir. Ancak, genel olarak egitim sistemi parcalara bolerek
ogrenmenin kolay ve uygun oldugu konu ve dersler igermektedir (Bacanli,
2011:154).

Ogrenmeye ayrilan zaman: Ogrenme yontemlerini, 6grenme ayrilan zaman
acgisindan, aralikli ¢alisma ve toplu calisma olarak ikiye ayrilmaktadir. Aralikli
calismada konu giinliik veya haftalik olarak tekrar edilmektedir. Aralikli galismada
sistematik bir ¢alisma s6z konusudur. Toplu ¢alismada ise, sadece sinav zamani
ders c¢alisma s6z konusu olmaktadir. Egitimciler, 6grenilen konularin yasam boyu
gerekli oldugunu diistinmektedirler bu nedenle de aralikli ¢alismanin daha yararh
olduguna inanmaktadirlar (Bacanli, 2011:153).

Ogrencinin aktif katilimi: Ogrencinin aktif ve pasif olusuna gore dgretim
yontemleri; dinleme, okuma, yazma, anlatma olarak siralanmaktadir. Dinleme
sirasinda 6grenci pasif, anlatma sirasinda ise aktif duruma gegmektedir. Ogrenme,
anlatma durumuna dogru gidildik¢e artmaktadir (Bacanli, 2011:155).

Geribildirim: Iyi bir 6grenme icin konunun 6gretimi siirecinde, diizenli ve
stk bir sekilde geribildirimler verilmelidir. Ciinkii geribildirimler, 6grencinin
konuyu ne derece 6grenip ne derece 6grenmedigini ya da hangi konularda basarili
olup hangi konular1 tekrar etmesi gerektigi konusunda onemli fikir kaynagi
olabilmektedir. Miimkiin oldugunca g¢abuk geribildirim verilmesi, geribildirimin
etkisini daha da arttirmaktadir (Bacanli, 2011:155).

c- Ogrenme malzemesi ile ilgili faktorler: Ogrenme malzemesinde
bulunmasi gereken bazi 6zellikler, 6grenmeyi kolaylastirict veya zorlastirict bir etki

yapabilir.
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Algisal Ayt  Edilebilirlik:  Ogrenme malzemesinin, ¢evredeki diger
uyaricilardan ayirt edilebilecek 6zelliklerinin olmasi gerekmektedir. Bu ayirt edici
ozellikler, bireyin kolay fark etmesini ve algilamasin1 saglar. Ornegin, okunan bir
Kitapta kullanilan temel yazi tipinin yani sira, basliklarin koyu ve pembe renkle,
onemli yerlerin ise farkli bir yazi tipi ile yazilmasi, bu uyaricilarin oldugu yerlerin
digerlerine gore daha rahat algilanmasini saglamaktadir (Bacanli, 2011:156).

Anlamsal Cagrisim: Ele alinan konu ge¢cmis yasantilarla ilgili olmasini ifade
etmektedir. Ornek vermek gerekirse; bir kelime sdylendiginde, dgrencinin aklina
ilgili diger kelimeler gelebilmelidir. Ogrencinin zihninde baska kelimelerle baglant:
kuramadigi kelimeleri 6grenmesi zor olabilir ve bu kelimeler kolayca unutulabilir.
Anlamsal ¢agrisim, 6grenmede transfer ile bagdastirilabilinir. Benzer uyaricilar
birbirlerinin  6grenilmelerini  kolaylastirabilir, olumlu aktarma durumunun
saglayabilirler. (Bacanli, 2011:156).

Kavramsal Gruplandirma (Kavram Haritalary): Ogrenme malzemesi bir
takim gruplar halinde biitiinlestirilince insanin 6grenebilirligi artmaktadir.
Ogrenilecek malzeme gruplandirilamiyorsa gok olarak algilanmakta ve dgrenme
zorlagmaktadir. Ogrenilmesi istenen kavramlar gruplara ve alt gruplara ayrilabilirse
ogrenme kolaylasmaktadir (Bacanli, 2011:157). Bu nedenle &grenmeyi
kolaylastirmak icin kavram haritalar1 hazirlamak onemli goriilmektedir. Kavram
haritasi, bir konunun igerisinde yer alan alt basliklarin hiyerarsik olarak siraya
dizilmesiyle olusturulan, iki boyutlu, baglantilar1 iceren semalar1 ifade etmektedir.
Kavram haritalar1 bilginin zihinde somut ve gorsel bir sekilde diizenlenmesini ve

Ogrenilmesini saglamaktadir.

1.2.2. Ogrenmeyi Dolayh Olarak Etkileyen Faktorler

a- Ogretenin Etkisi: Ogrenme ve Ogretme siirecinde; &greneni istenen
hedefler dogrultusunda yonlendirmek ve giidiilemek, bu hedeflere ulagsmasi igin ona
uygun 6grenme yasantilari sunmak, 6grenenin bir biitiin olarak gelismesine katkida
bulunmak gerekmektedir (Atakli, 1991:102). Tim gereklilikler bir Ggreten
tarafindan saglanabilir. Ogretme siireci, Ofretmenin Onemini arttirmaktadir.
Ogrenmede, Ogreteninde Onemli bir rolii bulunmaktadir. Ogreten, Ogrenen ile

dogrudan temas kurmalidir. Eger Ogreten bunu basaramazsa 0grenme tamamen
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basarisiz olabilir (Skinner 1968:249). Ciinkii 6grenme ve Ogretme siireci 6gretmen
ve 6grenci temelli bir iliskiye dayanmaktadir (Yavuzer 1994:173).

b- Ogrenme Ortamimin Etkisi: Burada kastedilen fiziki ortamdir. Fiziksel
kosullar, ortamin 1s1, 151k, havalandirma gibi yonlerden uygunlugunu igermektedir
(Atakli, 1991:103). Ogrenmenin kalitesine ve miktarma, 6grenmenin
gergeklestirilecegi fiziki kosullar 6nemli derecede etki etmektedir. Fiziksel kosullar
Ogrencilerin kendilerini rahat ve konforlu hissetmeleri agisindan 6grenmede 6nemli
bir isleve sahip goriilmektedirler. Bu nedenle 6grenme ortaminda yeterli 1sik,
sicaklik, serinlik, havalandirma, sessizlik, temizlik gibi 06gelerin saglanmasi
gerekmektedir (Hammondand & Collins, 1991:33-34).

Fiziki ortamin, arag-gereg, 1s1, 151k ve ses acisindan oOzelliklerini ifade
etmekte olan ogrenme ortami, farkli 6grenme stratejilerinin kullanilmasina
uygunlugu ve gerekli Ogretim araglarin1 igermesi agisindan Ogrenmeyi
kolaylastirabilir (Bacanli, 2004:55). Ortamin sicakligindan, aydinlatmasina hatta
siniftaki 6grenen sayisina kadar biitiin fiziksel kosullar 6grenmeyi etkilemektedir.
Siiftaki 6grenci sayist diistiitkge 6grenci basarisi artmaktadir (Korkmaz, 2012:271).
Sinifta az sayida 6grenci olmasi, 6gretmenin her 6grenciyi daha iyi tanimasina ve
onlarla bireysel olarak daha fazla ilgilenmesine imkan vermektedir. Buda 6gretmen-
ogrenci iletisimini gliclendirmekle birlikte 6grenmeyi olumlu yonde etkilemektedir.
17-23C olarak kabul edilen normal hava sicakliginda insanlar giivenli bir sekilde
calisabilmekte ve iiretebilmektedir. Yapilan arastirmalarda, yiliksek sicakliklarin
zihinsel ve bedensel etkinlikleri olumsuz etkiledigi goriilmistiir (Isik, 2004:67). Bu
nedenle Ogretim ortamlarinin bu derecelerde normal sicakliga sahip olmalari
onerilmektedir

Iyilestirilmis bir fiziki ortam dgrenme ve dgretmede onemli bir etken olarak
goriilmektedir (Duman, 2008:5). Ogrenme ortamin niteliginin arttirilmasi, 6grenme
siirecinin 0gretmen tarafindan yonlendirilmesiyle miimkiin olmaktadir. Ciinkii
o0grenme siirecinde, 6grenme ortamin planli, kontrollii ve orgiitlenmis faaliyetlerden
olugsmasi gerekmektedir (Sen, 2012:99). Etkili 6grenme igin siniftaki fiziksel
degiskenlerin de Ogrenme tizerindeki etkileri g6z Oniinde tutulmali ve bu
degiskenler dgrenme icin en iyi sekilde hazirlanmalidir. lyi bir 6grenme ortami
heyecan verici, eglendirici, tesvik edici ve 6grenme firsatlarinin tanindigi bir ortam

olarak tanimlanmaktadir. Bu ortam, bilgiye ulasma imkéanlarinin kolay oldugu,
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sinanmis alistirma ve problemlerin sunuldugu, ayrica neyin, nasil yapilacaginin
genellikle birebir gosterildigi bir yer olmalidir. Sinif ve okul degiskenlerinin diizen
ve giiven verici olmasi 6rgencinin motivasyonunu arttirmaktadir (Celik, 2003:139).

Ogretmen dgrenci iliskisinde sinif ortami, sosyal, egitimsel ve iletisimsel bir
cevre olarak nitelenmektedir. Ogretmenin sozlii davranislart ve rolii sinif ortamini
diger sosyal olusumlardan ayirmaktadir (Hertz & Shachar, 1990:77). Ogrenme
ortami okul ve smifin sosyal goriinlimiinii yansitmaktadir. Bu ortamdaki 6grenme
siireci; Ogretmenler arasinda, Ogrenciler arasinda ve Ogretmenlerle Ogrenciler

arasinda ger¢eklesmektedir (Lazorowitz & Karsenty, 1990:125).

1.2.3. Ogrenenin Fizyolojik Durumunun Ogrenmeye EtKisi

Fizyolojik durum ile kastedilen, gérme, isitme dokunma gibi &grenme
tizerinde etkisi olan duyularin normal diizeyde goérevlerini yapabilmeleridir (Atakl
1991:103). Canlilar disaridan gelen bilgileri goz, kulak, burun, dil, deri gibi duyu
organlar1 araciligiyla almaktadirlar. Yani saglam ve dogru bilgilerimizin kaynaginin
duyu organlarimiz oldugu sdylenebilir. Bilginin temeli olan algilar duyularin
zihnimizde birleserek bir anlam kazanmasiyla olusmaktadir. Duyu organlar1 ne
kadar normal ¢alisirsa, edindigimiz bilgi o kadar saglam olmaktadir. Bu nedenle de
duyu organlar1 zekanin gelismesine de etki etmektedir (Senemoglu, 2007:15-60).
Saglikl bir fizyolojik yap1 6grenmede 6nemli bir etken olarak goriilmektedir. Duyu
organlarindaki bozukluklar 6grenmeyi gii¢lestirebilmekte ve baz1 kisilik
problemlerine neden olabilmektedir (Binbasioglu, 1996:10).

Egitim ve oOgretimde temel, duyu organlarin1 harekete gecirilmelidir.
Miimkiin oldugunca fazla duyu orgami aktif hale getirilerek yapilan egitim ve
ogretim, etkili, verimli, basaril1 ve kalict olmaktadir. Bir 6grenme etkinligi ne kadar
¢ok duyu organina hitap ederse 6grenme de o kadar iyi ve kalict olmaktadir
(Demirel, 2002:50). ABD Texas Universitesinde yapilan bir arastirmaya gore;
zaman faktorii sabit tutulmak kosuluyla duyulara goére insanlar okuduklarinin
%10'unu, duyduklarinin %20'sini, gordiiklerinin %30'unu, goriip, isittiklerinin
%350'sini, goriip, isitip, soylediklerinin  %80'ini, goriip, isitip, dokunup,
sOylediklerinin %90'in1, hatirlamaktadirlar (Kinder, 1973:39).
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» Okuduklariin %10'unu

@ » Duyduklarinin %20'sini
@ ——— Gordiiklerinin %30'unu
/93 9 ———» Goriip, Isittiklerinin %50'sini

oS 5) ——» Goriip, Isitip, Soylediklerinin %80'ini
Q) A= : " R
{Q:‘} ) = < —>» Gortip, Isitip, Dokunup, Soylediklerinin %90'1n1

Sekil 1: Philips Hatirlama Oranlari

Ogrenmede goze ve kulaga hitap eden gorsel-isitsel araglara cok yer vermek
ogrencilerin giidiilenme diizeylerini arttirmaktadir (Demirel, 2002:50). Ogrenme
tizerinde duyu organlarinin hepsinin esit derecede etkili oldugu sdylenememektedir.
Go6z ile alinan uyaranlar en kuvvetli uyarilar oldugu o6ne siiriilmektedir. Bunlarin
zihinde saklanmasi ve gerektiginde hatirlanmas: digerlerine oranla daha kolay
olmaktadir. Yapilan arastirmalarla, 6grenmede en etkili duyunun “g6z”, gézden
sonra “kulak” oldugu sonucuna ulasilmistir. Zihnimizde olusan kavramlarin biiyiik
bir kisminin kazanimi, bu iki organ tarafindan saglanmaktadir (Binbasioglu,
1996:50). Gorme ve isitmenin 6grenme etkinliginde ¢ok onemli bir yeri oldugu
bilinmektedir. Ogrenmede gdziin pay1 % 83, kulagin pay1 % 11, burnun pay1 % 3,5,
dokunmanin payt % 1,5, dilin payr % 1 oldugu sdylenmektedir (Yalin, 2001:21).
Ancak diger duyu organlarinin da etkinlige katilmasinin  68renmeyi
kolaylastirabilecegi ve hatirlama oranini da arttirabilecegi géz ardi edilmemektedir.

Birbirlerinden bagimsiz olarak ¢alisan duyu organlarina gelen veriler
baslangigta karmasik, anlamsiz ve ham olmaktadir. Bu duyularin anlamli bir hale
gelebilmesi i¢in organize edilip, birbiri ile iliskilendirilmesi ve 6nceki yasantilarla
karsilagtirilmas: gerekmektedir. Duyu organlar1 araciligr ile gelen bu karisik
duyulardan anlamli oriintiiler ¢ikarma siirecine “algi” denilmektedir. Algilar ise
ogrenme ve deneyimler sonucu orgiitlenmektedirler. Duyular, algilar ve diislinceler
bu siire¢ sonunda, “kavram” olusumunu ortaya ¢ikarmaktadir (Manocha & Narang,
2004:113). Egitim icin kavram; ortak tepkiye neden olan, birbiriyle iliskili
uyaranlar takimi olarak tanimlanmaktadir. Kavramlar, soyut ve somut kavramlar

olarak ayrilmaktadirlar. Somut kavramlar gézlemlenerek ogrenilebilen kavramlar,
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soyut kavramlar ise tanimlamalar aracilifiyla Ogrenebilen kavramlar olarak
nitelendirilmektedir (Ozyiirek, 1983:348).

Edgar Dale tiim yas gruplarinda ki 68renenlerin yasant1 alanlar1 ile 6grenme
igeriginin sunulus bi¢imi ve siras1 arasinda 6grenme agisindan dogrudan bir iligki
oldugunu ifade etmektedir. Dale, yasantilarla kavramlarin olusumu arasindaki
iligkilerden yararlanarak, 6grencilere somuttan soyuta dogru bir 6grenme yasantisi
saglayacak ‘“yasanti konisi” adini verdigi “6grenme yasantilarini segcme ve egitim
durumlarini, diizenlemeye yardimci bir model” gelistirmistir. Bu modelin dayandigi
bilimsel ilkeler, duyu organlar1 ve 6grenme arasindaki ilisiklere dayanmaktadir. Bu
modele gore; 6grenme islemine katilan duyu organlarinin sayist ne kadar fazla ise,
ogrenme 0 kadar iyi ve unutma o kadar ge¢ olmaktadir. En iyi 6grenilen seyler,
bireyin kendi kendine yaparak 6grendigi seyler olarak kabul edilmektedir. Birey
ogrendigi seylerin ¢ogunu gozleri yardimiyla 6grenmektedir. Bu nedenle de en iyi
o6grenmenin, somuttan soyuta ve basitten karmasiga dogru olan 6grenme oldugu
sOylenebilmektedir (Cilenti,1984:39).

<
B
=
5 B
5 =
< a E
o < E
E 3 3 2
S 2 Sozel 3 g
Semboller Goz ya da Kulakla
Gorsel Semboller Gozle
Radyo-Plak 5 ;
Baskalarinin / i \ Qe
Yardimiyla Edinilen / Hareketli Resimler
/ Televizyonla \
/ Sergiler Yardimiyla \
/ Geziler yoluyla \Bﬁtfm Duyu
/ Gosteriler Yoluyla Edinilen Yasantilar
/ Dramatizasyonla Edinilen Yasantilar \
g § S 2
E« é / Model ve Numunelerle Edinilen Yasantilar \ 5 g
m c% M M
/ Dogrudan Dogruya Edinilen Maksath Yasantilar \ S _—g
5
VA

Sekil 2: Edgar Dale — Yasant1 Konisi
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Yasant1 Konisinde goriildiigii gibi bireyin en etkili 6grenmeleri, dogrudan
dogruya gerceklestirdigi yani daha c¢ok duyu organini kullanildigi yasantilarla
olmaktadir. Cok sayida duyu organinin kullanilmasi, somut nesne ve durumlar
ogrenmeyi hem kolaylastirmakta hem de kalicilifini saglamaktadir. Ogrenme
siirecine katilan duyu organi sayisi azaldik¢a 6grenmenin kapsami da daralmaktadir
(Asilioglu, 2014b:39).

Bireylerin nesneleri siniflandirilmalarina ve daha etkili diisiinmelerine neden
olan kavramlar, yasantilar yoluyla elde edilen bilgilere bali olarak degisime
ugramaktadirlar. Yeni yasantilar daha 6nceden edinilen ve ya 6grenilen kavramlarla
anlam kazanmaktadir. Kavramlar mantikli diisiinme ve muhakeme etme i¢in 6nemli
bir ara¢ olarak kabul edilmekle birlikte bireylere deneyimlerini organize

edebilmeleri i¢in etkili bir sistem saglamaktadirlar (Sucuoglu v.d, 2008:205).

1.3. Ogretim ilkeleri

Ilke, karar ve eylemlerin tutarl bir sekilde degerlendirilmesini saglayan, her
tirli arastirmanin disinda kabul goérmiis ana kurallardir (S6zer, 2006:75). Bu
tanimlamaya gore 6gretim ilkeleri;

a- Cocuga gorelik ilkesi

b- Yakindan uzaga ilkesi

c- Kolaydan zora / Basitten karmasiga ilkesi

d- Somuttan soyuta ilkesi

e- Bilinenden bilinmeyene ilkesi

f- Yaparak yasayarak 6grenme ilkesi

g- Gincellik ilkesi

h- Ekonomiklik ilkesi

i- Bitinlik ilkesi (Asilioglu, 2014b:31-45, Biiyiikkaragoz & Civi,

1999:48-60) olarak belirlenmistir.

1.3.1. Cocuga gorelik ilkesi
Yasantinin, ¢ocugun seviyesine uygunluk ve tatmin edicilik gerekliliklerinin
birbirini tamamlamasini1 anlatan ilke olarak ifade edilmektedir (Cebi, 1985:59).

Ogrenciye gorelik, bu iki geregin birbirini biitiinlemesini 6nemli gdrmektedir.
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Cocugun istek ve gereksinimleri, onun 6grenebileceklerini belirlemektedir.
Bu nedenle de g¢ocuklarin ilgi, gereksinim, 6zellik ve yeteneklerine uygun bir
program i¢inde yetismeleri 6nemli gorilmektedir (Biiyiikkaragéz & Civi, 1999:48).
Ogrenmenin gerceklesmesi icin dgrenenin ilgi, gereksinim ve yeteneklerine 6nem
vermek gerekmektedir. Cocugun bedensel, duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimi
dikkate alinmadan yapilacak egitim, egitimi hedeflerine ulastirmayacagi gibi
¢ocugun sahip oldugu ozellikleri de koreltmektedir (Asilioglu, 2014b:34). Bu ilkeye
gore ders programinin hazirlanmasi ve dersin islenmesi, 6grencinin fizyolojik,
psikolojik ve bireysel 6zellikleri géz Oniine alinarak yapilmasi onerilmektedir. Bu
ilke esas alindiginda 6grenci merkezli bir dgretim gerektirmektedir. Bu ilkeye
"cocuga uygunluk" veya Ogretimi "bireysellestirme" ilkesi de denir (Ergin &
Ozdas, 1997:10). Her o6grencinin, zeka diizeyi, ilgileri, égrenme hizlar1 gibi
ozelliklerinin digerlerinden farkli oldugu bilinmektedir. Bu farklar dikkate alinarak
yapilan egitim, her 6grenciyi kendi iginde ulasabilecegi en list noktaya gotiirebilir.
Boyle bir egitimi miimkiin kilmak i¢inde 6gretimi bireysellestirmek gerekmektedir.
Ilgi, beceri, bireysel dzellikler ve yeteneklere uygun, seviye gruplari olusturmak

Ogretimi bireysellestirebilir (Asilioglu, 2014b:35).

1.3.2. Yakindan uzaga ilkesi

Ogretim igeriginin diizenlenmesi ile ilgili bir ilke olarak tanimlanmaktadir.
Cocugun i¢inde bulundugu cevre, yasantilarini gergeklestirmesini dolayisiyla da
o0grenmesini saglamaktadir. Cocuga yakin cevresi ile ilgili deneyimleri yasama
olanagi sunmadan, bilmedigi farkli yasantilar1 tanitmaya calismak 6gretimi zor ve
karmagik bir hale getirmektedir (Asilioglu, 2014b:36). Bu nedenle Ogretilmesi
hedeflenen bilgiler diizenlenirken dogal ve sosyal olarak onun en yakin ¢evresinden
orneklerle baslamak uygun goriilmektedir. Bu ilkedeki yakin kelimesi sadece yer ve
yasant1 i¢in degil zaman i¢inde gecgerli kabul edilmektedir. Bu ilkeye gore 6gretme,
yakin zamandan uzak zamana, yakin ¢evreden uzak cevreye, seklinde olmaktadir.
Yakindan uzaga ilkesi bir ¢ok derste uygulanmasi kolay bir ilke olarak bilinmekte
ve dgrenme diizeyini yiikseltmektedir (Ergiin & Ozdas, 1997:11). Cocugun yakin
gevresi, ¢ocugun yasaminda somut bir yer edinmektedir. Bu nedenle uzak ¢evre

ogretilirken, yakin ¢evreyle iliskilendirmek 6grenmeyi kolaylastirabilir.
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1.3.3. Kolaydan zora / Basitten karmasiga ilkesi

Ogretme etkinliklerinde, bireyin kolaylikla {istesinden gelebilecegi
etkinliklerle ise baslanmasimi ve giderek etkinliklerin zorlastirilmasini ifade
etmektedir. Ciinkii birey baslangigta zor olan etkinlikleri basaramazsa, basarisizlik
duygusuna kapilabilir. Bu durum da 6grenmeyi olumsuz olarak etkilemektedir.
Ayrica boyle bir durum karsisinda, birey 06z giivenini kaybedip 6grenmeden
tamamen de vazgegebilmektedir (Asilioglu, 2014b:37). Oz giiven ile basari
arasindaki iliski g6z Oniine alindiginda gergeklestirilemeyen davranisin, bireye
kendini yetersiz hissettirdigi bilinmektedir. Kendini yetersiz hisseden bireyin
giidilenmislik diizeyi de diisiik olmaktadir (Aydin, 2005:216). Bu da o6gretme
siirecinde 0grenmeyi zorlastiran bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bireyin etkin oldugu yasantilar, kolay ve basit olan davranislar, baskalarinin
destegi ile Ogrenilebilen davranislar ise zor ve karmasik olan davramiglar olarak
ifade edilmektedir (Asilioglu, 2014b:38). Bu ilke geregince, Ogrencilerin derste
etkin olmalari saglamak gerekmektedir. Ogrencinin derste aktif olmasmni zorunlu
goren bu ilkeye, “aktivite ilkesi”, "6grenci eylemi" veya "is ilkesi" de denmektedir.
Giinlimiiz 6gretim faaliyetlerinde, konuyu dinleyerek anlamaya calisan 6grenciler
istenmemektedir. Ogrencilerin derse aktif olarak katilmasi, soru sormasi, kendine
0zgii plan ve tekniklerle bazi konular1 arastirmasi, elde edilen bulgular1 sistemli bir
sekilde diizenleyerek karsilagtirmalar yapmasi, gozlemleyip, diisliniip sonuglar
¢ikarmasi ve derslere bu sekilde katilmasi istenmektedir. Derse aktif katilimin hem
daha iyi 6grenme saglayacagi hem de sorumluluk, girisimcilik, bagimsizlik gibi
bazi etik degerleri daha iyi gelistirecegi savunulmaktadir (Ergiin & Ozdas,
1997:13).

1.3.4. Somuttan soyuta ilkesi

Duyularla algiladigimiz ve zihnimizde var olan her sey somuttur. Somut
seyleri duyu organlar1 ile algilanmaktadir. Dolayisiyla somut yasantilarin,
ogrenmede soyut yasantilardan daha etkili oldugu sdylenmektedir (Asilioglu,
2014b:40). Bu nedenle Ogretmede, s6z konusu esya ve nesneler kullanilabilir.
Bunun miimkiin olmadigi durumlarda ise 6gretme konusu olan nesne veya olayin
modelini, fotografini veya bir simgesini 0grenene gostermek Ogrenmede etkili

olmaktadir. Bu sebeple somuttan soyuta ilkesi, 6grencilere oncelikle somut seylerin
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Ogretilmesini, sonra da soyut kavramlara ulagilmasini 6n gormektedir. Soyut
konularin 6gretiminde somut konulardan faydalanmak bu ilkenin esas1 olarak kabul

edilmektedir. (Ergiin & Ozdas, 1997:11).

an ka mu mek ye
se re ya tu na
sar yak def co 0g
yag he bil ni zem

Sekil 3: Soyut Kavramlarin Hatirlanma Zorluguna iliskin Ornek

Yukaridaki heceler okunduktan sonra hatirlanmak istendiginde, pek ¢ogu
pek cok kisi tarafindan hatirlanamamaktadir. Ciinkii bu hecelerle zihindeki somut
kavramlar arasinda bir bag kurulamamaktadir. Bu heceler tek baslarina bir anlam

ifade etmemektedirler.

anne kazak muhallebi mektup yemek
sepet resim yatak tuval nakis
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Sekil 4: Somut Kavramlarin Hatirlanma Kolayligima iliskin Ornek

Oysa bu heceler yerine yukaridaki gibi sozciiklerin kullanilmasi, hecelerin
hatirlanma oranini arttirmaktadir. Hatirlanma oraninin sebebi ise bu kelimelerin
zihinde somut karsiliklarinin bulunmasi goriilmektedir. Bu kelimelerin birer ciimle
icinde kullanilmasi hatirlanma oranini biraz daha fazla, bu climleleri anlatan
resimlerin kullanilmasi ise hatirlanma oranini ¢ok daha fazla attirmaktadir. Yani
somut nesne, olay ve durumlar soyut olanlara oranla daha kolay 6grenilmektedir

(Asilioglu, 2014b:41).
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Bu durum da siirekli gelisme gosteren gorsel-isitsel araglar ve bilgisayar
teknolojileri, bu ilkenin, o6gretimin her seviyesinde ve her ders konusunda

uygulanmasini kolaylastirmaktadir (Ergiin & Ozdas, 1997:11).

1.3.5. Bilinenden bilinmeyene ilkesi

Her davranmisin temelinde ©Onceki &grenmeler bulunmaktadir. Onceki
o0grenmeler, yeni 6grenmelere hazirlayici nitelik tasimaktadirlar. Yeni bilgiler eski
bilgiler kullanilarak 6grenilmektedir. Bu ylizden de Ogretme, Ogrenenin
bildiklerinden yola c¢ikilarak gergeklestirilmelidir (Asilioglu, 2014b:42). Yeni
bilgileri eski bilgilerle karsilastirmak, gerek goriildiigiinde eski bilgileri dogrulamak
ve gelistirmek, 6grenenin bilgi sisteminin ¢ok daha saglam olmasini saglamaktadir
(Ergiin & Ozdas, 1997:11). Ogretmeye, 6gretenin bilgileri ile degil 8grenenin
bilgileriyle baslamak bu ilkenin kosulu olarak kabul edilmektedir.

1.3.6. Yaparak yasayarak 6grenme ilkesi

Yaparak ve yasayarak Ogrenilen bilgilerin kalici 6grenmeler oldugu ifade
edilmektedir. Yaparak ve yasayarak yapilan O6grenmenin kalici olmasinda, ¢ok
sayida duyu organinin kullanilmasi en 6nemli etken olarak goriilmektedir. Bu
durum Ogrenmeyi kolaylastirmakla beraber kalici olmasimi da saglamaktadir
(Asilioglu, 2014b:43). Duyu organlarinin 6grenme {izerindeki etkisini belirlemek
i¢in yapilan bir arastirmaya gore; O0grenme ilizerinde gorme duyusunun %75, isitme
duyusunun %13, dokunma duyusunun %6, tat alma duyusunun %3, koklama
duyusunun %3 oraninda etkili oldugu gdzlenmistir (Ozyiirek, 1983:21). Bu nedenle
ogretilmek istenen tiim konular1 miimkiin oldugunca somutlastirmak gerekmektedir.
Bunun i¢in de Ogrenene konunun resmi, sesi, grafigi, modeli v.s. gorsel-isitsel
olarak sunulabilir. Ogretmede kullanilan yontem ve teknikler ne kadar ¢ok duyu
organini etkilerse, dgretimde agiklik da atmaktadir. Ogretmede gdzlem, deney gibi
bircok duyuya hitap eden yontemler kullanmak 6grenmeyi kolaylastirmaktadir

(Ergiin & Ozdas, 1997:12-13).

1.3.7. Giincellik ilkesi
Ogretim sirasinda Ogrencilerin giincel olay ve sorunlarla karsi karsiya

gelmelerini, yurt ve yeryiizi ile ilgili olaylarla ilgilenmelerini saglamak i¢in onlara
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yasamin gerceklerini tanitmayi amag edinen egitim ilkesi olarak tanimlanmaktadir
(Oguzkan, 1981:76). Ogretim ortaminin hayattan kopuk, gergeklikten uzak
olmamasi, aksine hayata yakin olmasi ve Ogrencinin hayatla baglantisini
koparmayan bir yasant1 sunmasi, bu ilke agisindan 6nemli goriilmektedir. Bu ilkeye
gore, Ogretimin hayatin kendisi olmasi, 6gretme igin se¢ilen orneklerin hayatin
icinden olmasi, 6grencinin teorikte 6grendigi bilgileri pratikte kullanmas1 miimkiin
kilmaktadir (Ergiin & Ozdas, 1997:13).

Birey yasadigi toplumun etkin bir {iyesi olabilmek i¢in yasadigi toplum ve
diinyay1 ona tanitabilecek bir egitime ihtiyag duymaktadir. Giincellik ilkesine
uygun bir Ogretim yontemi bireyin gercek yasam ile ogrendikleri arasinda bag
kurmasmi  mimkiin  kilmakta ve birey oOgrendiklerini yasamda tecriibe

edebilmektedir (Asilioglu, 2014b:44).

1.3.8. Ekonomiklik ilkesi

Egitim-6gretim faaliyetlerinin en uygun zaman, emek ve malzeme ile en
yiksek verimi elde edecek sekilde yapilmasini ifade etmektedir. Bireylere
kazandirilacak bilgi, beceri ve tutumlar en ekonomik sekilde gerceklestirilmektedir
(Asilioglu, 2014b:45). Ogretimin ekonomik olmasi igin dgretimi bastan sona her
yoniiyle planlamak gerekmektedir. Plansiz ve metotsuz olarak yapilan 6gretim
zaman ve imkanlar1 israf etmekle birlikte istenilen diizeyde bir 6grenme de
saglamamaktadir (Ergiin & Ozdas, 1997:12).

1.3.9. Biitiinliik ilkesi

Bu ilke, c¢ocugun egitilecek yonlerinin biitiin olarak degerlendirilmesini
gerektirmektedir. Cocugun bedensel ve ruhsal yonleriyle (diisiince, duygu, irade
gibi) bir biitiin olarak ele alinmasini ve her yoniiyle dengeli olarak egitilmesinin 6n
gormektedir. Bedensel ve ruhsal kuvvetlerin birbirlerini etkiledikleri goz Oniine
alindiginda, sadece bedeni gelistirip zihni ve ahlaki yonleri gelistirmemek
dengesizlige neden olmaktadir. Dengesiz olarak yetistirilen bireyde hem kendine

hem de topluma zarli olabilirler (Ergiin & Ozdas, 1997:14).
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1.4. Ogrenme Stratejileri

Ogrenme  stratejileri, &grencinin  dgrenme  sirasinda  dgrenmesini
kolaylastirmak i¢in kendisi icin kendince yaptig1 etkinlikleri kapsamaktadir.
Ogrenme stratejileri bilginin uzun siireli bellege aktarilmasini saglamaktadir.
Ogrenmeyi kolaylastirmakla birlikte davranisin kalicihigini saglayabilmektedir
(Sonmez, 2011:281). Bircok arastirmact ve yazar 6grenme stratejileri ile ilgili
olarak, degisik islimler altinda benzer veya farkli pek ¢ok yaklasim ortaya
koymaktadirlar. Bu ¢alismada dikkat stratejileri, anlamlandirma stratejileri, tekrar
stratejileri, orgiitleme stratejileri, hatirlama stratejileri, yiiriitiicli bilis stratejileri ve

duyussal stratejiler olmak {izere yedi 6grenme stratejisine deginilmektedir.

1.4.1. Dikkat Stratejileri

Dikkat, yeni bilgilerden 6grenen i¢in gerekli olanlarinin, kisa siireli bellege
aktarilmasinda en 6nemli etken olarak bilinmektedir. Bu strateji, 6§renenin kendisi
icin O6nemli olan bilgiye yonelmesini saglamaktadir. Bu nedenle de 6gretme
stirecinde yapilmast gereken ilk seyin, Ogrenenin dikkatini arttirmak oldugu
diistiniilmektedir. Ogrencilerin, dikkatlerini odaklamak igin konuyla ilgili anahtar
kelimelerin ve temel hatirlaticilarin altin1 ¢izmesi, fosforlu kalemle isaretlemesi,
uyaricl isaretler koymasi, Ogrenciler tarafindan kullanilmakta olan dikkat
stratejileridir (Eggen & Kauchak, 2001:319). Bu davraniglar, onemli hatirlatict
kelimeleri ve temel diisiinceleri fiziksel olarak konumlandirmaya yaramaktadir. Bu
sekilde calisan bir 6grenci metni hizlica gozden geg¢irdiginde metni biitiin olarak
amimsayabilir ve bellegine kodlayabilir. Ayrica bu sekildeki ayirt edici tarama,
zihindeki eski bilgiyle 6grenilen yeni bilginin biitiinlesmesinde de etkili olmaktadir
(Arends, 1997:255).

Dikkat ¢ekmek i¢in kullanilan stratejilerden biri olarak da metnin kenarina
not alma davranisi ile karsilasilmaktadir. Bu stratejilerin etkili olmasi, 6grencinin
dikkatini icerige ve anlam1 destekleyen isleve ne kadar yogunlastirabildigine bagh
olmaktadir. Dikkat stratejileri 6grencinin tekrar etmesine, yeni bilgiye hazir

olmasina ve yeni bilgiyi kodlamasina yardimci olmaktadir (S6nmez, 2011:281).
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1.4.2. Anlamlandirma Stratejileri

Bilginin aynen alinmasi veya zihnine yerlestirmesi degil, yeni bilginin eski
bilgilerle birlestirilmesini, yeni anlamlar kazanmasini ve bu haliyle zihne
yerlestirmesini ifade etmektedir (Stnbiil, 2007:133). Bu strateji, kisa siireli
bellekteki bilgilerin, anlaml1 ve kalici bir sekilde uzun siireli bellege aktarilmasini
saglamaktadir. Ogrenci yeni dgrenecegi bilgiyi, dnceki bilgileriyle anlamlandirma
stratejileri ile iliskilendirmektedir (Schunk, 2000:108). Bilgilerin anlamli ve kalic1
olmasi, bireyin konu ile ilgili 6n bilgiye sahip olmasi ve bunlar1 yenileriyle
iliskilendirebilmesi gerekmektedir. Ogrencinin benzetme yaparak, benzerlikler ve
farkliliklar tablosu olusturarak 6grenmesi, bilginin anlamli olmasini saglamaktadir.
Agiklama, kendi kendine soru sorma, yaratici s6zel imajlar ya da yaratici gorseller
ve benzetimler olusturma, anlamlandirma stratejilerinin taktiklerini igermektedir.

(Taspinar, 2013:42).

1.4.3. Tekrar Stratejileri

Metindeki belirli ifadeleri tekrar etme, konu cilimlelerini ve detaylar
tanimlama, okuma, bir climleyle baska bir ciimleyi bir araya getirme gibi siirecleri
icermektedir. (Stnbiil, 2007:132). Yani bilginin zihinsel olarak tekrariyla kisa
stireli bellekten uzun siireli bellege aktarildigi bir 6grenme stratejisi olarak
tanimlanmaktadir. Yiizeysel bir 6grenme saglamaktadir. Tekrar stratejisi 6grenmeyi
saglar ancak zamana yayilan bir tekrar s6z konusu olmadiginda ve bilginin
kullanilmamas1  durumunda  unutma  gergeklesebilmektedir. ~ Ogrenmenin
gergeklesmesi i¢in tekrarin belli araliklara yapilmasi ve tekrarlanan bilginin
kullanilmas1 temel bir zorunluluk olarak gorilmektedir.. Tekrarlama stratejilerinin
kullanimi arttik¢a bilginin tek olduguna dair olan inangta artmaktadir (Arslan, v.d,
2012:384).

Bilgiyi sematize etme, bilgiyi anlamsiz parcaciklar ve ya ezber yoluyla zihne
yerlestirme taktiklerini icinde barindiran bu stratejiye zihne yerlestirme stratejisi de
denilmektedir (Oztiirk, 1995:41). Kisa siireli bellegin bilgi depolama niteliginin
sinirli olmasindan dolay1 tekrar stratejileri ayri1 bir 6nem tasimaktadir. Bilginin
oldugu gibi tekrarlanmasi, hem bilginin daha uzun siire kisa siireli bellekte
kalmasina hem de bilginin uygun bir sekilde uzun siireli bellege aktarilmasina

yardimci olmaktadir. Ayrica tekrar ezberleme igin de uygun bir strateji olarak kabul
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edilmektedir (Taspinar, 2013:42). Kisa siireli bellegin sinirliliklarini azaltmak igin
zihinsel yineleme, gruplama, grafik ¢izme, anahtar sozciik ya da ana fikir, ana ve alt
basliklar1 ortaya ¢ikarma gibi stratejiler bu grupta yer alan stratejileri igermektedir
(Gagne & Drisscoll, 1988:135).

1.4.4. Orgiitleme Stratejileri

Ogrencinin  yeni  bilgiyi anlamlandirma diizeyini yiikseltmektedir.
Ogrenilecek  bilginin  yapilandirilarak  ve  organize edilerek  yeniden
anlamlandirilmasii saglamaktadir. Ogrenci, bilgiyi birbirinden bagimsiz degil
bilgileri birbiriyle iliskilendirerek &grenmektedir. Derin 6grenme stratejileri
arasinda anilmakta ve bilgiyi kalici olarak uzun siireli bellege aktarmaktadir.
(Woolfolk, 2001:284). Benzerlik ve farkliliklarina gore gruplama, bilgi biitiiniinii
anlamli 6gelere ayirma, bir metin igerisindeki temel ve yardimci noktalar1 bulma ve
bunlar arasindaki iliskileri gosterme gibi taktik ve etkinlikler bu stratejinin
ozellikleri arasina sayilmaktadir. Orgiitleme stratejilerinin temeli, madde veya
olgularin taksonomik olarak siniflandirilmasidir (Demirel, 2002:140). Not alma,
Ozetleme, uzamsal temsilciler olusturma ve okudugunu anlama bu stratejinin
teknikleri olarak kabul edilmektedir.

Bu strateji, bilgileri gruplayarak, terim ya da diisiinceleri bir araya getirerek,
alt parcalara bolerek, bilginin biitiinlinde ana diistinceleri bularak, uzun siireli
bellekte bilginin kaliciligin1 saglamaktadir. Kavram haritas1 ve ag1 olusturma,
semalastirma (haritalama), diisiinceler arasi iliskilerin gorsellestirilmesi de énemli
orgiitleme stratejileri arasinda bulunmaktadir (Taspinar, 2013:42). Sema
olustururken Ogrenilen konunun analizinin tam olarak yapilmasi gerekmektedir.
Olusturulan bu organize semalar konunun anlagilmasina biiyiik dl¢iide yardimci
olmaktadir (Siinbiil, 2007:141). Orgiitleme stratejileri bilginin kisa siireli bellekte
anlamlandirilarak uzun siireli bellege yerlesmesini saglamaktadirlar. Bu nedenle de
kalict 6grenmede ve hatirlamada 6nemli bir etkiye sahip oldugu sdylenebilmektedir.
Sozciiklerin, ilkelerin, olgularin &grenilmesi ve hatirlanmasinda oldukg¢a sik

kullanilan 6grenme stratejilerinden biri olarak bilinmektedir.
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1.4.5. Hatirlama Stratejileri

Ogrenme stratejilerinden bir digeri de hatirlama stratejilerdir. Uzun siireli
bellekte kodlanarak saklanan bilgilerin kullanilacagi zaman uzun stireli bellekten
geri c¢agirilmasini ifade etmektedir. Bir bilginin uzun siireli bellekten geri
getirilmesi, bilginin ne kadar iyi kodlandig1 ve depolandig: ile ilgili bir durum
olarak bilinmektedir (Ormrod, 1990:263). Bilgi, uzun siireli bellege yerlestirilirken
ne kadar etkili anlamlandirilirsa, hatirlanmasi da o derece kolay olmaktadir. Bilgi
ilk 6grenmede anlamlandirilirken kullanilan, benzetimler, bellek destekleyiciler,
kendi kendine soru sorma, uzamsal temsilciler olusturma, bilginin hatirlanmasina

yardim etmektedir.

1.4.6. Yiiriitiicii Bilis Stratejileri

Ogrenenin, kendine uygun olarak benimsedigi &grenme stratejilerini
kullanma becerileri olarak tanimlanabilmektedir. Bireyin kendi biligsel siirecleri ile
ilgili bilgisi yani nasil 6grendiginin bilgisi olarak ifade edilmektedir (S6nmez,
2011:283). Yiriitiicii bilis stratejilerinde bireyin kendi diisiinme ve Ogrenme
yollarmin farkinda olmasi ve kendisi ig¢in etkili bir 6grenme diizenlemesi soz
konusu olmaktadir. Soru sorma ve kendi kendini test etme gibi stratejiler yiiriitiicii

bilis stratejilerinin i¢inde yer almaktadir (Gagne & Drisscoll, 1988:137).

1.4.7. Duyussal Stratejiler

Birey kendi kendine yiiriittiigii 6grenme faaliyetlerinde, kendisine uygun
biligsel stratejileri en verimli sekilde kullansa da bazen Ogrenme hedeflerine
ulagamayabilir (Senemoglu, 2007:562). Bunun nedeni de duygusal ve giidiisel
engeller olarak goriilmektedir. Ogrencinin bu engelleri, kendi 6grenme ortamindan
uzaklastirmak ve ya ortadan kaldirmak ig¢in kullandigi stratejilere duyussal
stratejiler ya da giidiileme stratejileri denilmektedir.

Ogrenme sirasinda 6grenci, dikkatini toplamak ve siirdiirmek, konuya
odaklanmak, kaygisini azaltmak, zamani etkili kullanmak, motivasyonunu saglamak
ve sirdirmek i¢in duyussal stratejileri kullanmaktadir (Weinstein & Mayer,
1986:4).

Ogrencinin en iist diizeyde 6grenmesini gerceklestirecek giidiilenme igin

ARCS olarak isimlendirilen, dikkat (attention), uygunluk, ilgi (relevance), giiven
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(confidence) ve doyum (satisfaction) kosullarinin 6grenende mutlaka bulunmasi
gerekmektedir (Gagne & Drisscoll, 1988:139). Ogrencinin, dgrenecegi bilginin
kendisi i¢in uygun ve 6nemli olup olmadigini belirleyebilmesi, bunun i¢in uygun
ruh halini saglayabilmesi, bu bilgiyi edinebilecegine dair kendine giivenebilmesi ve
bu bilgiden doniit aldiginda doyuma ulasabilmesi, 6grenme i¢in 6nemli kosullar
olarak kabul edilmektedir.

Calisma sirasinda zihnin ya da ilginin baska yone kaymas: durumu,
kargilasilan en yaygin duyussal sorun olarak gézlenmektedir. Bu nedenle 6grencinin
en iyi 0grenmeyi gergeklestirebilecegi ¢evresel ozellikleri belirleyip, diizenlemesi,
ayni sekilde ruhsal yapisini da 6grenme i¢in en uygun hale getirmesi Onemli

goriilmektedir (S6nmez, 2011:283).

1.5. Ogretme Teknikleri

Ogrenene, hedeflenen bilgi, beceri ve tutumlar1 kazandirmak igin yapilan
gozlem, deney, planlama caligmalari, uygulama ve calisma tekniklerinin tamamina
ogretme yontemi denmektedir. Ogretme yontemi, Ogrenciyi belirlenen hedefe
ulastiracak yol ise; bu yolda ilerlemek i¢in de belli 6grenme teknikleri ve araglari
kullanilmak gerekmektedir. (Fidan, 1986:167). Bir 6gretme yonteminin uygulanma
sekli veya sinif i¢inde yapilan her sey teknik olarak tanimlanmaktadir (Oguzkan,
1981:126). Belirli bir fikrin, belli ilke ve kurallara gdre gelistirilmesi ile 6gretim
yapma yolu, 0gretim yOntemi olarak tanimlanmaktadir. Teknik ise Ogretenin,
kullanmayr uygun gordigii Ogretim yontemini uygulama sekli olarak ifade
edilmektedir (Biiylikkaragdoz & Civi, 1999:74). Yani yontemin bir tasar1 teknigin ise
bir uygulama bi¢imi oldugu sdylenebilmektedir. Yaygin olarak kullanilan 6gretme
teknikleri; grupla ogretim teknikleri, bireysel Ogretim teknikleri ve siif disi

ogretim teknikleri olmak iizere ii¢ gruba ayrilmaktadir (Tan, 2016:264).

1.5.1. Grupla Ogretim Teknikleri
Grupla 6gretim teknikleri, 6zellikle 6gretmenlerin sinif i¢cinde kullandiklar
teknikleri kapsamaktadir. Bu teknikler baslica 9 baslik altinda incelenmektedir.
Bunlar;
— Beyin Firtinasi (Brain Storming)

— Gosteri (Demonstration)
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— Soru-Cevap (QuestionandAnswer)

— Drama (Drama)

— Rol yapma (Role Play)

— Benzetim (Simulation)

— Ikili ve Grup Calismalar1 (PairWorkandGroupWork)

— Mikro Ogretim (Micro Teaching)

— Egitsel Oyunlar (Educational Games) (Demirel, 2003:75) olarak ifade

edilmektedir.

1.5.1.1. Beyin Firtinasi (Brain Storming)

Bir konuyla ilgili ¢6ziim bulmak ve ya karar vermek i¢in hayal yoluyla
diisiince ve fikir iiretmeye yarayan bir 6gretim teknigi olarak bilinmektedir. Bu
teknige “Bulus Firtinas1” da denilmektedir (Demirel, 2003:75). Bagimsiz fikirlerin
ortaya kondugu ve iclerinden en mantikli ve uygulanabilir olan1 ¢6ziim olarak
secilmesi seklinde gerceklestirilmektedir. Grupla yapilan bir tartigma teknigi olarak
ogrencilerin problem ¢ozme giiciini gelistirmeyi amaglamaktadir (Vural,
2004:104). Bireyin yaraticiliginin gelismesinde onemli bir yeri olan beyin firtinasi
teknigi, bireylerin yaratict bir sekilde diisiinmelerini saglamaktadir (S6nmez,
2011:237). Ust diizey bir tartisma teknigi olarak kullanilmaktadir. Problemin
¢ozimi ic¢in grup iyelerinin igbirligine dayali olarak diisinmesi gerekmektedir.
Ders sirasinda ilgisi azalan 6grencilerin ilgisini tekrar derse ¢ekmeye yardimci bir
teknik olarak da kullanilmaktadir (Tok, 2010:186).

Teknik uygulanirken, problemi ¢ozecek olan grup iiyelerinden mimkiin
oldugu kadar ¢ok fikir ileri siirmeleri, sunulan her ¢éziim Onerisi ile grubun diger
tiyelerini daha yeni ve daha iyi buluglar ortaya koymalar1 saglanmaktadir. Ortaya
koyulan fikirlerin, miimkiin oldugu kadar hizli ifade edilerek, yaziya gecirilmesi ve
siiklinetle degerlendirilmesi gerekmektedir. Ortaya atilan fikirlerin ayrintili olarak
aciklanmast ya da savunulmasi teknigin uygulamasinda onemli goriilmemektedir

(Savas, 2014b:200).

1.5.1.2. Gosteri (Demonstration) Teknigi

Dersin hedef davraniglarina uygun bir sekilde 6gretmen ya da kaynak
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(Siinbiil, 2007:350). izleyici olan bir grubun karsisinda, bir isin nasil yapilacagin
gostermek veya bir konu ile ilgili genel ilkeleri agiklamak i¢in kullanilmaktadir.
Sinifta 68retmen veya baska bir kaynak kisi tarafindan uygulanmasi miimkiin
olmakla birlikte uygulamada o6grencilerden de yararlanila bilinilir. Uygulamanin
etkili olabilmesi i¢in ¢ok dikkatli bir hazirlik gerekmektedir (Demirel, 2003:76).
Psikomotor davraniglarin 6gretiminde ¢ok etkili bir teknik olarak goriilen
gosteri teknigi, uygulama ve iist diizey biligsel hedef davranislarin Ogrencilere
kazandirilmasinda etkili olmaktadir. Teknik, atdolye ve smif dis1 ortamlarda
uygulanabilmektedir (Stinbiil, 2007:351). Spor, fen, miizik ve sanat ile ilgili egitim
alanlarinda kullanimi olduk¢a uygun bulunmaktadir (Vural, 2004:113). Bu teknikte
onemli olan, fiziksel veya zihinsel becerileri en uygun sekilde gostermektir

(Sénmez, 2011:248).

1.5.1.3. Soru-Cevap (QuestionandAnswer) Teknigi

Kullanilan en eski tekniklerden biri olarak bilinmektedir. Geleneksel
uygulama bi¢imi, Ogretmen tarafindan Ogrencilere sorulan sorulara verilen
cevaplarla dersin islenmesi seklinde olmaktadir (Cilenti, 1988:31). Ogretmenlerin
simif icinde c¢ok yaygin olarak kullanmaktadirlar. Sokrates yontemi olarak da
bilinmektedir. Sokrates’in 6nceden hazirladigi sorulari karsisindakine sorarak,
karsidakinin zihninde gizli kalan dogrular1 agiga ¢ikartip ona gergegi buldurmasi
temeline dayanmaktadir. Ogrenenlerin diisiinme ve konusma becerilerini ortaya
cikarmasi bakimindan onemli goriilmektedir (Demirel, 2003:78). Ayrica kisinin
kendini ifade etme giiciinii ve diisiincelerini bir mantik etrafinda belli bir diizende
ifade etme becerisini gelistirmektedir. Her dersin 6gretilmesinde kullanilabilecegi
diisiiniilen bu teknik, her 6gretim metodunun da miikemmel bir tamamlayicist
olarak ifada edilmektedir (Balci, 1995:67). Ayrica kalabalik siniflarda informal
degerlendirme i¢in kullanilabilen iyi bir yontem ve &grencilerin hangi kavramlari
ne diizeyde dgrendiklerini belirleyebilen Slgiit olarak da kullanilmaktadir (Savas,
2014a:159).

Bu teknik 6grencilerin, 6gretmenin dnceden hazirladig: sorulara sézel olarak
cevap vermesine dayanmaktadir. Bu nedenle bu teknigi uygulayan 6gretmen, hangi
soruyu ne zaman soracagini iyi bilmeli, Ogrencileri de bu cercevede tutmayi

basarabilmelidir. Ogretmenin hazirladigi bu sorularin cevaplar1 sadece gergek
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hatirlama ile bilinen cevaplar olmamali, &grencilerin diisiinmelerini de
saglayabilmelidir. Iyi sorular, grencilerin konu hakkinda diisiiniip, degerlendirme
yapmasina ve konuya ¢ok yonlii bakabilmesine imkan vermektedir (Kiigiikahmet,
2004:57). Bu teknigin, dgrencileri elestirel diisiinceye sevk edebilmesi agisindan
Ogretmen, 0grencilerin verdigi cevaplar karsisinda siipheli tavirlar takinarak soruyu
baska Ogrencilere de cevaplatip verilen ilk cevabin dogrulugunu ve nedenlerini
ogrencilere buldurmalidir (Kaptan, 1998:214).

Sikict bir yontem olan anlatma yonteminin sikiciligini gidermek ve daha
etkili bir 6gretme gerceklestirmek amaciyla gelistirilen bir teknik olan soru cevap
tekniginin, egitim alaninda meydana gelen ¢agdas degismelere ragmen egitimdeki

onemini kaybetmedigi goriilmektedir (Biiylikkarag6z&Civi, 1999:78).

1.5.1.4. Drama (Drama) Teknigi

Yasayarak ogrenme saglayan bir teknik olarak tanimlanmaktadir. Ogrenci
hangi durumlarda nasil davranacagini yasayarak O6grenmektedir. Bilinen en eski
ogretme teknigi olmasiyla birlikte kullanish ve yarli olmasi nedeni ile giiniimiizde
kullanilmaya devam edilmektedir. Ogrencilerin iletisim kurma ve problem ¢ézme
yeteneklerini gelistirmektedir. Tek tarafli olmayan bu teknik oynayana oldugu
kadar seyirciye de yonelik olarak uygulanmaktadir (Demirel, 2003:81). Tiim sanat
dallar1 gibi drama da insanlarin hem kendiyle hem de ¢evresiyle iletisim kurmasini
ve anlamasini saglamaktadir. Dramanin temelinde iletisim, ses, jest ve mimikler
bulunmaktadir. Bu da, iletisimin hizlanmasina ve kelimelerle anlatmakta zorlanilan
duygu, diisiince ve diislerin aktarilmasina yardimci olmaktadir (Vural, 2004:201).
Sinif 6niinde uygulanan drama, dgrencilere hayali ve gercek sebep sonug iliskilerini
aciklama firsati vermektedir (Tok, 2010b:175). Bu yoniiyle 6grencilerin hayal
diinyalarini ve tecriibelerini kullanmalarini saglamaktadir (Sonmez, 2011:248).

Etkin katilim gerektiren bu teknik de, Ogrencinin jest, mimik ve ses
kullanarak hedef davranisin 6rnegini sunmasi énemli goriilmektedir. Ogrenci hedef
davranisi kavrayabilmeli ve planlayabilmelidir. Etkili 6grenme icin eglencenin de

yer aldig1 egitsel drama da 6grenme baskin tutulabilmelidir (Sonmez, 1994:242)
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1.5.1.5. Oynama(Role Play) Teknigi

Bu teknikte 6grenci, baska bir kisilige girerek kendi duygu ve diisiincelerini
ifade etmektedir. Yaratici diisince tarzi O6grencinin roliinii iyi yapabilmesini
mimkiin kilmaktadir (Demirel, 2003:79). Kullanilan en eski tekniklerden biri
olarak bilinmektedir. Teknigin uygulamasinda, 6grenciden kendi kimliginden ve
roliinden siyrilarak, kendini bagkasinin yerine koymasi ve bdyle bir durumda neler
yapip neler hissedecegini hareketleri ile gostermesi beklenmektedir. Yani konu
hareketlerle gosterilerek, tartisilmaktadir (Un A¢ikgdz, 2003:366)

Drama tekniklerinden yararlanan deneysel bir egitim teknigi olan rol oynama
teknigine sosyodrama da denilmektedir. Sosyodrama olarak da adlandirilan rol
oynama, insan iligkileri konusunda 6grencilere daha ¢ok bilgi, beceri ve anlayis
kazandirmay1 ongormektedir. (Oguzkan, 1981:172). Teknigi belli bir durumdan
once veya sonra uygulamak mimkiin olmaktadir. Duyussal becerilerin
kazanilmasinda etkili olan rol oynama ydntemi ogrencilere farkli duygular ve
empati yetenegi kazandirmaktadir (Savas, 2014a:162). Bir fikir, durum, sorun veya
olay grup oniinde dramatize edildigi i¢in grup tyeleri konu ile ilgili dinleme ve
tartisma yapmak yerine, izleme yaparak konunun ayrintilarina inebilmektedirler.
(Kiigiikahmet, 1998:87). Ogretmenden bu teknigi yapilandirmasi ve uygulama
sirasinda dgrencileri yonlendirmesi beklenmektedir. Ogrencinin gercek yasam
ortamlarina girmesini amaglayan teknikte, 6grencinin rol listenmesi, rolii oynamasi,

kararlar vermesi ve sonuglar ¢ikarmasi dnemli goriilmektedir (Goziitok, 2006:270).

1.5.1.6. Benzetim (Simulation) Teknigi

Sinif iginde bir olay, durum ya da problem, gergege uygun bir model veya
gergeklige yakin kosullar olusturularak, O6grenmenin gerceklestirildigi Ogretim
teknigi olarak ifade edilebilir. Sinif i¢inde, gercege uygun olarak hazirlanan bir
model ile yapilan bu 6gretim tekniginde, 6grenciler olay1 gergekmis gibi ele alip,
tizerinde egitici g¢alismalar yapmaktadirlar (Demirel, 2003:96). Bu teknik bir
diisiince degil bir hareket bir olay olarak gergeklestirilmektedir. Ogrencilerden bu
olaya katilmalar1 ve olaya sekil vermeleri beklenmektedir. Olusturulan model
i¢cinde, Ogrencilerin rolleri, islevleri, gorev ve sorumluluklari bulunmaktadir.

Olusan problemi ¢ozmeleri ve karar vermeleri gerekmektedir. Bu yoniiyle, bu
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teknik 6grencilerin analiz, sentez ve degerlendirme yapmalarina imkan vermektedir
(Kiigiikahmet, 1998:89).

Benzetim tekniginde ortaya konan durum ya da olay yapay, 6grencilerin ig
goriileri ise tamamen ger¢cek olmalidir. Yapilan arastirmalarda benzetim tekniginin
Ogrencilerin derse katilimini ve giidiillenmelerini arttirdigi ve Ogrenmeyi soyut
olmaktan ¢ikarip somutluk kazandirdigr goriilmektedir (Demirel, 2003:96).

Egitim silirecinde gercek ara¢ ve olaylara ulagsmanin miimkiin olmadigi
durumlarda, ger¢ege uygun olarak hazirlanan modellerle 6grencilerin olay1
gercekmis gibi ele almalarini miimkiin kilan bir teknik olarak goriilmektedir (Giizel,

2010:147).

1.5.1.7. ikili ve Grup Calismalar1 (Pair Workand Group Work) Teknigi

Siniftaki 6grenci sayisina bagl olarak en az iki ve en ¢ok sekiz veya on
Kiginin bir araya gelerek ayni konu iizerinde ortak ama¢ dogrultusunda ¢alisma
yapmalarina grup ¢aligsmasi denir. (Demirel, 2003: 97)

Grup calismasi, her Ogrencinin lizerine diiseni yapmasini saglayarak
sorumluluk duygusunu kazanmasini amaglamaktadir. Bir konu veya problem
hakkinda konusmak ve ¢6zlim yollar1 bulmaya calismak, Ogrencilerin beraber
hareket etmeyi ve ekip c¢alismasini O6grenmelerine yardimeci olmaktadir (Vural,
2004:173). Baska bir deyisle grup c¢alismalarinda temel amag, grup iyelerinin
birlikte diisiinmelerine, karsilikli fikir alisverisi iginde olmalarina ve rahat bir

ortamda c¢aligmalarina olanak saglamaktir (Demirel, 2003: 97).

1.5.1.8. Mikro Ogretim (Micro Teaching) Teknigi

Yiiz ylize egitimin gergeklestirilmesi i¢in sinif i¢inde uygulanan bir teknik
olarak uygulanmaktadir. 1960 yilinda Stanford {iniversitesinde gelistirilmistir.
Ogretmen egitiminde, kaliteyi arttirmak icin yapilan deneysel bir programin pargasi
olarak bilinmektedir (Demirel, 2003:101). Bir laboratuar 6gretim teknigi olmakla
birlikte normal 6grenme ve Ogretim siireclerinin karmasikligini basitlestirmeyi

amaclamaktadir (Kiiglikahmet, 2004:114). Teknik, 6gretimde deneyim kazandiran
kiigiik bir ders uygulamasi olarak tanimlanmaktadir (Tok, 2010:184).
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Bu teknikte dersler 5 dakikadan az 20 dakikadan ¢ok olmayacak sekilde kisa
tutulmaktadir. Ogrenci sayisimin da 4’den az 20°den fazla olmamasina dikkat
edilmektedir. Her dersin Ogretilme amacinin yeterince agiklanmasi ve zamanin
dogru ayarlanmasi da dikkat edilmesi gereken Onemli hususlar arasinda
sayllmaktadir. Cogunlukla “6gret-yeniden 6gret” adi verilen bir deneme-yanilma
durumu olarak saptanmaktadir (Demirel,2003:101). Konu bakimindan da, 6gretmen
adayindan 6gretim becerilerinden birini yerine getirmeye ¢alismasi beklenmektedir.
Ogretmen aday1 bu teknikte hem gretmen hem de dgrenci roliinde goriilmektedir
(Kiigiikahmet, 2004:114).

Bu teknikte kullanilan 6gretme ortamlari, basarisizlik tehlikesinin diisiik ve
Ogretme yetenegi olanaklarinin yiiksek oldugu yapay ortamlar olarak

hazirlanmaktadirlar. Bu ortamlar, 6gretmen adaylarina deneyim kazandirmaktadir

(Sonmez, 2011:141).

1.5.1.9. Egitsel Oyunlar (Educational Games) Teknigi

Ogrenilen bilgilerin pekistirilmesi ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesi
i¢in uygulanan bir 6gretim teknigi olarak tanimlanmaktadir. Teknikte kullanilan
egitsel oyunlar, bir amag¢ i¢in ve Ogrenmeye yonelik olarak secilmekte ve sinif
iginde uygulanmaktadir (Demirel, 2003:103). Egitsel oyunlar, kart oyunlari,
bilmeceler, bulmacalar, nesi var, nesi yok, kutuplagsma, esini bul, esyay1 elle tani
vb. oyunlardan olusmaktadir (S6nmez, 2011:252).

Egitsel oyunlar, problem ¢dzme, karar verme gibi becerileri 6grencilere
ogretilirken sinifta rahat bir atmosfer yaratmaktadir (Goziitok, 2006:282).
Oyunlarin neseli ve rahat bir ortam sunmasi, sinif i¢inde yapilan caligmalara
degisiklik katmaktadir. Ayrica bu teknikle en pasif 6grencilerin bile derse katilimi
saglanabilir (Un Agikgdz, 2003:363). Egitsel oyunlar ortami yumusatarak
oynayanlara zevk vermektedir. Bu teknik, 6grencilerin kural koyma, kurallara
uyma, bedel 6deme kavramlarin1 6grenmelerini saglamaktadir. Oyundan ¢ikarilma,
ebe olma, puan kaybetme, basarisiz olma gibi sonuglara tahammiil etme egitsel

oyunlar ile 6gretilebilmektedir (Goziitok, 2006:282)
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1.5.2. Simuf Dis1 Ogretim Teknikleri

Ogrenene, okulda ve okul disinda planlanan etkinlikler ile saglanan 6grenme
yasantilar1 diizenegi, ¢cagdas anlamda da egitim programi olarak tanimlanmaktadir
(Demirel 2003:109). Bu teknikle, okul disinda da 6grenmenin miimkiin oldugu
goriilmektedir. Bu 6grenme teknigi de plan, program yapilarak uygulanmaktadir.
Sinif dis1 6gretim teknikleri 4 baslik altinda incelenmektedir.

— Gezi-Gozlem Teknigi

Sergi Teknigi

Proje Teknigi
Odev Teknigi (Demirel & Yagci, 1999:76).

1.5.2.1. Gezi-Gozlem Teknigi

Ogrencileri, hedef ve davranis boyutunda aktif kilan sinif dist bir gretim
teknigi olarak bilinmektedir (Siinbiil, 2007:394). Gezi gozlem teknigi, okulda
yapilan ¢alismalar1 tamamlamak icin okul disina yapilan, planli ziyaretleri
kapsamaktadir (Kiiciikkahmet, 1998:50). Ogrencilerin, okulda dgrendikleri ile gergek
yasam arasinda bag kurmalarint ve somut yasanti ger¢eklestirmelerini
saglamaktadir (Savas, 2014b:201). Ogrenciler gezi etkinliginde ¢ok farkli bilgileri
ogrenmektedirler. Nesne ve durumlar1 birgok duyu organiyla test edebilmekte ve
bunlar1 yaparken de zevk ve haz almaktadirlar (Siinbiil, 2007:394). Gezi,
ogrencileri hedeflenen egitim amaclarina ulastirmakla birlikte 6grencilerin olaylari,
tarihi ve dogal yapilar1 tanimalarini, yasanan sorunlari irdelemelerini, olaylara
elestirel bakmalarini, isbirligi yapmalarini, grup ¢alismas: yapmalarini ve kurallara
uymalarim1 hatta gerekli kurallar1 ortaya koyabilmelerini saglamaktadir (Goziitok,
2006:293).

Geziler her yere yapilabilmektedir. Ancak gezi yeri secilirken dersin
amacina uygun bir yer olmasina dikkat etmek gerekmektedir. Gezi icin secilen
yerler fabrika, miize, orman, kamu kuruluslar1 olabildigi gibi 6grencilerin {izerinde
arastirma yaptiklar1 konuyla ilgili 6rnekleri bulabilecekleri yerler de olabilmektedir
(Kiigiikahmet, 1998:51).

Gozlem teknigi ise egitsel ders gezileri olarak adlandirilarak, her cocukta var
olan arastirma egilimini ortaya ¢ikarmayi1 amaglamaktadir. Egitim bilimlerine gore;

gozlem, varlik ve olaylarin dogal ortamlarinda planli ve amagli olarak
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incelenmesidir (Tok, 2010:207). Baska bir deyisle belirli bir egitsel amag igin
herhangi bir olay ya da varligi, 6nceden hazirlanan bir plan dogrultusunda
incelemek anlamina gelmektedir (Bliylikkaragdoz & Civi, 1996:97). Genellikle okul
dis1 geziler yoluyla gézlem yaptirilsa da gozlem sinifta da uygulanabilmektedir.
Sinifa getirilecek bir kus, bir maden pargasi, bir tablo veya bir film de incelendikten
sonra sonuclar alinabilir (S6nmez, 2011:250). Bdyle bir 6grenme ortaminda
kullanilan teknik gézlem teknigi olarak adlandirilmaktadir.

Gozlem bilimsel bir tekniktir ve 6gretimi somutlastirmaktadir. Ogrenciyi
yaparak ve yasayarak Ogrenmeye sevk etmektedir. Bu teknik uygulanirken
gozlemlenmesi planlanan seyin, dikkatli bir sekilde gozlenmesine ve izlenmesine
dikkat etmek gerekmektedir. Eger bu hususa dikkat edilmezse 6grencilerin duyu
organlart yanlis ve eksik duyum alabilmekte, bu da yanlis algilamalara yol
agmaktadir (Kemertas, 2003:171).

1.5.2.2. Sergi Teknigi

Sergi, ig¢inde oyun ve eglence barindiran ve dgrencileri aktif hale getiren,
O0gretme ve Ogrenme deneyimi kazandiran bir tekniktir (S6nmez,2011:251). Bu
teknikte, ogrenciler belli bir amag c¢ergevesinde irettikleri ya da topladiklari
yazdiklari, cizdikleri, boyadiklar1 ya da sekillendirdikleri iirlinleri diizenleyerek
izlenmeye hazir hale getirmektedirler. Serginin her asamasinda neredeyse biitiin
duyu organlar siirece dahil edilmektedir. Bu nedenle de sergi gergek bir aktif
ogrenme olarak nitelendirilmektedir (Goziitok, 2006:295). Uygulamas1 uzun zaman
alan bir teknik oldugu icin konu ve etkinlikler 6gretim doneminin basinda
planlanmaktadir. Sergi i¢in her 6grenci kendi ¢alismasini secer ve belirlenen amag
dogrultusunda kendi konusu ve gorevi ile ilgili hazirliklar1 yapmakla sorumlu
tutulmaktadir (Stinbiil, 2007:393). Serginin zaman planlanmasinin iyi yapilmasi,
her 6grencinin kendi c¢alismasinin ne kadar siirecegini Onceden belirlemesi
acisindan onemli bir durum olarak goriilmektedir. Ders arag ve gerecleri gerekli
goriilen durumlarda sergi sirasinda da hazir bulundurularak, &grenicilerin
sergilenen triinler ile ilgili degerlendirme ya da kritik yapmalar1 saglanmaktadir
(Vural, 2004:156).

Yaparak-yasayarak 6grenmeyi saglayan bir teknik olarak, 6zellikle becerti, is

ve sanat 0gretimi icin oldukea etkili oldugu kabul edilmektedir. Sergi teknigi, sinif
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i¢i 6gretimi tamamlayarak belli bir konuya ve etkinlige ilgi olusturmaktadir. islenen
konuyu ozetleyici ve orneklendirici nitelige sahip olmasi, 6grenilenlerin kalici

olmasini saglamaktadir (Stinbiil, 2007:393).

1.5.2.3. Proje Teknigi

Ogrencilerin bireysel ya da gruplar halinde bir problemi ele alarak yasamla
ilgili sonuglar ya da iiriinler ortaya koymasini amaclamaktadir. Ogrencilerin
okuldaki 6grenmeleri ile ger¢ek yasam arasinda bag kurabilmeleri i¢in oldukca
faydali olmaktadir (Taspinar, 2003:147). Teknik uygulanirken, oncelikle 6grenciler
bireysel ya da grup olarak ilgi alanlar1 ve istekleri dogrultusunda bir konu
segmektedirler. Sonraki siliregte Ogretmenin rehberliginde serbest olarak
calismalarin1  yiiriiterek, ¢alisma  sonunda  problem  ¢6zme  siirecini

raporlamaktadirlar (Savas, 2014b:208).

1.5.2.4. Odev Teknigi

Ogretmen ve &grenci arasindaki iletisime yardimci olmaktadir. Ogretmen
acisindan bir Ogretim teknigi iken, Ogrenci acisindan da bir 6grenme teknigi
olabilmektedir (Yapici, 1995:32). Odev 6grencilere genellikle ders disinda, derse
hazirlanmalar: i¢in verilen gorevlerden olusmaktadir. Bu gorevler, bazen sonraki
derse hazirhigi igerirken, ¢ogu zamanda derste Ogretilenlerin pekistirilmesini,
tamamlanmas1 ve genisletilmesini amacglamaktadir (Vural, 2004:217). Odev
tekniginin bir diger amaci da 6grenciyi kendi seviyesine uygun kiiciik ¢capta da olsa
bir aragtirma yapmaya tesvik ederek, diisiince ve ufkunun genislemesini saglamaktir
(Okan, 1989:1).

Genellikle yazili olan &devler sozlii de olabilmektedir. Odev, bireysel
olabilecegi gibi grup halinde yapilabilmektedir (Biiyiikkragoz & Civi, 1996:164).
Odevler dgrencilerin ¢alisma aliskanliklarinin énemli bir gostergesi olarak kabul
edilmektedir. Zamaninda ve titiz olarak yapilan 6dev ile bastan savma ya da hig
hazirlamayan 6dev, 6grencilerin ¢alisma ile ilgili tutum ve aliskanliklarinin farkli

oldugunu gostermektedir (Kiigiikahmet, 2004:156).
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1.5.3. Bireysel Ogretim Teknikleri

Bu teknikler daha ¢ok 6grencilerin sinif dis1 6grenmelerinde yararli olacak
tekniklerden olusmaktadir. Bu teknikler;

— Bireysellestirilmis Ogretim Teknigi

— Programli Ogretim Teknigi

— Bilgisayar Destekli Ogretim Teknigi’dir (Demirel, 2003:105).

1.5.3.1. Bireysellestirilmis Ogretim Teknigi

Ogrencinin bir konu veya bir problem ile ilgili kendi kendine 6grenme yolu,
bireysellestirilmis dgretim teknigi olarak adlandirilmaktadir. Ogrencilere uygulama,
analiz, sentez seviyesindeki davraniglar kazandirilirken kullanilmaktadir.
Ogrencinin aktif olmasi, teknigin en 6nemli 6zelligi oldugu belirtilmektedir (Vural,
2004:168). Ogrenci, 6grenmesi gereken konuyu, ihtiyacina, seviyesine ve ilgisine
gore kendisi ayarlamaktadir (Tagdemir, 2007:168).

Bireysel Ogretim  tekniginde Ogretim  Ogrenci  merkezli  olarak
yuriitiilmektedir.. Bu teknikte, 6gretmenin rolii 6grenme etkinliklerini yonetmek ve
diizenlemektir. Ogretmen tiim sinifa degil 3-4 kisilik gruplara agiklama yaparken,
ogrenciler dgretim etkinliklerine aktif olarak katilmaktadirlar. Ogrenciler, nasil
Ogreneceklerine karar vermek, smnav tarihini kararlastirmak gibi sorumluluklar
almaktadirlar (Tok, 2010:182).

Bir simiftaki 6grencilerin bireysel farkliliklart géz oniine alindiginda, her
6grencinin 6grenme hizinin da farkli oldugu goz ardi edilememektedir. Bu durumda
her O6grencinin 6grenme hizina uygun bir Ogretimin yapilmast da Ogretimin
bireysellestirilmesi ile miimkiin olabilmektedir (Vural, 2004:168). Siniftaki bir
ogrencinin, 6zel ders aldiginda daha basarili olacagi varsayimi, bireysel dgretimin
etkisini ortaya koymaktadir. Ancak her 6grenciye 6zel bir 6gretmen ayarlamak so6z
konusu olamadigi zaman, smif icindeki teknikleri degistirerek bireysel O0gretim

uygulanabilmektedir (Demirel: 2003:105).

1.5.3.2. Programh Ogretim Teknigi
Programli 6gretim, iinlii psikolog Skinner’in pekistirme ilkelerini esas olarak

almaktadir (Sonmez, 2011:117). Programli 6gretim, davranis¢1 6grenme kuraminin
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O0gretme yaklagimlarindan da biridir (Siinbiil, 2007:403). Bu teknik &gretilecek
bilginin pargalara veya temel &gelere ayrilarak, belli bir siraya dizildikten sonra
O0grencinin bireysel farkliliklarina gore Ogrenecegi varsayimina dayanmaktadir
(Kiigiikahmet, 2004:107). Ogretime, &gretimin bireysellestirilmesi ve hatanin en
aza indirilmesi gibi iki 6nemli yenilik getirerek, 6grencinin 6grenme siirecine etkin
katilimini, bireysel 6grenme hizina uygun ilerlemesini, 6grenme sonucunun aninda
kontroliinii saglamaktadir (Demirel, 2003:108).

Teknigin temelini olusturan 6 pekistirme ilkeSinden s6z edilmektedir.
Bunlar;

— Kiiciik Adimlar Ilkesi

— Etkin Katilim Ilkesi

— Basari Ilkesi

— Aninda Diizeltme Ilkesi

— Dereceli ilerleme Ilkesi

— Bireysel Hiz Ilkesi’dir. (Bkz.; Demirel, 2003:109, Savas, 2014b:166,

Siinbiil, 2007:403, Sonmez, 2011:117)

Bu ilkeler dogrultusunda olusturulan teknikler ile 6grenci belirlenen hedef
davranisa kendi algilama hiz1 ve bireysel ¢alismalar1 sonunda ulagsmaktadir.

Teknigin uygulanmasinda kullanilan ara¢ ve yOntemler ise, teknige uygun
olarak hazirlanan kitaplar, programli 6gretim makineleri ve bilgisayar destekli
egitimin arag ve yontemleri olarak kabul edilmektedir. Programli 6gretim teknigine
uygun kitap ve bilgisayar programlar1 giiniimiizde bulunmaktadir dolayisiyla
teknigin tilkemizdeki uygulamasinin da oldukc¢a sinirli oldugu goriilmektedir.

(Demirel, 2003:109).

1.5.3.3. Bilgisayar Destekli Ogretim Teknigi

Bilgisayarlar, gliniimiizde her alanda oldugu gibi egitim-6gretim alaninda da
bir ara¢ olarak kullanilmaktadirlar (Goziitok, 2006:284). Bilgisayar destekli
Ogretim, 6gretim yontem ve tekniklerini desteklemektedir. (Sonmez, 2011:181).

Ogretmen dahil tiim egitim ortamlar1 araciligiyla yapilan &gretimin,
bilgisayarla desteklenmesi bilgisayar destekli ogretim olarak adlandirilmaktadir
(Siinbiil, 2007:399). BDO’niin temeli, davranis¢i kuramcilardan Skinner’in

uygulama ve alistirma igin gelistirdigi o6gretim makinelerine dayanmaktadir
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(Somyiirek & Yalin, 2007:588). BDO, ders igerigini sunmak icin bir bilgisayarin
ogrenci ile dogrudan etkilesime girmesi amaciyla kullanilmaktadir (Demirel,
2009:176).

BDO, 6grencinin gelistirdigi diisinme becerilerini kullanarak, tekrar ve
alistirma, birebir 6gretim, benzetim, problem ¢ézme ve egitsel oyunlar aracilig ile
ogrenmesini saglamaktadir (Goziitok, 2006:284). BDO’de, bilgisayar 6gretmenin
yerine alternatif olarak goriilmemekte, sistemi tamamlayici ve giiglendirici bir arag
olarak kullanilmaktadir. Ogretmen konuyu bu teknikle islerken, sahip oldugu
bilgisayarin donanim ve yazilim olanaklarina ayrica konunun ve &grencilerin
ozelliklerine gore bilgisayar:r uygun yer ve zamanlarda devreye sokmaktadir (Vural,
2004:172).

Siirekli gelisen teknolojideki degisim ve gelisimler egitim diinyasinda da
baz1 degisikliklere neden olmaktadir. Teknolojideki degisiklikler, bireylerin kendi
kendilerine 6grenebileceklerinin miimkiin oldugunu ifade eden, bireysel 6grenme
fikrinin gelistirmektedir. Bu diisiince, egitim ve Ogretimi, O0gretmen merkezli
olmaktan ¢ikararak, herhangi bir fiziksel ortamdan da bagimsiz hale getirmektedir.
(Tuncer & Taspinar, 2007:113).

BDO (Computer Based Instruction) gelistirme ¢alismalari, geleneksel
ogretime destek olmak amaciyla ilk olarak 1960’larin sonu ile 1970’lerin basinda
baglamistir. 1970’lerin sonunda da PLATO (merkezi ders kiitiiphanesine bagl
egitim ag1) ve TICCIT (bir 68renci bilgisayarina ders destegi veren sistem) adinda
iki biiylik sistem gelistirilmistir. Bu sistemler basta hedefledikleri potansiyele
ulasamamiglardir. 1980°li yillarda ise deney ve kontrol gruplarinda, geleneksel
Ogretim yontemleri ve ortamlari ile bilgisayar destekli egitim teknigini karsilagtiran
pek cok aragtirma yapilmis ancak istenilen sonuglara ulagilamamistir. Bilgisayar
destekli egitimin gelecegini etkileyen ¢alismalar internet ve beraberinde gelisen
multimedia ortamlar olarak goriilmektedir (Ergiin, 1998:4).

Teknoloji ve bilgisayar bilimlerindeki gelismeler, BDO ortamlarinin
kullanilmasinin  yayginlagsmasina ve 0&grenci merkezli Ogretim tasarimlarinin
yapilmasina imkan saglamaktadir. Dogrudan bireye yonelik olabilmesi, zengin bir
etkinlik ve ¢oklu ortam araglarini sunabilmesi, ogretim niteligi ile uygulama
bicimini kolayca degistirilebilmesi, uyarlanabilir 6gretim tasarimi agisindan
bilgisayar destekli 6grenme, ideal bir 6gretim teknigi olarak goriilmektedir (Uysal,
2010:76).



IKiINCi BOLUM

2. YABANCI DiL OGRENME

2.1. Dil, Ana Dil ve Yabanc Dil

Dil, seslerden olusan sosyal bir miiessese olarak tanimlanmaktadir (Ergin,
2011:24). Bir toplumun anlasma araci olmakla birlikte toplumun kiiltiir aktaricisi
niteligini de tasimaktadir (Ozbay, 2002:15). Insanlarin kendi aralarinda konusup
anlagmasini saglayan dogal bir ara¢ olarak dilin, ne zaman olustugu, nasil gelistigi
ve kurallarinin nasil koyuldugu ise tahminlerden &teye gitmemektedir (Aksan
1998:11). Giinlimiize kadar dille ilgili pek ¢ok tanim yapilmistir. Bu tanimlarin
ortak noktas1 dilin bir iletisim arac1 olarak ifade edilmesidir. Insanlarin birbirleriyle
stirekli iletisim halinde olmalar1 ve bu iletisimin anahtarinin da dil olabilecegi
sOylenebilir.

Dil, toplumlarda ses ve anlam bakimindan ortak olan 6geleri ve kurallar
kullanarak, duygu, diisiince ve isteklerimizi baskalarina aktarmamizi saglayan ¢ok
yonlii ve ¢ok gelismis bir dizge (Aksan, 1998:55) olarak tanimlanmaktadir. Yani dil
duygu ve disiincelerimizi anlatmak, yeni Ogrenmeler gergeklestirmek,
deneyimlerimizi baskalarina aktarmak, soru sormak, emir vermek veya birisinden
bir istekte bulunmak gibi islemleri gergeklestirmek i¢in kullanilmaktadir. (Alpoge,
1991:5). Dilin, statik, duragan bir yapiya degil aksine dinamik ve siirekli degisen
bir yapiya sahip oldugu ve Kkullanildig1 siirece yasadigi bilinmektedir (Geier,
1998:7). Dil, kiiltiirel yapinin bir aynas1 olarak nitelendirilmekte ve bireyin yeni bir
dil 6grenirken, bugiine kadar sahip oldugu dilsel ve kiiltiirel bilgilerinin anlamlarin
da 6grendigi yeni dile yansittig1 sdylenmektedir (Biechele & Padros, 2003:13). Dil,
insanoglunun gizemli ve olaganiisti bir yetisi, insanin evrendeki varligini
tanimlayabilecek bir ipucu, insanin bugiin ve gelecekteki yerini i¢inde barindiran
gizemli bir sistem olarak ifade edilmektedir. insanin, diger canlilardan ayiran en
onemli Ozelligi olan, diigsiinme yetenegini ortaya koyabilmek ve diistindiiklerini
ifade edebilmek ig¢in kullandigi vazgegilemez bir iletisim aract olarak
goriilmektedir. Insanlar arasindaki bildirisimin asil kaynagi, uygarliklarin ve

kiiltiirlerin temel dayanagi, anlaticis1 ve tasiyicist olarak nitelenen dil, insan ve
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toplum icin olmazsa olmazlardan biri belki de en onemlisi olarak goriilmektedir
(Isler & Dursun, 2000:54).

Dil, anadil ve yabanci dil olarak ikiye ayrilmaktadir. Anadil, bireyin
ailesinden, annesinden ve yakin g¢evresinden O0grendigi dil olarak tanimlanirken,
yabanci dil bireyin ailesinde ve ¢evresinde kullanilmayan bagska iilkeler ve milletler
tarafindan kullanilan dilleri ifade etmektedir (Polat,1998:5).

Her insan dil yetisine sahip olarak dogar, bireyin sahip oldugu bu yeti
herhangi bir dil ile de sinirli olmamaktadir. Bireyin, dogdugu andan itibaren iginde
yasadigi toplumun dilini yasayarak ogrenmesi dil edinimi olarak tanimlanir ve
bireyin dogdu andan itibaren en yakin iliskide oldugu kisilerin dili onun anadili
olarak kabul edilmektedir. Dil edinimi, belli bir siireci zorunlu kilmakta, aniden
olusmamaktadir. Anadilin gelisiminin, bireyin zihinsel ve fiziksel gelisimi ile
yakindan ilgili bir durum oldugu belirtilmektedir. Anadil edinimi duyma,
gozlemleme, s6z ve davraniglarla nesneler arasinda zihinsel bir bag kurma ve taklit
etme basamaklarini izlemektedir. Anadil programli bir sekilde degil, dogal olarak
edinilmektedir. Amacl bir 6grenme olmamakla birlikte, bireyin sosyal bir varlik
olmasinin bir geregi ve sonucudur (McManis v.d. 1987:35).

Yabanci dil ise; "ana dil"den baska olan diller seklinde ifade edilmektedir.
(Ceyhan, 2007:35). Yabanci dilin, bir iilke veya toplumun gecerli anadili digindaki
tim diller (Bagkan, 2006:194), bireyin kendisine tamamen yabanci olan ve belli
amaglar i¢in sonradan 6grendigi, yasadigr yerde iletisim kurmak i¢in kullanamadigi
dil (Sahin, 2013:14), yetiskinlere ve 6grencilere akademik, toplumsal ve mesleki
alanda gelisimleri amaciyla kendi anadilinden baska ogretilen dil (Oguzkan,
1981:156) gibi tanimlar1 bulunmaktadir. Genel bir tanimla yabanci dil, insanlarin
dogduklar1 {iilkede konusulmayan, fakat baska iilkelerin bireyleriyle iletisim
kurabilmek i¢in 68renilmesi gereken dildir (Ceyhan, 2007:71).

Anadilin, bilingalt1 islemlerle edinilmesi, yabanci dilin ise bilingli islemlerle
ogrenilmesi ikisi arasindaki en 6nemli farki beirtmektedir. (Ozdemir, 2006:28-29).
Yani anadil edinilir, yabanc1 dil ise 6grenilir. 1960 oncesine kadar anadil 6greneme
olarak degerlendirilirken, Chomsky’nin bu alana getirdigi yeni yorumla, edinim
olarak degerlendirilmeye baslanmistir (Akt:Demircan, 2005:16). Edinim bilingsiz,
O0grenme ise bilingli olarak gerceklesmektedir. Cocuklarin 4-5 yaslarinda higbir

gramer kuralin1 bilmeden, dili ustaca kullanmalar1 anadilin bilin¢dis1 6grenildiginin
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kanit1 olarak gosterilmektedir. Bu nedenle anadil 6grenme siireci ile yabanci dil

ogrenmeye calisirken ki biligsel siire¢ birbirinden oldukg¢a farkli goriilmektedir

(Parlak, 2008:3).

2.2. Yabanc Dil Ogretimi

Tarihte yabanci dil 6grenimi ilk kez Akadlarin Stimerleri isgalinden sonra
iki toplumunun birbiri ile karigsmasi ve birbirlerinden etkilenmesi sonucu ortaya
cikmistir ve yazili olarak yapilan ilk yabanci dil 6gretimi de Stimerler ile Akadlar
arasinda olmustur. Bu karisma sonucunda egemen giic olmalarina ragmen
Akadlar’in Stimer dilini 6grenmeleri, Stimer dilinin kiiltiirel agidan daha gii¢lii ve
temeli olan bir dili olmasindan kaynaklanmaktadir. Bu olay insanlik tarihinde ilk
kez yazili ve sozli yabancit dil 6greniminin baslangict kabul edilmektedir
(Hengirmen, 1993:3).

Gilintimiizde ise hizla degisen ve gelisen teknoloji ile birlikte yabanci dil
O6grenmenin Onemi tartisilmaktan ¢ikip, bir zorunluluk haline gelmistir. (Haznedar,
2010:747). Degisen teknolojik imkanlarla birlikte Sinirlarin olmadig hizla degisen
ve globallesen giiniimiiz diinyasinda, internet ile birlikte hayatinin da tamamen
degistigi acikga goriilmektedir. Bu nedenle de giiniimiizde bilgi birikimi ve deneyim
tek basina yeterli olmamakta bireylerin en az bir yabanc1 dili de iyi diizeyde bilmesi
ve kullanabilmesi gerekmektedir. Bu gelismeler yalnizca iilkeler arasinda Ki
ekonomik iliskileri degil, siyasi, askeri ve kiiltiirel alanlardaki iliskileri de
arttirmaktadir. Bu iliskilerin siirdiirtilebilirligi a¢isindan da yabanci dil 6grenme
konusu giinimiizde biiyiikk bir onem tagimaktadir (Hengirmen, 1993:11). Kitle
iletisim araglarinin degiserek yayginlagsmasi ve yasanan enformasyon cagi ile
uluslararasi iligkilerin gelismesi diger uluslarin dillerini &grenmeyi zorunlu
kilmaktadir. Bilimin biiyiik bir 6nem tasidig1 ¢agimizda aydinlar, bilim adamlar1 ve
uluslararasi iliskiler i¢cinde olan herkes i¢in yabanci dil egitimi, kaginilmaz bir
ihtiya¢ haline gelmektedir (Ceyhan, 2007:31).

Kiiltiirel degerlerin aktarimi, farkli kiiltiirlere ait degerleri tanima, farkl
dilleri konusan insanlarla iletisim kurabilme, baska bir toplumda yasama arzusu
gibi nedenler dil 6grenmeye kars1 ilgiyi arttirmaktadir. Ayrica hem bireysel hem de

Orgiitsel olarak yiritiilen egitim, kiiltiir, bilim, sanat, ticaret siyaset, turizm, spor
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gibi pek ¢ok alandaki iliskiler de yabanci dil 6grenmeye sebep olmaktadir. Bu
nedenle de yabanci dil 6gretimi giiniimiiziin 6nemli konularindan biri arasinda yer
almaktadir (Koksal & Varisoglu, 2012:49).

Yabanci dil 6grenmeyi zorunlu hale getiren bu gelismeler dogrultusunda
iilkelerin bilimsel, ekonomik, siyasal, sosyal ve Kkiiltiirel gereksinimleri de bu
dogrultuda degismistir. Bu degisimler de egitim politikalarinda yabanci dil egitimi
ile ilgili alinan Kkararlar1 biiyiik Olgiide etkilemektedir (Haznedar, 2004:15).
Tiirkiye’de yabanci dil bilmek, dnceleri sadece elit bir ziimreye ait bir sayginlik
gostergesiyken, giinlimiiz egitim programlarinin zorunlu derslerinden biri olmustur
(Demirpolat, 2015:7).

Bir dili kullanmak igin gerekli becerileri (dinleme, konusma, okuma, yazma)
kazanma siirecini ifade eden yabanci dil 6gretimi, uzun yillar bir dilin sdzciik
dagarcigi, belli bash dilbilgisi yapilar1 seslerin telaffuzu gibi bilgilerin 6grencilere
aktarilmasi1 siireci olarak tamimlanmistir (Tok, 2007:192). Dolayisiyla da
O0gretmenlerin uzun yillar boyunca yabanci dil 6gretiminde temel hedefleri, yalnizca
bu bilgileri 6grencilere aktarmak olmustur. Halbuki yabanci dil 6gretimi, dilbilgisel
yeti ile birlikte bir dili kullanmak i¢in gerekli olan okuma, yazma, konusma,
dinleme becerilerini de kazandirma siirecini kapsamaktadir (Ergiider, 2005:6). Bu
nedenle yabanci dil 6grenimi ve Ogretimi, bireyin edindigi ve devam ettirdigi
yasantilarinin anlamsal boyutu sabit kalarak, disa vurulus bi¢cimini hedef dilin
kurallar1 dogrultusunda yeniden kurgulamasini O6grenme-6gretme ve edinme-
edindirme siireci (Sahin, 2009:152) olarak tanimlanabilmektedir

Yabanci dil 6grenmenin i¢in pek ¢ok sebebi ve pek ¢ok faydasi oldugu ig¢in
giiniimiizde yabanci dil 6grenmeye duyulan ihtiya¢ da hizla artmaktadir. Yabanci
dil 6grenmenin bireye kazandiracagi akademik, biligsel, toplumsal ve kisisel
faydalar yabanci dile duyulan ihtiyacin en Onemli nedenleri arasinda
gosterilebilmektedir.

Uluslararast ¢alisma alaninda ve bilim diinyasinda rekabet giiciiniin
artmasini saglayan yabanci dil insanlarin kendi iirettikleri bilim, bilgi ve degerleri
baska kiiltiirlere aktarmasina ve diger kiiltiirlerde iiretilenleri edinmesine imkan
vermektedir (MEB, 2005:1). Yabanci dil elestirel ve ¢ok yonlii bir bakis agisi
gelistirmeyi Ogretmektedir (Altiok, 2006:49). Kariyer agisindan da, yurtdisinda

O0grenim gorme, resmi gorevlerde ¢aligma, uluslar arasi ve yabanci kaynakli
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sirketlerde c¢alisma imkani saglamasi yabanci dilin diger faydalar1 arasinda
sayllmaktadir (Kii¢iik,2006:44). Baska bir deyisle giiniimiizde hemen herkesin
yabanci dil 6grenmek i¢in en az bir nedeni bulunmaktadir. Kendine 6zgi ilke ve
amaclar1 olan yabanci dil 6greniminde basari, bu amag ve ilkelerin etkili bir sekilde

belirlenmesine bagli olarak gerceklesebilmektedir.

2.2.1. Yabanci Dil Ogretiminin Temel Ilkeleri

Bireye yabanci dil 6greniminin nasil kazandirilacagini “Yabanci Dil Ogretim
Ilkeleri” ile belirlenmektedir. Yabanci dil dgretim ilkeleri; "6grenen merkezlilik,
deneyime dayali olma, ger¢ek¢i yaklasim ve yansitabilirlik olarak ifade
edilmektedir. Dersin hem planlamasinda hem de uygulamasinda 6grenci merkezde
tutulmalidir (Sahin, 2006:25). Yabanci dil egitimin niteligi ve etkinliklerin basarisi
temel alinan ilke ve yontemlere biiyiik oranda bagli olmaktadir (Demirel, 2012:29).

Demirel (2012) yabanci dil 6gretimde temel ilkeleri sdyle siralamaktadir:

— Dort Temel Beceriyi Gelistirme

— Ogretim Ilkelerini Onceden Planlama

— Basitten Karmasiga Somuttan Soyuta Dogru Ogrenme

— Gorsel ve Isitsel Araglar1 Kullanma

— Anadili Gerekli Durumlarda Kullanma

— Bir Seferde Tek Bir Yapiyr Sunma

— Verilen Bilgileri Giinliik Yasama Aktarilmasin1 Saglama

— Ogrencilerin Derse Daha Etkin Katilmalarini Saglama

— Bireysel Farkliliklar1 Dikkate Alma

— Ogrencileri Giidiileme ve Cesaretlendirme

Dort Temel Beceriyi Gelistirme: Temel dil becerileri okudugunu anlama,
duydugunu anlama, konusma ve yazma (Sahin,2013:117) ise bu dort becerinin
birlikte ogretilmesi gerekmektedir. Dil 6grenen kisiden bu alanlarin hepsinde
yeterlilige ulagmasi1 beklenmektedir. Sadece dil bilgisi kurallarimi 6grenmek dil
ogrenmek icin yeterli goriilmemektedir. Bir dilin yap1 ve islevlerini, uygun
sozciiklerle dogal bir bi¢imde kullanarak onu bir iletisim araci haline getirebilmek
bir dili 6grenmektir. (Kiigiikahmet, 2001:2). Olduk¢a yaygin olan bir goriise gore,
yabanci dil 6gretiminde de, temel dil becerilerinin gelisiminde ki gibi dogal bir

siranin izlenmesi gerekmektedir. Yani dil 6grenen kisi 6nce duymali, sonra
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konusmali, daha sonra da okumay1 ve yazmayi1 6grenmelidir (Demirel, 2012:97).
Yabanci dil 6grenecek birinin bu dort beceriyi de kazanmasi gerekmektedir.

Ogretim Ilkelerini Onceden Planlama: Ogretim etkinliklerinin yillik, {inite
ve giinliik ders planlar1 olmak iizere 3 asamada planlanmas1 basarili bir 6gretim igin
olduk¢a Onemli goriilmektedir (Demirel, 2012:30). Plan biiyilk bir dikkatle
yapilmali, biitiin simif seviyeleri ig¢in etkili bir 6gretimi kapsamalidir. Plan
yapilirken once tiim silire¢ diisiiniilmeli sonra her donem, her boliim, her hafta ve
her derse boliinmelidir (Burden & Byrd, 2007:51). Planlama 6grenmeyi sistemli bir
hale getirip kolaylastirmaktadir.

Basitten Karmasiga Somuttan Soyuta Dogru Ogrenme: Dil dgrenirken dnce
basit sonra karmasik yapilarin 6grenilmesi Onerilmektedir. Once basit ciimle
kaliplar1, sonra da bilesik ve karmasik climle kaliplarin 6grenilmesi gerekmektedir.
Yani oOncelikli olarak, agiklanmasi kolay sozciikler ve somut kavramlar sonrada
soyut kavramlar ve diisiincelerin 6gretilmesini 6n gormektedir (Demirel, 2012:30).

Gérsel ve Isitsel Araglari Kullanma: Egitim alaninda gorsel ve isitsel
araglarin 6nemli bir yeri bulunmaktadir Ogrencilerin bireysel farkliliklar1 goz
oniine alindiginda her 6grencinin 6grenme stilinin de farkli oldugu goriilmektedir.
Bu nedenle de etkin bir 6gretim i¢in gorsel ve isitsel araglara 6grenme siirecinde
yer verilmektedir. Yabanct dil 6gretimde Ozellikle gorsel materyaller oldukca
onemli goriilmektedir. Bir resmin bin sozciik degerinde olabilecegi, pek ¢ok
yabanci dil 6gretim uygulamasinda gozlenmistir (Demirel,2012:30). Dilin dogru
kullanimi1 ve telaffuz ¢aligmalarinda ise isitsel araglar pek ¢ok fayda saglamaktadir.
Gorsel 6grenen (visuallearners) o6grenciler i¢in resim, diyagram, video ve yazili
anlatimlar uygun bir 0grenme ortami yaratmaktadir. Duyarak-isiterek
(auditorylearners) 6grenen Ogrenciler ise diyaloglari, miizik ve sarkilar1 dinlerken,
bunlar1 yiiksek sesle veya iglerinden tekrar etme imkani1 bulduklarindan
ogrenmekten zevk almaktadirlar (Kiigiikahmet, 2001:37). Gorsel araglarla 6gretilen
sozctikler, kavramlar ve climle yapilar1 hem kolay anlasilmakta hem de kalict izli
olmaktadir.

Anadili Gerekli Durumlarda Kullanma: Yabanci dil 6grenirken hedef dilin
daha ¢ok duyulmasi ve kullanmasi esas alinmaktadir. Ogrenilen dil ne kadar ¢ok
kullanilirsa, ne kadar ¢ok pratik yapilirsa 6grenme o kadar iyi gergeklesmektedir.

Konusma alistirmalarinda, baslangigta 6grencilerin anadili kullanmalarina izin
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verilmeli, fakat hedef dilde ki basit ciimlelerle iletisim kurmalar1 saglanmalidir.
Gerek duyulmadik¢a anadil kullanilmamali, anadille yapilan agiklamalar da
miimkiin oldugunca kisa ve 6z tutulmalidir (Demirel,2012:30).

Bir Seferde Tek Bir Yapiyr Sunma: Yabanci dil 6gretme etkinliklerinde, her
defasinda yalnizca tek sozciik, tek sorun ya da tek ciimle yapis1 6gretmek temel
ilke olarak kabul edilmektedir. Ayni1 anda pek ¢ok sozciikk veya ciimle kalibi
ogretmek etkili olmayacagi gibi karisikliga sebep olabilmektedir. Ayni1 anada
birgok yapiyr sunmak tam ogrenme engel olabilmektedir. Ozellikle baslangig
seviyesi egitimlerinde, temel bilgiler ve kavramlar ayrintilarina girilmeden
ogretilmelidir (Demirel,2012:31).

Verilen Bilgileri Giinliik Yasama Aktariimasimi Saglama: Yabanci dil
Ogrenirken, Ogrenilen bilgilerin giinlik iletisimde nasil kullanildigi da
ogrenilmelidir. Orneklerin giindelik yasamdan secilmesi ogrenmelerin kalic
olmasina ve 6grenilenlerin kullanilmasina imkan vermektedir.

Ogrencilerin Derse Daha Etkin Katilmalarini Saglama: Derse aktif katilim
ogrenim icin etkili goriilmektedir. Ogrencilerin 6grenme tercihleri farkli oldugu
igin, Ogretmen farkli teknikler kullanarak oOgrencilerin tamaminin derse aktif
katilimin1 saglayabilir. Yapilan 6gretim etkinliklerinde 6grenci ne kadar ¢ok gorev
alirsa 6grenmesi de o kadar kalici olmaktadir. Etkinliklerde 6grencinin daha aktif
olacagi bulmacalar, problem c¢ozme ya da drama calismalari, oyun oynama
teknikleri tercih edilebilmektedir (Kiigiikahmet, 2001:36). Etkin katilim igin tekrar
alistirmalar1, soru-cevap, rol yapma, grup tartismasi, ikili ve tglii galismalar,
benzetim (simiilasyon) gibi teknikler kullanmak uygun goriilmektedir (Demirel,
2012:31).

Bireysel Farkliliklar: Dikkate Alma: 11k defa yetmisli yillarda farkli 6grenme
tipleri oldugu duyurulmus ve her bireyin 6grenmesinin de farkli oldugu bu yillarda
dile getirilmeye baslanmistir (Sahin, 2013:26). Bu 6zellik dikkate alindiginda, sinif
icinde zengin 6grenme ortaminin énemi acikga goriilmektedir. Ogretmen sorularin
kolay olanlarin1 daha yavas d6grenenlere, zor sorular1 da gruba gore zeki ve caligkan
olanlara sormaktadir. Bu nedenle ogretmenden iyi bir gbzlemci olmasi
Ogrencilerini iyi gozlemesi ve onlarla ilgilenmesi beklenmektedir (Demirel,
2012:31).
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Ogrencileri Giidiileme ve Cesaretlendirme: Giidiileme ve cesaretlendirmenin
basariy1 artiran iki etmen oldugu bilinmektedir. Giidiilemenin, 6grenme iizerinde
olumlu bir etkiye sahip oldugu ve basarinin bir sarti1 oldugu kabul gérmektedir.
Gudiileme, ulasilacak hedef i¢in gerekli davranisi baslatir ve hedefe ulasana kadar
bu davranisin devamliligini saglayan bir gii¢ olarak bilinmektedir (Sahin, 2013:32).
Bu nedenle giidiileme, basariyr olumlu yonde etkilemektedir. Bir yoniiyle de
Ogrenen ile 6grenilecek konu arasinda psikolojik bir bag kurarak, bu bagin 6grenme
tizerinde olumlu bir etkisi yaratmasini saglamaktadir. Sinif iginde Ogretmenin
ipuglarini, pekistirenleri, doniit ve diizeltmeleri kullanarak 6grencileri

cesaretlendirmesi beklenmektedir (Demirel, 2012:32).

2.2.2. Yabanci Dil Ogretiminin Genel Ilkeleri

Yabanci dil 6gretimde kullanilan temel ilkeler dogrultusunda, uygulanmasi
gereken temel ilkeler (Demirel, 2012:32-33) su sekilde belirlenmistir

1. Ogretime dinleme ve konusma becerilerini gelistirme ile baglanmast,

2. Ogrencilerin temel ciimle kaliplarin1 égrenmesinin ve ezberlenmesinin
saglanmasi,
Kullanilan dilin 6gretilmesi,
Ogrencilerin yeni dil aliskanliklar1 saglamasina yardimer olunmasi,
Ogrenilen dilin seslerini en iyi sekilde ¢ikarmalarinin gretilmesi,
Amag dil ile ana dil arasinda sorun olan ses ve yapilarin 6gretilmesi,
Ogretim materyallerinin kolaydan zora dogru siralanip sunulmasi,

Yeni ciimle kaliplarinin bilinen s6zciiklerle 6gretilmesi,

© © N o U oA W

Ogrencilere dgrendiklerini kullanma olanaginin taninmast,

10. Yeni bir yapiy1 sunmadan 6nce drnekler verilmesi,

11. Baslangic diizeyinde 6grenci hatalarinin hemen aninda diizeltilmesi,

12. Bir seferde bir tek sorunla ugrasilmasi,

13. Amag dilin o dili ana dili olarak konusan kisilerin konustugu gibi
Ogretilmesi,

14. Ogretilen dilin kiiltiiriiniin de 6gretilmeye ¢alisilmast,

15. Sinif i¢i bireysel farkliliklarin dikkate alinmasi,

16. Ogrencilerin sinifta daha ¢ok konusma yapmalarina olanak saglanmast,

17. Biitiin bilinenlerin 6gretilmeye c¢alisilmasi,
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2.3. Yetiskinlerde Yabanci Dil Ogrenimi

Yabanci dil 6grenenlerin 6grenme siirecinde, isteklendirme ve yoOnteme
dayali olarak yas, cinsiyet, kisilik, motivasyon, yasam deneyimleri ve &grenme
stilleri gibi etkenler etkili olmaktadir (Tok, 2007:196). Yas yabanci dil 6grenimini
onemli bir unsur olarak etkilemektedir. Yetiskinler yabanci dil 6grenimine bir
cocuk kadar kolay ge¢is saglayamamakla birlikte yine de basarili olabilmektedirler.
Yabanci bir dil 6grenmek bir yetiskin i¢in daha zor olabilmektedir ancak bir
yetiskin bir ¢ocuktan daha kolay bu zorluklarin {istesinden gelebilmektedir
(Wilkins, 1972:187). Yani yetiskinlerin anlambilim ve sdzciikbilimle ilgili
giicliikleri kolaylikla halledebilecekleri fakat telaffuz ile ilgili zorluklar
halletmelerinin biraz zaman alacagi s0ylenmektedir. Gelisme orani, yas ile birlikte
azalabilir fakat algilama diizeyi yas ile birlikte artabilir. Yani biiyiik bir zeka, yeni
seyleri kavramak i¢in biiyiik bir yetenektir (Diller, 1978:116).

Bir yabanci dili 6grenmenin, uygun bir yasi olup olmadigi konusunda bir
kesinlik yoktur. Cocuklarin yabanci bir dili yetiskinlere gore daha kolay ve ¢abuk
ogrendikleri ve sezgisel bir dil kabiliyetleri olduguna dair yaygin bir kani soz
konusu edilmektedir (Tutas, 2000:365). Buna karsin, yetiskinlerin yabanci bir dil
O0grenmesinin zor oldugu o6n yargisi ve belli bir yastan sonra dil 6grenme
kabiliyetinin yitirdigine dair inanglar, yabanci dil 6grenmek isteyen yetiskinleri
olumsuz olarak etkilemektedir (Arslan & Akbarov, 2010:185). Halbuki biyolojik
kosullar bilissel ve duygusal etkenler, kullanilan 6gretim metodu, sosyal ve ¢evresel
etkenler yabanci dil 6grenme siirecini yonlendiren etkenler arasinda sayilmaktadir.
Bu etkenlerin olumlu olmasi durumun da yabanci dil 6grenmek isteyen kisinin yast
cokta 6nemli oldugu diisiiniilmektedir (Tutas, 2000:369).

Hem anadil hem de yabanci dil 6grenim siirecini inceleyen bazi varsayimlara
gore de ileri yaslarda dil 6grenmek zor olsa bile imkansiz goriilmemektedir. Bu
varsayimlardan biri olan ve W.Penfield ve R.L.Roberts tarafindan 1959 yilinda
ABD’de iiretilen kritik yas varsayimi “Geng¢ ve yasli O6grencilerin yabanci dil
O0grenme becerilerini belirleyen bir yas smir1 var midir?” sorusuna yanit
aramaktadir. Bu varsayima gore, 12. veya 13. yas bitimi bir yabanci dili en kolay ve
normal ¢aba ile 6grenmenin sinir1 olarak kabul edilmektedir. Penfield ve Roberts,
beynin esnek yapisinin ergenlik yasi bitiminde sertlestigini, bu donemde beynin sag

ve sol yarim kiirelerinin birbirlerinden bagimsiz hale geldigini ve dilsel becerilerin
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daha c¢ok sol yarimkiireye konuslandigini ileri siirmiislerdir. Bu nedenlere
dayanarak da bir yabanci dili en kolay bigimde 6grenilebilme yasinin yagamin ilk
on yili iginde oldugunu saptamislardir (Demirezen, 2003:7).

Kisi lateralizasyondan O6nce yabanci dil 6grenmeye basladigi zaman hedef
dili aksansiz Ogrenebilmektedir. Cocuklarin yabanct dilin telaffuzunu c¢abuk
Ogreniyor olmalari, yabanci dili daha ¢abuk 6grenecekleri anlamina gelmemektedir.
Yani bu varsayim yalnizca telaffuz alaninda gegerlidir. Kritik donemden sonra
yabanci dil 6grenmeye baslayanlar da basarili olabilmektedirler. Bazi dilbilimcilere
gore belli bir yastan sonra beyin elastikiyetini kaybetmektedir, ancak yetiskin
yaslarda da bir yabanci dil miikkemmel derecede &grenilebilmektedir (Tutas,
2000:366). Bulug ¢agi sonrasinda yabanci dil 6grenmeye baslayan birey, 6nceden
olusan dil beceri merkezini kullanamamakta baska bir yerde yeni bir dil beceri
merkezi olusturmaktadir. Dil edinme ve Ogrenmede ortaya ¢ikan zorluklarin
nedenlerinden biri de bu durum olmaktadir. Bir iilkeye gelen goc¢menlerin
cocuklari, o ilkenin dilini o ilkenin yurttaglar1 kadar iyi kullanabilirken,
ebeveynlerinin dili edinme ve 6grenme basaris1 ¢ocuklarina gore daha zayif olmasi
bu durumu gosteren bir drnektir (Brown, 1994:58).

Birinci Dil = Ikinci Dil Varsayimi yetiskinlerin yas faktoriinden
etkilenmeden dil edinme aygitini, birinci ve ikinci dilin dilbilgisini 6grenmede ayni1
sekilde kullanabileceklerini one siirmektedir (White, 1985:30).

Ikinci Dil = Birinci Dil varsayim ise ikinci dilin gelisiminin birinci dil gibi
oldugu goriisiine dayanmaktadir. Yetiskinlerin de ikinci dili ¢ocuklarin 6grenme
diizeyinde oOgrenebileceklerini ifade etmektedir. Yetiskinlerin dil 6grenimi dil
edinimi olarak degil beceri O6grenimi olarak tanimlanmaktadir (Demirezen,
2003:12).

Erken yasta dil 6grenmeye baslanmasinin iyi oldugu goriisii, okul ortaminda
yapilan bazi arastirmalar tarafindan desteklenmemektedir. Konu ile ilgili olarak
yapilan bir arasgtirmanin sonuglarinda, yabanci dil testlerinde, 11 yasinda okulda
Fransizca ogrenmeye baslayan Ingiliz ¢ocuklar, 7 yasinda Ogrenmeye
baslayanlardan daha basarili olduklar1 gézlenmistir (Tutas, 2000:366).

Dil 6grenmeyi direk olarak etkileyen iki 6nemli unsur da motivasyon ve
kendine giiven olarak ifade edilmektedir. Bu nedenle yetigkinlerin dil egitiminde,

yabanci dili 6grenebileceklerine dair etkinliklere siklikla verilmelidir ¢linkii telaffuz
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hatalar1 ve yanlis yapma endisesi yetigskinleri yabanci dil 6grenmekten
uzaklastirmaktadir (Tutas, 2000:368). Ogrencinin, kendini huzurlu hissedebilecegi
O0grenim ortami, dil 6gretimine yansitilan dil, kiiltiir ve diisiince iliskisi, 6§renme
isteginin artirilmas1 ve hata yapma korkusu dil 6gretimini etkileyen diger unsurlar
arasinda gosterilmektedirler (Sahin, 2007:468). Yanlis yaparim korkusu, Tiirkiye’de
bireyleri yabanci dil 6grenmeden uzaklastirmaktadir. Bu nedenle bu durumla
karsilasan Ogretmenler, yanlislar1 olagan karsilamali ve 0Ogrenci konusurken
climlenin kurulusuna degil, konugsmanin icerigine dnem vermeleri gerekmektedir.
Yanlis yapma korkusundan dolayi 6grencinin duydugu kisisel yenilgiyi azaltma
yollarina bagvurmalidir (Ekmekgi, 1983:113).

Yetigkinler yabanci dil 6grenmenin kendilerine mesleki alanda avantajlar
saglayacagin1 bilmektedirler. Bu nedenle yabanci dil, yetiskinler tarafindan
hedeflerine ulagsmalarinda ki bir arag olarak goriilmektedir. Bir hedefe ulagsmak igin
yabanci dil 6grenmeye baslayan yetiskinlerin mesleki motivasyona sahip olduklari
sOylenmektedir (Harmer, 1983:3). Egitim ya da is nedeniyle yabanci dil 6grenme
gereksinimi bireyi mesleki agidan motive etmektedir (Dickinson, 1987:31). Kariyer
hedefi i¢in dil 6grenmeye baslayan yetiskinlerin motivasyon diizeyleri yiiksek
olmaktadir. Yabanci dil 6grenen baslangic seviyesindeki yetiskinlerin &grenme
motivasyonlar1 uzun siire yiiksek bir seviyede kalmakta, Ogretmenin olumsuz
tutumu, uygunsuz kosullar ve tavirlar yetiskinlerin yabanci dil 6grenimini olumsuz
yonde etkilemektedir. Orta seviyede ki yetigskinler ise mesleki motivasyonu olan
kisiler olarak adlandirilmaktadir. Yetiskinlerin gegmiste aldiklar1 egitim ve anadilde
kazandiklar1 becerileri, yabanci dile olan ilgi ve yeteneklerini etkilemektedir
(Tuncay, 1994:2).

Sonug¢ olarak yabanci dil 6grenme ile ilgili yapilan calismalar ¢ocuklarin
yabanci dili daha kolay ve cabuk 6grendiklerinin yanlis bir gozlem oldugunu ortaya
koymaktadir. Hem yetiskinler hem de c¢ocuklar yabanci dil 6grenirken pek c¢ok
zorlukla karsilagsmaktadirlar. Esit kosullarda dil 6grenirken, ¢ocuklar morfolojik ve
fonetik 6geleri yetigskinlerden daha ¢abuk 6grenmekte, gencler gramer ve leksikal
yapilar1 daha ¢abuk 6grenmekte, yetigkinler ise sentaktik ve morfolojik yapilari
cocuklara gore daha iyi kavramaktadir (Tutas, 2000:369).

Her ne sebeple olursa olsun yetigkinler yabanci dil 6grenmeye Onceden

edindikleri egitim, kiiltiirel birikim, yasam bi¢imi ve mesleki yasam kosullariyla
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sartlanmis olarak baslamaktadirlar. Kasgarli Mahmut, DivaniiLtgati’t-Tirk adli
eserinde, Araplara 6gretmek istedigi kelimeleri bir atasézili, deyim veya siirle
orneklendirip, kelimeyi dogal dokusu i¢inde sezdirerek Ogretme yoOntemini
kullandigindan bahsetmektedir. Yani yetiskinlerin yabanci dil 6grenirken,
kelimeleri kendi dogal dokularinda gormeleri daha iyi bir 6grenme saglamaktadir
(Ciftei 2003:73). Tiim bu nedenlerden dolay1 ¢ocuklara uygulanan dil 6gretiminden
daha farkli bir yaklasimda yetiskinlere yabanci dil 6gretmek gerekmektedir
(Tuncay, 1994:11).

Pek ¢ok dilbilimci, yabanci dil 6grenmede bireyi basariya gotiirecek farkli
metotlar oldugunu dile getirmektedirler. Yabanci dil 6grenirken en uygun metodun
kullanilmasinin, her yastaki bireyi basariya gotiirebilecegi bu dilbilimciler
tarafindan savunulmaktadir (Tokdemir, 1997:63).

2.4. Yabanc1 Dil Ogretiminde Strateji, Teknik, Yaklasim ve Yontemler

Calismanin 6grenme ile ilgili boliimiinde de bahsedildigi gibi, etkili bir
O0grenme ve ya Ogretme i¢in en uygun yaklasim, strateji, yontem ve teknigin
kullanilmasi olduk¢a onemli goriilmektedir. Yabanct dil dgretirken de bunlarin en
uygun olanlarinin sec¢ilerek uygulanmasi gerekmektedir. Yabanci dil 6gretiminde de

pek cok yaklasim, strateji, yontem ve teknik vardir.
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Tablo 1: Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yaklagim, strateji, yontem ve teknikler

YAKLASIM STRATEJI YONTEM TEKNIK

Sozel Yaklasim Grafik Orgiitleyiciler Dilbilgisi-Ceviri Yontemi Beyin Firtinasi
Gorsel Yaklagim Akran Ogretimi-igbirligi Direkt Yontem/ Gosteri
Konu Merkezli Yaklagim | Oz Degerlendirme Dogal Yontem Soru-cevap

Yapisalci Yaklagim

Giinlitk Tutma

Isitsel-Dilsel Yontem

Drama Ve Rol Yapma

Alan Merkezli Yaklasim

Miizik Ve Sarkilar

Biligsel Yontem

ikili Ve Grup Caligmalart

Beceri Merkezli Yaklasim

Sesli Okuma

iletisimsel Yontem

Kavram Haritalari

Biligsel Yaklagim

Misafir Konusmacilar

Se¢meli Yontem

Bireysellestirilmis Ogretim

iletisimscl Yaklagim Etkili Soru Sorma Telkin Yéntemi Programh Ogretim

Esnek-stratejik Gruplama Grupla Dil Ogretim Yéntemi | Bilgisayar Destekli Ogretim

Yapboz Sessizlik Yontemi

Somut Modeller Tiim Fiziksel Tepki Yontemi

Tartisma Isitsel-Gorsel Yontem

Bigimlendirmeye Yonelik

Degerlendirme Gorev Temelli Yoéntem

Kelime Duvari, v.b Igerik Merkezli Yontem

Marzano'nun Etkili Ogretim
Stratejileri

Tabloda da goriildiigii lizere 15 baslik altinda toplanmis olan yabanci dil
O0gretme stratejileri bu ¢alisma kapsaminda olmadigindan, bunlara bu calismada
deginilmemektedir. 9 baslik altinda toplanan yabanci dil 6gretme tekniklerine ise
ogrenme teknikleri ile ayni olmasi itibari ile birinci bélimde yer verildigi i¢in bu
boliimde tekrar yer verilmemektedir.

Yabanct dil o6gretimi ile ilgili degisik yaklasimlar ortaya atilmaktadir.
Bunlar; sozel yaklasim, gorsel yaklasim, konu merkezli yaklasim, yapisalci
yaklagim, alan merkezli yaklasim, beceri merkezli yaklasim, biligsel yaklasim,
iletisimsel yaklasim olmak {izere 8 baslik altinda toplanmaktadir. Gorsel Yaklasim
disinda kalan yaklasimlara da bu ¢alismanin konusu disinda olmalarindan dolay1
calismada yer verilemektedir. Yontemler konusunda ise ¢alisma kapsaminda olan,
Isitsel-gorsel yontem, diizvarim yontemi, bilissel dgrenme yontemi ve dogal

yonteme yer verilmektedir.
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2.4.1. Gorsel Yaklasim

Temelini gorsel araglarin olusturdugu bir yabanci dil 6gretim yaklagimidir.
Bu yaklagimda goriintii yardime1 bir eleman olarak kullanilmaktadir. Bu yaklagimda
Ogrenciler, o&grendikleri bilgilerle, gorsel, isitsel ve =zihinsel baglantilar
kurabilmektedirler. Bu yaklasim, kullanilan egitsel gorsellerin bellekte daha fazla
kalict iz biraktigini kabul etmektedir. Bu nedenle de kullanilan bu gorsellerle ilgili
cok fazla arastirma yapilmaktadir. Ogrenciler, algilarini, isitsel ve gorsel zekalarini

kullanarak 6grenme gerceklestirmektedirler (Koksal & Varisoglu, 2012:84).

2.4.2. Isitsel-Gorsel Yontem

1960 sonrasinda, Fransizca Ogretimi ic¢in gelistirilmis bir ydntemdir.
CREDIF yontemi veya St. Cloud ydntemi olarak da anilmaktadir. Yabanci dil
ogretiminde teknolojik aletleri temel araglar olarak kullanmasi yontemin en 6nemli
farki olarak bilinmektedir. Ogretim, laboratuarinda, tasmabilir kasetcalar-CD vb.
ses kayitlari, ses kayit cihazlar1 ve kisa film seritli projeksiyon kullanilarak
yapilmaktadir (Memis & Erdem, 2013:313). Yontem biitiin duyu organlarimni
kullanmaya dayanmaktadir. Dilsel yapilarin anlamlari, davranis, jest ve mimiklerle
aciklanarak, gorsellerle desteklenmesi son olarak da ses kayitlarindan telaffuzun
dinlettirilmesi seklinde uygulanmaktadir (Dogan, 2012:191). Film veya sesle
baglatilan derslerde film sahnesi ile onu karsilayan ciimle senkron halde olmaktadir
(Demircan, 2005:233).

Kullanilan gorsel materyaller anlamsal (semantic), konusal (thematic),
Oykiisel (narrative) ve hafizaya yardimci (mnemonic) olmak iizere dort islev altinda
gruplandirilmaktadir. Kullanilan ara¢ gerecler ise; isitsel araglar (CD c¢alar, MP3
calar, teyp, radyo ve tiim dil laboratuari aracglar1), gorsel araglar (resimler, yazi
levhalari, duvar resimleri, fotograf, slayt, film, kukla vb.), isitsel-gorsel araglar
(bilgisayar, televizyon, sesli filmler vb.) olmak iizere lic gruba ayrlmaktadir
(Dogan, 2012:192-193).

Yontemin savunuculart dil 6greniminin, bir aligkanlik olusturma ve dilin
yapilarin1 asirt 6grenme oldugunu kabul etmektedirler (Demircan, 2005:233).
Siraya konulan ve tek tek 6gretilen yapilar diyalog i¢inde tekrar, taklit ve ezberle
ogretilmektedir. Ogrenilenlerin aliskanlik haline gelebilmesi icin ¢ok fazla alistirma

yapilmakta ve dogru cevaplara olumlu pekistire¢ verilmektedir. Dilbilgisi kurallari
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timevarim yontemi ile ogretilerek, kelime 6gretimi anlamli bir icerik igerisinde
yapilmaktadir (Demirel, 2012:45). Bu ydntem &grenciye Video, VCD, CD-Rom,
sinema gibi gorsel Ogeleri izleterek, yabanci dili 6gretmeyi hedeflemektedir. Bu

yontemle 6grenciler, seyrettikleri seyleri taklit ederek 6grenmektedirler.

2.4.3. Diizvarim Yoéntemi

Diizvarim yontemi, 1950°li yillardan sonra ortaya atilan ve giiniimiizde de
zaman zaman kullanilan bir yabanci dil 6gretim yontemidir. Bu yontem yabanci dil
o0grenmeyle ana dili 6grenmeyi ayni kabul etmektedir. Yontemin amaci dilin daha
aktif kullanilmasin1 saglamaktir. Yontemde Orneklem kullanilarak ve etraftaki
nesneler karsilastirmali olarak ogretilmektedir. Boylelikle 6grenci ¢ok kisa siirede
konugmaya baslamaktadir (Polat, 1998:10). Yo6ntem, yabanci dil 6grenmeyi anadili
ogrenmeyle ayni kabul ettigi i¢in, oncelikle s6zIi 6gretimi 6ngoérmektedir (Demirel,
2012:40).

Bu yontem, sosyal yasamla hedef dil ile arasinda dogrudan bir bag
kurmaktadir (Hengirmen, 1993:20). Dilbilgisi kurallarinin ezberlenmesi, g¢eviri ya
da aciklamalar kullanmadan ve anadilden yararlanmadan, sadece 6grenilen dil ile
yasam arasinda dogrudan iligki kurularak ogrenmeyi gerceklestiren bir yontem
olarak bilinmektedir (Demircan, 2005:171). Dil 6grenme siirecini hizlandiran bir
etkisi oldugu soylenmektedir (Koksal & Varisoglu, 2012:94). Bati Afrika’da
kullanilan, basarili bir yontem olarak bilinmektedir. Basar1 ile uygulanan iilkelerde
ki Ogretmenlerin de bu yontemi ¢ok iyi kavradiklart goézlenmistir (Demirel,
2012:38).

Kelime 6gretiminde de gorsel araclara fazlasiyla yer verilmektedir (Odabast,
1997:17). Gorsel araglar, drama ve hedef dilde yapilan tanimlamalar yontem igin

oldukga 6nemli kabul edilmektedir (Demircan, 2005:40).

2.4.4. Dogal Yontem

Diizvarim yontemi gibi bu yontemde yabanci dilin, anadile benzer sekilde
Ogretilmesi gerektigini savunmaktadir. Yazili dilin o6gretmesini degil aksine
yasayan ve simdi konusulan dili 6gretmeyi hedeflemektedir. Yabanci dil
ogretilirken, 6gretmenin kendi anadili olan yabanci dili kullanmasi, 6grencilerle

konusma yoluyla iletisim kurmasi ve bu etkilesimin bir metin gibi birbiriyle
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baglantili olmasi gerekmektedir. Kurulan ciimlelerin, anlasilabilecek diizeyde yalin
olmast ve dilbilgisi agiklamasinin yapilmamas: gerektigini 6n gormektedir
(Demirel, 2012:46). Anlatilan konunun anlasilmasi i¢in gorseller ve hedef dilde
kazanilmis soOzciikler kullanilmaktadir. Bunlarin  yeterli olmadigi kanisina
ulasildiginda da pandomim, tahtaya ¢izme ve Ornek gdsterimine basvurulmaktadir
(Dogan, 2012:100).

Dogal yontem, anadil edinimindeki gibi yabanci dil de edinilmeli kuralina
dayanmaktadir. Bu nedenle de 6grenciden, duyduklarini anlamasa bile tekrar ve
taklit etmesini isteyen bu yontemde oOgrencinin etkin olmasi beklenmektedir.
Yontem uygulanirken, konusmada yapilan yanliglar diizeltilmez, 6grenci anadili
Ogrenirken yaptig1 gibi hatalarina aldirmadan konusmaya devam etmektedir

(Demirel, 2012:46).

2.4.5. Bilissel Ogrenme Yontemi

Davranigsal yontemlere tepki olarak ortaya ¢ikmig bir yontemdir ve dilin bir
aliskanlik Urlinli degil, yaratict bir siire¢ oldugunu savunmaktadir. Diger
yontemlerden fark: ise; yabanci dildeki eski bilgilerin, yeni anlamlar ve baglar
kazanip, Yyeni bilgi olarak depolanmasidir. Yeni &grenmenin, daha Once
ogrenilenlerle biitin haline gelmesi ancak anlamli bir 6grenme ile miimkiin
olabilmektedir (Dogan, 2012:172). Ogretim programi, hedef dilin gramer kurallar
etrafinda sekillendirilmektedir. Grup c¢alismalar1 ve bireysel aktivitelere 6gretim
sirasinda yer verilmektedir (Demirel, 2012:46). Gramer kurallar1 timevarim ve
timdengelim ile ogretilerek, kurallar anadille 6gretilmektedir. Ezber ile mekanik
ogrenme yerine, anlamli 6grenmeye yer verilmektedir. Ogretim araci olarak ders
kitabi, gorsel-isitsel araglar ve olanak dahilindeki diger araglardan miimkiin

oldugunca yararlanilmaktadir (Dogan, 2012:176).

2.5. Yabanci Dilde Kelime Ogretimi

Bir yabanci dili 6grenmek ve o dilde konusabilmek i¢in ¢ok sayida kelime
ogrenmek gerekmektedir. Kelime 6grenme tekniklerinin pek ¢oguyla bunu yapmaya
calismak hem zor hem de sikici olmaktadir (Duyar, 2001:88). Giiniimiize kadar
bunun i¢in pek ¢ok ydntem kullamilmistir. Ilk &nce dilbilgisi ceviri ydntemi

kullanilarak 6grenilecek kelimelerin anadildeki karsiliklar: ile beraber listelenmesi
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ve bu listelerin ezberlenmesi yontemi kullanilmigtir. Daha sonra diizvarim yontemi
ile yeni kelime bir yap1 i¢cinde bir anlam biitiinliigii ile 6gretilmistir. Son olarak da
sozciiklerin bir iletisim igerigi iginde O0grenilmesi gerektigini savunan iletisimsel
yontem kullanilmistir (Demirel, 1993:125).

Yabanci dilde kelime 6grenmis olmak i¢in bazi kelime ve kurallar once
dikkatle ezberlenmeli, belli bir siire hafizada tutulmali ve uzun bir zamandan sonra
tekrar hatirlanabilmelidir (Joyce vd., 1972:90). Yani kelimeler once Ogrenilip
hafizada tutulabilmeli ve gerektiginde hatirlanabilmelidir.

Yabanci dilde kelime Ogretilirken; gercek nesneler ya da numunelerin
gosterilmesi, 6gretilecek sozciiglin anlaminin jest ve mimiklerle verilmesi, dergi,
resim, flag kart gibi gorsel araglar kullanilmasi, yabanci dildeki sozciikler ile
anadildeki sozciikler arasinda akustik bag kurulmasini saglamaktadir (Demirel,
1993:126). Kurulan bu bag o6grenmeyi kolaylagtirabilmektedir. Kelime hafizaya
yerlestirilirken; ya bilinmeyen bir 0Ogeyi, bilinmeyen bagka bir 06ge ile
iliskilendirmek ya da bilinmeyen 6ge ile bilinen bir 6ge arasinda ¢agrisim kurmak
gerekmektedir (Joyce vd.,1972:92). Bir diisiinceyi bagka bir diisiince ile benzerlik
kurarak anlatmak i¢in s0zel metaforlar kullanilirken, bir diislinceyi bir gorsel ile
benzerlik kurarak anlatmaki ¢in de gorsel metaforlar kullanilmaktadir (Saban,
2001:113). Dil 6gretiminde kullanilan gorsel araglar, beynin sag lob fonksiyonlarini
kullanarak, ogrenilen bilgilerle ilgili gorsellerin beyinde bir iligkiler agi
olusturmasini saglamaktadir (Duyar, 2001:29). Bu nedenle de dil 6gretiminde
anlasilmayan, sikict ve uzun metinlerin aralarina resimler yerlestirilerek ogrenciler
motive  edilmekte ve  yabanct dilde verilen mesajin  algilanmasi
kolaylastirilmaktadir. Bu resimler anlam aktarici, agiklayic1 yorumlayict islevlere
sahip yabanci kelimeleri anlatan gorsel tasarimlardan olusmaktadir (Tarcan,
2004:65). Bu tasarimlar, 6gretilen sozciiklerin, kavramlarin ve ciimle yapilarinin
daha kolay anlasilmasini saglamaktadir. “Bir resim, bin sozciik degerindedir.”
soziiniin gercekligi yabanci dil 6gretiminde de acik¢a goriilmektedir (Demirel,
1993:24). Ogrenmede gorsel hafizay: etkileyen, bilgilerin resimlenmesi, grafiklerin
cizilmesi, olaylarin karikatiirize edilmesi, renklerin kullanilmasi, 6nemli hususlarin
fosforlu kalemlerle isaretlenmesi gibi unsurlara daha fazla yer vererek, hafizada

kalma yiizdeleri arttirilabilmektedir (Duyar, 2001:29).
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Ogrenilen bilgilerin hafizada tutulmasi igin uygulanan 5 prensip ve teknikten
s0z edilmektedir. Bunlar; Farkindalik, ¢agrisim, bag kurma, komik-sagma benzetme
ve anahtar kelime uygulamalarini icermektedir.

Farkindalik: Hafizada tutulmak istenen seye oncelikle dikkat edilmeli ve
konsantre olunmalidir ¢ilinkii dikkat edilen higbir sey unutulmamaktadir (Joyce
vd.,1972:94).

Cagrisim: Ogrenilen yeni bilginin en azindan bir parcasinin Snceden
Ogrenilmis veya hatirlanan bir bilgiyle ¢agrisim kurmasi, yeni bilgiyi hafizada
tutmanin temel kurali olarak kabul edilmektedir (Joyce vd.,1972:95). Yeni
kelimeleri hafizada tutmak i¢in resimlerle veya ana dildeki benzer sesli kelimelerle
benzestirmek (Rubin vd., 1982:50) bilgiler arasinda c¢agrisim yaptirmayi
saglamaktadir. Ornek olarak Ingilizce “kravat” anlamma gelen “tie” kelimesinin
telaffuzunun Tiirkgedeki “tay” kelimesine cagrisim yapmasi kelimenin kalici
olmasini saglamaktadir (Joyce vd.,1972: 92).

Bag Kurma: 1ki nesneyi birbirine baglamak ve sonrakinin bir &ncekini
hatirlatacak sekilde baglarinin devamini saglamaktir. Ornegin, hatirda tutulmak
istenen ev, eldiven, sandalye ve aga¢ kelimeler ii¢in sira disi resimler hayal
edilebilir. 1k resimde evin kapisin1 agan bir eldiven, ikinci resimde ise agagtan
meyve gibi toplanan eldiven hayal edilebilir. Bu hayali resimleri olusturup daha
sonra bunlar1 hayalde canlandirmak hafizada tutmayr ve hatirlamay:
kolaylastirmaktadir (Joyce vd.,1972:95).

Komik-Sa¢ma Benzetme: Cagrisimin etkililigi hayali resmin renkli, parlak,
komik, olagandis1 veya mantikdis1 olmasi ile saglanmaktadir. Agacin meyvesi olan
eldiven veya eldiven ailesi komik ¢agrisim i¢in bir 6rnek olabilmekteir. Bir nesneye
kendine ait olmayan ozellikleri yiikleyip bagka bir nesne yerine koymak, kiigiik
seyleri kocaman, biiyiikk seyleri de minyatiir haline getirerek, nesneyi gergek
boyutlarinin disina ¢ikarmak, rakamlarla bir seyi abartmak, cagrisimlara hareket
katmak, cagristmlart komik hale getirmenin yollar1 arasinda gosterilmektedir
Komik c¢agrisimlar hatirlamayi kolaylastirmaktadir (Joyce vd., 1972:95).

Anahtar Kelime: Yabanci dilde kelime 6grenim teknikleri iizerinde yapilan
aragtirmalara gore, kelime 6grenmede hatirlatici kelimeler kullanilmasi, konu i¢inde
kelime 6grenmeye oranla hem daha hizli hem de daha etkili olmaktadir (Duyar,
2001:60).
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Anahtar kelime sisteminin amaci uzun bir diisiinceyi ve bir¢ok ikinci
plandaki seyleri secilen bir kelime ile simgelemektir. Anahtar kelime sistemi
Ozellikle konusma veya metinlerdeki uzun ciimleler i¢in elverisli goriilmektedir.
Boylelikle hatirlanmak istenen sey; uzunlugu, soyutlugu veya karmasikligina
ragmen kolayca hatirlanmaktadir (Joyce vd.,1972:96).

Ogrenilen kelimelerin hatirlanabilmesi bize ifade ettikleri anlam ile dogru
orantil1 olmaktadir. Bir kelimenin zihnimizde anlam kazanmasi i¢in Onceden
ogrendigimiz bilgileri c¢agristirmas1 veya onlarla iliski kurmasi gerekmektedir..
Yabanct kelime 6grenmedeki en Kkritik durumun bu oldugu sdylenmektedir. Yani
yeni bir bilgiyi hatirlamak i¢in yeni bilginin hafizada iyi bir etki yapmasini ayrica
daha oOnce Ogrenilmis olan bilgilerle iliski kurmasini mutlaka saglamak
gerekmektedir (Duyar, 2001:34). Gérme, hissetme, dokunma, koklama, tatma gibi
bir¢ok duyu hatirlama i¢in gii¢lii ¢agrisimlar olusturmaktadir. Her duyu bilinen bir
bilgiyle yeni 6grenilen bir bilgiyi cagristirmamiza yardimci olmaktadir. Ornegin
duyu organlari, bir cigek ile cicegin goriintiisii, kokusu, kirildiginda ¢ikardig: sesi
gibi pek cok agidan cicekle baglanti kurarak, hatirlanmasini saglamaktadir. Bu
sekilde 6grenilen kelimenin hatirlanma diizeyi tek bir duyu ile hatirlanandan daha
yiikksek olmaktadir. Akil zihinsel bir resim olmadan diisiinememekte, bir objeyi o
objenin resim formati ile disinmektedir (Joyce vd., 1972:93). Olayin zihinde
canlandirilmas1 ve akli gozle goriilmesi, hatirlamada 6nemli bir yer tutmaktadir
(Duyar, 2001:63)

Benzetmeler, 6rnekler veya baglantilar hatirda tutmay: kolaylastirmaktadir.
Bunlar1 miimkiin kilan, anmnemonik teknikler bulunmaktadir (Rubin vd., 1982:67).
Bu tekniklere gore;

— Somut nesneler soyut nesnelere oranla daha iyi hatirlanir.

— Hatirlanacak nesnelerle, somut nesneler arasinda bag kurmak, hatirlanma

agisindan onemlidir

— Somut nesnelerin gorsel imgeleri, sézel nesnelerin hatirlanmasini

kolaylastirir (Er, 1996:100).

Bu nedenlere dayanarak mnemonik tekniklerde ilk olarak 6grenilecek her

seyin gorsel imgesi olusturulmakta sonrada olusturulan gorsel imgeyle bir sonraki

malzemenin gorsel imgesi arasinda bag kurulmaktadir. Boylelikle hatirlanmasi
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gereken bilgiler, onlara ait gorsel imgeler araciligiyla bir zincir seklinde birbirine
baglanmaktadir (Er, 1996: 101).

Mnemonik tekniklerin bazilar1 sdyledir;

Kafiye Kullanma: Kafiyeli hale getirilen nesneler genellikle daha kolay
hatirlanmaktadir. Bu nedenle kafiyeli kelimeleri beraber Ogrenmek hatirlamay1
kolaylastirmaktadir.

Aliterasyon Kullanma: Kelimeler birbiriyle ayni harf(ler) veya ses(ler) ile
basliyorsa bu kelimelerin birlikte 6§renilmesi hatirlamay1 kolaylastirmaktadir.

Siniflandirarak Ogrenme: Renkler, haftanin giinleri, yilin aylar1 ya da 1°den
10’a kadar sayilar gibi kelimeler gruplandirildiginda daha kolay &grenilmekte ve
hatirlanmaktadir.

Iliskili Kelimelerin Ogrenilmesi: Aym kokten gelen white, whiten, gibi
kelimeler beraber 6grenildigi zaman daha kolay hatirlanmaktadirlar.

Kelimeleri Dilbilgisel Yapilarina Gore Gruplama: Kelimeleri isim, sifat,
zamir, fiil seklinde gruplandirarak 6grenmek hatirlamaya yardimci olmaktadir.

Kelimelerin Gegtigi Metin ile Cagrisim: Yeni 6grenilen bir kelime, iginde
gectigl metin ile cagrisim kurarak hatirlanabilir. Kelimenin iginde gegtigi metin
disiiniilerek kelimenin hatirlanmasi daha kolay olmaktadir (Rubin vd., 1982:67).

Kelimeleri Fiziksel Hayatla Benzestirme: Kelimeler bazen renk, sekil, ses,
koku, duyu veya diger fiziksel oOzelliklerle c¢agrisim yapilarak daha kolay
ogrenilebilir. Bu sekilde olusturulan zihinsel imgeler 6grenmeyi ve hatirlamayi
kolaylastirmaktadir.

Anlamlilik: Hatirlanmas1 gereken malzemelerin, daha anlamli hale
getirilmesidir. Anlamli hale getirilen malzemelerin hatirlanmas1 kolaylagmaktadir.

Dikkat ve Ilgi: Miimkiin oldugu kadar dikkat ¢ekici ve ilging cagrisimlarin
kullanilmasin1 ifade etmektedir. Kiside canli gorsel imgelerin olusmasini
saglayabilen dikkat ¢ekici imgeler, garip ve tek olma egilimi gostermektedirler. Bir
imgenin tek olmasi da onun bellekte daha uzun siire kalmasina sebep olmaktadir.

Zihinde Canlandirma: Nesnelerin zihinde resimsel olarak temsili anlamina
gelmektedir. Yapilan arastirmalar zihinde canlandirmanin hatirlamay1 arttirdigini

gostermektedir (Er, 1996:101).
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2.6. Bilgisayar Destekli Yabanci Dil Ogretimi

Davies, bilgisayar destekli dil ogretimini, Ogrenilecek materyalin
sunumunda, desteklenmesinde ve degerlendirmesinde kullanilan bilgisayari
yardimer bir unsur olarak kabul eden, dil 6gretim ve 6grenim yaklasimi olarak
tanimlamaktadir. Dil 6gretimi ve 6grenimi i¢in bilgisayarlar {izerindeki uygulama
ve arastirma ¢aligmalari olarak da tanimlanabilmektedir (Levy, 1997:1). Genel bir
tanimla herhangi bir yabanci dilin bilgisayar kullanilarak 6gretilmesine bilgisayar
destekli dil 6gretimi denilebilir.

Ikinci diinya savasi ile baslayan ve sonrasindaki soguk savas siiresince de
devam eden teknolojik gelismeler yabanci dil egitimini de etkilemistir. Sovyetler
birliginin 1957°de aya yolladig1 “Sputnik” in sagladig1 basari iizerine Amerika
1958’de Ulusal Giivenlik ve Egitim Yasasini (NDEA) ¢ikartmistir. Bu yasa dil
Ogretiminin, iilke savunmasi kadar 6nemli olmasi1 goriisiinii benimseyerek, 6zellikle
dilbilim ve dil o6gretimi arastirmalarina para destegi saglamistir (Hengirmen,
1993:11). Cikan bu yasa ile saglanan ekonomik destek, yabanci dil 6gretiminde
metodolojik ve teknolojik aragtirmalarin artmasina neden olmustur. Bu ¢alismalar
sonucunda ilk kez televizyon, radyo ve video oynaticilar yabanci dil egitiminde
kullanilmaya baslanmistir. Daha sonralar1 teknolojinin gelismesiyle de bilgisayarlar
da yabanci dil egitiminde kullanilmaya baglanmistir (Hengirmen, 1993:12).

Dil Ogretiminde bilgisayar kullanimi 1960’11 yillarda baslamis ve
Davranissal Bilgisayar Destekli Dil Ogretimi, Iletisime Dayali Bilgisayar Destekli
Dil Ogretimi ve Biitiinlesik Bilgisayar Destekli Dil Ogretimi, olmak iizere iig
doneme ayrilmistir. Bu donemler belli bir teknoloji seviyesi ile belli bir pedagojik
yaklasima karsilik gelmektedir (Warschauer & Healey, 1998:57).

Davranissal BDDO: 1960 ve 19770’lerde Davramssal BDDO uygulanmis,
en yaygin olarak da ABD de kullanilmistir. Yogun alistirma, dilbilgisi a¢iklamalari
ve degisik araliklarda g¢eviri testlerinden olusturulmus bir sistemdir. Tekrarlayici dil
alistirmalarina dayanan bu sistem davranigsal 6grenim modelini temel almaktadir.
Sisteme gore bilgisayar mekanik bir oOgreticidir ve oOrgencilerin tek basina dil
O0grenmesini saglamaktadir (Ahmad v.d. 1985:12).

Iletisime Dayali BDDO: 1970’lerin sonu ve 1980’lerin basinda uygulanan

sistemdir. Dilbilgisinin kuralli bir sekilde ogretilmesine, O6grencinin kendi
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telaffuzlarini yapmasina ve hedef dilin baskin olarak kullanilmasina dayanmaktadir
(Warschauer & Healey, 1998:57).

Biitiinlesik BDDO: Gorev-tabanli, proje-tabanli ve igerik-tabanli 6gretim
yaklasimlar1 biitlinlestirilerek gelistirilmis bir sistemdir. Dinleme, konusma, okuma
ve yazma bu sistemde dil 6grenim siirecine dahil edilemktedir. Bu sistem
ogrencinin dil 6grenme siirecinde, belirlenen alistirmalar1 ¢ézmek i¢in haftada bir
dil laboratuarina gitmesi yerine ¢esitli teknolojik araglar1 aktif bir sekilde
kullanmas1 gerektigini ortaya koymaktadir (Warschauer&Healey, 1998:58).

Bilgisayar destekli dil Ogrenimi, yabanci dil 6greniminde teknolojinin
Onemini arastiran bir alan olarak tanimlanmaktadir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin dil dgrenimi ve dgretimindeki roliinii arastirmaktadir. ikinci dil
edinimi, toplumbilim, dilbilim, psikoloji, bilissel bilimler, kiiltiir incelemeleri,
dogal dil isleme gibi alanlardaki arastirmalari, ikinci dil egitim bilimine
uygulayarak, bu alanlar1 bilgi islem, yapay zeka ve Kkitle iletisim alanindaki
incelemelerle iliskilendirmektedir (Ates v.d., 2006:98). Yani Bilgisayar Destekli
Dil Ogretimi disiplinler arasi bir alan oldugu sdylenebilir. Gelismis teknolojik
imkanlar, yabanci dil 6grenmek isteyen 6grencilerin dinleme, konusma, okuma ve
yazma becerilerini gelistirebilecekleri kolay 6grenme ortamlari saglamaktadir. Bu
ortamlar egitim planlarina eklenerek kullanildiginda 6grenme biiyiik Olciide
artabilir.

Ogrenim ortamlarinin gelistirilmesi, egitbilimsel yenilikler, dil grenimi ve
Ogretimi, ikinci dil edinimi gibi konulardaki aragtirmalar, Bilgisayar Destekli Dil
Ogretimi’nin bilimsel etkinlikleri olarak bilinmektedir. Bu alandaki arastirmacilar
yeni bilgi edinme ve iiretme ya da eski kuramlari1 gézden gegirme ve 6grenme gibi
konularda cesitli araglar gelistirmek igin sistemli arastirmalar yapmaktadirlar. Bu
nedenle Bilgisayar Destekli Dil Ogretim ¢alismalar1 disiplinler aras1 baglamda ele
alinarak, gelistirme, egitbilimsel yenilik ve arastirma agisindan degerlendirilmelidir
(Akt. Sari, 2006:28). Bilgisayar destekli dil 6grenimi giiniimiize kadar bilgisayar
teknolojisi ile paralel olarak ilerlemistir. Gilinlimiizde bilgisayar destekli dil
0grenimi dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi i¢in de iist
diizey etkilesimli 6grenme ortamlari olusturmaktadir (Kurtman & Arslan, 2012:68).

Yapilan arastirmalara gore; Bilgisayar Destekli Ogretim ile sinif ortamina

oranla % 60 daha hizli 6grenme gerceklesirken, hatirlama siiresi de % 25-60
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arasinda artmaktadir. Verimlilik ise Bilgisayar Destekli Ogretimde % 10-90arasinda
artis gostermektedir (Cilenti, 1988:186). Tim bu verilere dayanarak giinimiizde
yabanci dile duyulan ihtiya¢ ve Onemin artis gostermesi, gerek bilgisayarin
egitimde kullaniminin yayginlagsmasi, gerekse oOgretme-6grenme etkinliklerinin
Oogretmen degil Ogrenci merkezli olma yoniine kaymasi, yeni ydntemlerin

uygulamaya konulmasini gerektirmektedir.



UCUNCU BOLUM

3. OGRETIM TEKNOLOJILERi VE MULTIMEDYA SISTEMLER

3.1. Ogretim Teknolojileri

Insanlik tarihindeki magara duvarlari resimleri, insan yapimi siis esyalari,
yiyecek saklamak i¢in yapilan kaplar ayrica insanligin maddi kiiltiiriinii olusturan
tim yontem ve {riinler giiniimiiz teknolojisinin temellerini olusturmaktadir.
Oyleyse teknolojinin baslangici insanligin baslangici kadar eskidir denebilir
(Aksoy, 2003:4).

Insanlik tarihinden giiniimiize kadar pek ¢ok degisim gecirerek, gelisen bilim
ve teknoloji, toplumlar1 doniisiime zorlamaktadir. Bu doniisiim ile birlikte bireyler,
olusan bu yeni ortamlara uyum sorunu ile karsilasmaktadirlar. Hem bu sorunlarin
¢Oziilmesi hem de bireyin toplumun etkin bir {iyesi olabilmesi i¢in, bireylere gerekli
bilgi, beceri ve tutumlarin kazandirilmasi gerekmektedir. Bu kazanim icinde
teknoloji ve egitimin birlikte ¢alismasi zorunlu hale gelmektedir (Tosun, 2006:1).
Teknolojinin etkisiyle degisen ve gelisen egitim diinyasindaki en dnemli gelisme,
bireyin 6grenmek istedigi seyi kendi kendine 6grenebilmesi, yani bireysel 6grenme
fikri olarak goriilebilmektedir. Bireysel 6grenmenin gelismesi, egitim ve dgretimi
hem Ogrenen merkezli hem de mekansiz hale getirmektedir (Tuncer & Taspinar,
2007:113).

Hizla geliserek yasamin tiim alanlarini etkileyebilen teknoloji, egitimde
teknoloji kullanimin1 sorunlu bir hale getirmektedir. Bu iki alanin etkilesimi
“egitim ve Ogretim teknolojileri” kavraminin ortaya c¢ikmasina sebep olmustur.
(Alkan, 2005:14). Egitim 6gretim teknolojisi genel bir tanimla; tim teknolojik
yardimci araglarin 6gretimde kullanilarak, Televizyon, radyo, dil laboratuarlari,
yansiticilar, 6grenme makineleri gibi tiim iletisim araglarindan egitimde diizenli bir
bicimde yararlanma olarak tanimlanmaktadir (Onciil, 2000:409). Ancak egitim
teknolojisi ve 6gretim teknolojisi ayr1 kavramlar: ifade etmektedirler.

Kisa bir tanimla egitim teknolojisi, etkili 6grenme ve Ogretme ortamlari
tasarimlayan, 6grenme ve Ogretmede meydana gelen sorunlar1 ¢dzen, {irliniin

kalitesini ve kaliciligint artiran akademik sistemler biitiinii olarak anilmaktadir

(Isman, 2005:26).
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“Egitim teknolojisi, davranis bilimlerinin iletisim ve ogrenme ile ilgili
verilerine dayali olarak, egitim ile ilgili ulasilabilir insan giicii ve insan giicii dist
kaynaklari, uygun yéntem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglari
degerlendirerek, bireyleri egitimin é6zel amaglarina ulastirma yollarint inceleyen
bilim dalidir” (Cilenti, 1988:29).

Baska bir tanima gore de; Egitim teknolojisi, amagli ve planli bir dgretimi
mimkiin kilacak tiim 6geleri en verimli ve en etkili seklide hizmete sunmaktir
(Dogdu & Arslan, 1993:7)

Oretim teknolojisi ise; belli bir disiplin alanina 6zgii olarak etkili grenme
diizenlemeleri olusturmak ic¢in amag¢li ve kontrolli olarak insani ve maddi
kaynaklar1 birlikte kullanarak, Oonceden saptanmis 6zel amaglar dogrultusunda
O0grenme ve Ogretme slireglerini tasarimlama, ise kosma, degerlendirme ve
gelistirme eylemlerinin hepsini iceren sistematik bir yaklasimi ifade etmektedir.
Yani, ogretimi egitimin bir alt kavrami olarak kabul ederek, belli 6gretim
disiplinlerinin kendine 6zgii yonlerini dikkate alarak hazirlanan teknolojiyi seklinde
tanimlanabilir. Ornegin, “fen o6gretimi teknolojisi”, “dil ogretimi teknolojisi”,
“biyoloji 6gretimi teknolojisi” gibi (Alkan, 2005:15). Baska bir tanimla 6gretme ve
O0grenme problemlerinin ¢6ziimii i¢in insanlarin nasil 6grendigi ile ilgili bilimsel
bilgiler kullanmaktir. (Heinich v.d., 1993:16). Cogunlukla, egitim ogretim
siirecinde televizyon, bilgisayar, teyp, kitap gibi araclarinin kullanilmasi olarak
bilinen 6gretim teknolojisi, materyal kullanimi olsun veya olmasin O6grenme
gerceklestikten sonra bireyin davranislarinda degisiklik saglamak i¢in 08renme
ortaminda yapilan diizenlemeler olarak da tanimlanabilmektedir (Sahin & Yildirim,
2002:130).

Ogretimde karsilasilan sorunlarin bilimsel ilkeler dogrultusunda nasil
¢oziilecegini ifade eden 6gretim teknolojisinin (Kaya, 2006:26) igerdigi kavramlar
ise; Ogretim teknolojilerinin  6zellikleri, Ogretim teknolojilerinin  dgretim
sirecindeki yeri ve kullanimi, okulun ya da smifin teknoloji ihtiyaglarinin
belirlenmesi, uygun teknoloji planlamasinin yapilmasi ve yiriitilmesi, dgretim
teknolojileri yoluyla iki ve 1ii¢ boyutlu materyaller gelistirilmesi, Ogretim
gereglerinin  gelistirilmesi  (calisma yapraklari, etkinlik tasarlama, tepegéz
saydamlar1, slaytlar, gorsel medya (VCD, DVD), bilgisayar temelli gerecler),

egitim yazilimlarinin incelenmesi, ¢esitli nitelikteki Ogretim  gereclerinin
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degerlendirilmesi, internet ve uzaktan egitim, gorsel tasarim ilkeleri, 0gretim
materyallerinin etkinlik durumuna iligkin arastirmalar olarak siralanmaktadir
(YOK, 2007:35). Icerdigi bu kavramlar ve bu giine kadar yapilan tanimlar goz
Oniine alinarak, 6gretim teknolojisi ¢ok basit bir sekilde, belli bir alandaki, belli bir
konunun, &grenilmesini saglamak i¢in bilimsel veriler dogrultusunda teknolojiyi
kullanmak olarak tanimlanabilir.

Bilim ve teknoloji arasindaki fark, bilmek ve yapmak arasindaki farka
benzetilmektedir. Kisaca; bilim bilme, teknoloji ise yapma ve gelistirmedir seklinde
ifade edilmektedir. Egitim teknolojisi, bireyi gelistirme ve ona 6gretme igin etkili
yontemler, ortamlar bulmak gorevini tistlenmektedir (Varol, 1997:138)

3.1.1. Ogretim Teknolojisinin Dinamik Alanlar:

Ogretim teknolojisinin, egitimsel medyanin gelisimi sonucunda bir bilim
olarak ortaya c¢iktig1 goriilmektedir. Gorsel ve isitsel medya uzmanlar1 da bu alanin
onciileri olarak kabul edilmektedir. Davranigsal psikoloji ile 6gretim teknolojisi
arasindaki iliski ilk olarak 1964 yilinda ortaya konmustur. Biligssel Ogretim
Psikolojisi ile Ogretim Teknolojisini iliskilendiren ilk temel ¢alismada 1969'da
yapilmistir. Gliniimiizde ise 68retim teknolojisi disiplinler arast dinamik bir sistem
bilimi olarak pek ¢ok uygulama alani ile hizla gelisme gostermektedir (Bayram,
1999:22).

Ogrenmenin, kaynak ve siireglerinin tasarimi, gelistirilmesi, uygulanmasi,
yonetimi, degerlendirilmesi, teori ve uygulamasi (Ely ve Reiser, 2003:47) seklinde
yapilan bu tanimi; 6gretim teknolojisini, tasarim, gelistirme, uygulama, yonetim ve

degerlendirme olmak {izere bes 6nemli alana ayirmaktadir.

3.1.1.1. Tasarim Alami

Ogretim teknolojisinin temel dinamigi, tasarlama alan1 olarak kabul
edilmektedir. Ogretim teknolojisini kaliteli yapan prosediirin bu oldugu
soylenmektedir. Bu prosediir, bilimsel inceleme ve arastirma ilkeleri {izerine
oturtularak, tasarim alan1 gelistirme, uygulama, yonetim ve degerlendirme
alanlarin1 da kapsamaktadir. Gorsel isitsel materyaller ve egitim teknolojileri,

ogretim tasariminda 6grenci motivasyonu saglamak igin kullanilmaktadir. Ogretim

teknolojisi tasarim alani incelenirken, Ogretimsel sistem tasarimi, Ogretimsel
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stratejiler ve Ogrenci karakterleri bir biitiin olarak incelenmektedir (Bayram,
1999:23). Ogretim uygulamalar1 ve dgrenme g¢evrelerinin nasil tasarimlandigi, hem
O0gretmenin roliinli, hem degerlendirme yaklagimlarini, hem de igerik olusumunu
onemli derecede etkilemektedir (Tezci & Giirol, 2003:51)

Ogretimsel sistem tasarimi; organize edilmis bir metot oldugu ifade
edilmektedir. Analiz etme, gelistirme, uygulama ve degerlendirme gibi
basamaklardan  olugmaktadir.  Analiz; 08renme icin  gerekli metodun
tanimlanmasini, tasarim; 6grenmeyi, her 6grenciye hitap edecek sekle getirmek icin
nasil Ozellestirilecegini, gelisme; egitimsel materyallerin {iretilme metodunu,
uygulama; materyallerin kullanimini ve stratejilerin yiiriitiilmesini, degerlendirme
ise; Olcmede egitimsel esitligi saglama silireclerini kapsamaktadir (Bayram,
1999:24).

Ogretimsel stratejiler; ders islenirken kullanilan teknikleri ifade etmektedir.
Ogretimde, makro ve mikro olmak iizere iki temel strateji grubu kullanilmaktadir.
Makro stratejiler, siralama, sentezleme, Ozetleme, Ornek, pratik, alternatif, on
izleme ve tekrar gibi 6gretim teknikleri igermektedir. Mikro stratejiler ise, kavram,
ilke, prensip ve kural gibi 6zellikleri kapsamaktadir. Ogretimsel stratejinin ilk
adimi, 6gretilecek olayin veya konunun 6zelliklerine gore siniflandirilmasi, medya
se¢imi ise siniflandirmay1 takip eden ikinci adim olarak bilinmektedir. Bu asamada
imkanlar dahilinde, 6grenme i¢in en etkili olduguna inanilan medya, ders tasarimi
icin planlanarak, secilmektedir. Medya se¢imi yapilirken, O8renci grubunun
biiytikliigii, yasi, dersin tiirli ve amact gibi 6zellikler degerlendirilmekte, egitim
ortamlari, egitim sartlari, konunun igerigi ve 6grenci karakterlerine bagl olarak da
sistematik analizler yapilmaktadir (Bayram, 1999:25).

Ogretimde o6zellikle algi ve dikkati toplamaya yonelik ozel stratejiler
kullanilmaktadir. Bunlar; organizasyon, kiyaslama, kontrast, renk, yakinlik gibi
genel stratejiler olarak ifade edilmektedir. Ayrica bilgisayar destekli elektronik
derslerde, sayfa diizeni, ekran tasarimi, gorsel ve grafik dizayn gibi mikro stratejiler
de kullanilmaktadir (Tufte, 1990:136).

Ogrenci  ézellikleri;  dgrenci  Ozelliklerinin  tanimlanmas1  &grenme
etkinligindeki diger ©&nemli nokta olarak goriilmektedir. Ogrencinin ge¢mis
tecriibeleri ve birikimlerinin, egitim tasarimi i¢in gerekli oldugu sdylenmektedir.

Ogrenci 6zellikleri, 6grenci motivasyonu ve kullanilacak medyanin se¢imi i¢in de
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onemli kabul edilmektedir. Ogrenci 6zellikleri sadece motivasyon, medya secimi ve
Ogretim stratejilerinin se¢iminde degil ayn1 zamanda dgretilecek konu ve igerik i¢in

onem arz etmektedir (Bayram, 1999:25).

3.1.1.2. Gelistirme Alani

Gelistirme calismalari, tasarim Ozelliklerinin fiziksel yapiya doniistiiriilmesi
seklinde ifade edilmektedir. Gelistirme alani, egitimde kullanilan teknolojileri
genis Olclide kapsamaktadir. Bu alanin iiretim siireci, iletisim teorisinden ve gorsel-
isitsel materyallerden etkilenmektedir. Gorsel ve isitsel egitim konusundaki ilk
calismalar, Shannon ve Weaver (1949) tarafindan yapilmistir. Berlo’nun (1960)
yaptig1 insan odakli iletisim ¢aligmasina gore ise; mesaji veren, mesaj, kanal ve
alic1 arasindaki dairesel iliski, 6gretim gelistirme projelerini etkilemektedir. Film
kataloglar1 ile ortaya ¢ikan gelistirme uygulamalarinin, film kiitiiphaneleri ve
reklam sirketlerinin etkisiyle biiyiidiigii ifade edilmektedir. Ogretim ve egitim
materyallerinin {liretimi i¢in basim teknolojisi, kulaga ve go6ze hitap eden
teknolojiler gelistirmistir. Ikinci Diinya Savasi'nda bircok askeri egitim igin basili
materyal ve 6zellikle de filmler, liretilmistir (Bayram, 1999:26).

Egitimde teknoloji kullanimin tarihgesine bakildiginda, televizyon
programlarinin ikinci diinya savasindan sonra egitsel aktiviteler i¢in kullanilmaya
baslandigi, 1950'lerin sonu 1960'larin basinda programli egitim materyallerinin
hizla gelistirildigi ve 1970'lerde bilgisayarlarin egitim alaninda kullanilmaya
baslandigr goriilmektedir. Bilgisayar animasyonlar1 ve simiilasyonlarin ise
1980'lerde okullarda hizla yayginlastigi goézlenmektedir. 1990'larin en Onemli
egitim teknolojisi ise bilgisayar destekli multimedya olarak kabul edilmektedir.
Gliniimiizde ise yapay zeka ve sanal ger¢eklik uygulamalari egitim reformunun
onemli oOzellikleri olarak degerlendirilmektedir. Egitimde medya kullaniminin,
Schramm (1954) ve McLuhan (1964)’nin toplu iletisim ¢alismalar: ile gelistirdigi
kabul edilmektedir (Bayram, 1999:26).

Hazirlanan multimedya materyaller, disket veya CD igerisinde &grencilere
ulastirilmaktadir. Bu materyallerin, gorsel ve isitsel acidan daha zengin ve igerik

agisindan daha kapsamli olmasi, 6grenciye ayni anda yazi, grafik, video, ses ve
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sanal gercekligi bir arada sunmasi egitim agisindan avantaj olarak goriilmektedir
(Glrpinar, 2007:4)

Ogretim teknolojisi incelenirken ele alinan gelistirme alani i¢inde, Basim
Teknolojisi, Gorsel-Isitsel Teknoloji, Bilgisayar Tabanli Teknoloji ve Entegre
Teknoloji olmak lizere 4 alt grup bulunmaktadir. Bu baglamda yapilan eristirici ve
bi¢gimlendirici ¢alismalar pek ¢ok teknigin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Gorsel
okunabilirlik, yazili malzemenin okunabilirligi ya da bilgisayar destekli
teknolojilerinin kullanim1 ile ilgili teknikler bu calismalar sonucunda ortaya
cikmistir. Bu teknikler ile uygulayici, yaraticiliini ve kullanict kolayligini
gelistirici ¢aligmalar yapmaktadir. Uzaktan 6grenme programlari, gorsel iletisim
prensiplerinde ki (Grafik ve Dizayn teknikleri gibi) gelismeler, O6zellikle de
multimedya olarak adlandirilan ses ve goriintii prodiiksiyonlar1 6gretimsel

teknolojinin uygulama giiciinii arttirmaktadir (Bayram, 1999:26).

3.1.1.3. Kullanma Alani

Kullanma alani, 6grenme igin gerekli kaynaklari yararli ve etkili kullanma
faaliyeti olarak tanimlanmaktadir. G6ze ve kulaga hitap eden materyallerin diizenli
kullanim1 ile baslayip sistematik tasarim ve egitsel medyanin iiretimi ile devam
eden c¢aligmalar ile bu alani hizla gelistirmektedir. Kullanim alaninin, gorsel egitim
hareketi ile okul miizelerinin kuruldugu yillarda basladigi, egitsel amaglar i¢in 6zel
olarak tasarlanmis filmlerle ilgili bir pazarin olusumuyla da hizla gelistigi ifade
edilmektedir. Lashley ve Watson’in Birinci Diinya Savasi ile ilgili olarak yaptigi,
askeri egitim filmi olarak iiretilen ve sivil izleyicileri de kapsayan ziihrevi
hastaliklardan korunma yollar1 hakkinda bilgi veren film, bu alandaki ilk uygulama
calismas1 olarak bilinmektedir. Ikinci Diinya Savasi'ndan sonra goze ve kulaga
hitap eden egitim hareketi ile egitim materyallerin kullanimi1 gelismektedir.
“Ogretimde Gorsel Isitsel Materyaller” adli kitap, uygun Ogrenim materyal ve
aktivitelerinin se¢imi lizerine yazilan ilk kitap olarak kabul edilmektedir (Bayram,
1999:29).

Medya kullanimi; 68renim ig¢in gerekli olan egitim kaynaklarin sistemli bir
sekilde kullanimini ifade etmektedir. Ornegin bir filme nasil baslanacagi ve nasil
devam edilecegine, istenilen &grenim sekline gore karar verilmektedir. Egitsel

sistem tasarimlarinda, medya se¢imi bir basamak olarak goriilmektedir.
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Ogretmenin, 6gretim icin gerekli olan medyay1 se¢mesi, bir kullanim fonksiyonu
degil bir egitsel tasarim fonksiyonunu yerine getirmesi olarak ifade edilmektedir
(Bayram, 1999:30).

Kisaca medya se¢imi, Kullanim alani ile yakindan ilgili goriilmektedir.
Ciinkii medya secimi, tasarim ve kullanim alanini ayn1 anda meydana getirmektedir.
Bu baglamda medya se¢imi, sistematik tasarim siirecini kullanan bir kisi tarafindan
yapildiginda bir tasarim gorevi olarak yorumlanabilmektedir. Kullanim alani,
O0gretmenlere yardim eden medya uzmanlart ve Ogretmen etkinlikleri etrafinda

merkezilesmektedir (Bayram, 1999:31).

3.1.1.4. Degerlendirme Alani

Aslinda, degerlendirme siradan bir insan aktivitesi olarak tanimlanmaktadir.
Ginlik hayatta, belirli bir deger sistemine gore siirekli olarak olaylar
degerlendirilmektedir. Egitim programlarindaki gelisime, resmi degerlendirme
programina olan ihtiyaci ortaya ¢ikarmistir. Degerlendirme, egitim ve Ogrenim
yeterliligini  belirtebilme ya da bir seyin degerinin belirtilmesi olarak
tanimlanmaktadir. Bu ayni zamanda, egitimde bir programin, iriiniin, projenin,
ilerlemenin, hedefin kalitesinin, etkisinin veya degerinin resmi olarak belgelenmesi
olarak goriilmektedir. Egitim teknolojisinin degerlendirme alani, ¢alisilacak olan

alanin 6zelliklerine ve ¢esitlerine gore degisim gostermektedir (Bayram, 1999:33).

3.1.1.5. Yonetme Alani

Yonetim alaninin faaliyetleri ve sorumluluklar1 ortama gore degismekle
birlikte genel “yOnetim” kavramiyla aym Ozelliklere sahip oldugu kabul
edilmektedir. Bu ozellikler arasinda, programlar1 organize etmek, personeli
yonetmek, biitce ve tesislerin plan ve idaresi, gibi 6zellikler sayilabilmektedir.
Egitim teknolojilerinde yonetim genel olarak, planlama, organize etme,
koordinasyon ve yonetim ile Ogretici teknolojilerin kontroliiniin igermektedir.
Yonetim alaninin 4 alt ¢alisma sahasi bulunmaktadir. Bunlar proje yonetimi,

kaynak yonetimi, dagitim sistemi yonetimi ve bilgi yonetimidir.



74

Proje yonetimi: planlama, gorsel ve bilgisel tasarim gelisiminin sistematik
kontroliinii igermektedir. Proje yoneticileri planlama ve programlama ile tasarim ve
projelerin fonksiyonlarinin kontroliinden sorumlu tutulmaktadirlar.

Kaynak yonetimi: kaynak, destek, sistem ve servislerin planlanmasi,
sergilenmesi ve kontroliinii kapsamaktadir. Personel, biitge, girdiler, zaman,
servisler ve bilgi, yonetim siirecindeki kaynaklar olarak bilinmektedir.

Dagitim  sistemi yonetimi: organizasyondaki egitimsel materyallerin
dagitimini, planlanmasini, sergilenmesini ve kontroliinii iceren alan olarak
tanimlanmaktadir. Dagitim sisteminin ydnetimi, donanim ve yazilim gerekleri ile
birlikte kullanicilara verilen teknik destek konusundaki faaliyetleri de igermektedir

Bilgi yonetimi: 6grenme kaynaklarin1 saglamak amaciyla bilginin transferi,
depolanmasi ve islenmesi ile ilgili planlama, sergileme ve kontrol faaliyetlerini
kapsamaktadir (Bayram, 1999:36-38). Giiniimiizde bilgiyi depolama ve teknoloji
kullanimindaki gelismeler, bilgi kaynaklarina miktar olarak ve dogrudan ulasma

imkanlarini arttirmaktadir (Halis, 2002:6).

3.2. Multimedya Sistemler

Multimedia (¢oklu ortam) kelimesi incelendiginde, “multi (¢okiu)” kelimesi
birden fazla formu ifade ederken, “media (ortam)” Kkelimesinin ise bilginin
aktarildig1r ortami ifade ettigi goriilmektedir. Basit bir tamim ile goze, kulaga,
dokunma duyusuna hitap eden ¢evrelere multimedya denilmektedir (Akkoyunlu &
Yilmaz, 2005:10). Literatiirde multimedya i¢in pek ¢ok tanim yapilmaktadir. Bu
tanimlardan bazilar1 soyledir;

Herhangi bir igerigin farkli formlar kullanilarak (ses, grafik, animasyon,
miizik vb.) bir arada sunulmasi (Schwartz&Beichner, 1999:8). Bilgisayarda, ses ve
goriintli kaydi yapmayr miimkiin kilan cihaz ve yazilimlarin kullanimi. Daha agik
bir ifade ile bilgisayar teknolojisi kullanilarak video, ses, grafik animasyon, modem
ve yazilt metin ortamlarinin bir initede biitiinlestirilmesi (Kul, 1995:23). Film,
slayt, miizik ve 151k gibi birden fazla medya aracinin, 6zellikle egitim ve reklam
amaciyla kullanilmasi (Brooks, 1997:17). Diiz bir metinden c¢cok daha fazlasimi
kapsayan, grafik, ses, video veya film formatindaki icerikler (Greenlaw & Hepp,
1999:44). Cesitli iletim ortamlarini (metin, hareketli goriintii, ses ve canlandirma)

bir arada barindiran program ve uygulamalarin sosyal ad1 (Tomak, 2000:180). Diiz
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metin ile birlikte en az bir ses, miizik, video, fotograflar, ii¢ boyutlu grafikler,
yiiksek ¢oziintirliklii grafikler veya animasyonlarin bir arada bulundugu, bilgisayar
programlar1 (Madduxv.d., 2001:253). Yani multimedya belli bir amag¢ i¢in ses,
miizik, grafik, illlistrasyon, animasyon, ii¢ boyutlu resim, diiz metin, tipografi,
fotograf ve video gibi gorsel ve isitsel unsurlarin en az iki tanesinin bir araya
getirilerek anlamli bir biitiin olusturmas1 seklinde tanimlanabilir.

Kullanim sekline bakildiginda da multimedya, hem sifat hem de isim olarak
kullanildig1 goériilmektedir. Sifat olarak, metin, grafik, film ve sesin birlestirilerek
anlamli bir biitiin haline getirildigi uygulamalar1 ifade ederken, isim olarak da iki
farklt anlamda kullanilabilmektedir. Bunlardan birincisi film, miizik, klip, CD-
ROM, internet gibi birgok aracin, eglence veya egitim i¢in diizenlenmesini, ikincisi
ise, TV, radyo, el ilani, internet, vb bir¢ok aracin rekldm veya yayim igin
diizenlenmesini ifade etmektedir (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005:10).

Multimedyanin, bilgisayar sistemlerinden g¢ok once ses esligindeki slayt
sovlar ve miizik esligindeki hareketli resim alblimleri seklinde tarihte varligini
gosterdigi ifade edilmektedir (Burger, 1993:495). Multimedya, ilk yillarinda birgok
form igerisinde gelistirilmesine ragmen o donemlerde sadece yazilarda interaktivite
yani etkilesimlilik durumu goriilmektedir. Fakat 1980’lerin baslarinda masaiistii
bilgisayarlarin devreye girmesi ile birlikte multimedya o6nem kazanmaya
baslamaktadir. Miizik veya ses esliginde verilen slayt sovlar interaktif
multimedyanin ilk ornekleri olarak kabul edilmektedir. Bugiin geldigi duruma
bakildiginda multimedyanin ilk yillarinda olduk¢a ilkel bir durumda oldugu
sOylenmektedir (Vaughan, 2001:328). 1980’lerde bilgisayarlar araciligr ile
tiretilebilen multimedya olduk¢a masrafli oldugu i¢in sadece is diinyasinda,
eglence, egitim ve bilgilendirme amaciyla kullanildig: ifade edilmektedir. (Wise &
Steemers, 2000:45). Yillar igerisinde ki gelismelerle multimedyanin, yazi, resim,
video, renk ve ses elemanlarinin bir arada kullanildigi sunum sekline doniistiigii
goriilmektedir. Sistemsel ve teknolojik gelismeler, multimedya alaninin
genigleyerek, hipertext, goriintii isleme ve sikistirma sistemleri, elektronik
renklendirme sistemleri, tarayicilar, kameralar, ¢ikti sistemleri, monitorler, aktarim
sistemleri, sanal gergeklik, kompakt diskler, elektronik kitaplar, video konferans
sistemleri ve bilgisayar oyunlar1 gibi yeni formlar1 biinyesine katmasina sebep

oldugu goriilmektedir (Cawkell, 1996:3).
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Mutimedya programlar sayesinde degisik formlardaki sayisal bilgiler tek bir
kaynakta (CD) toplanabilmektedir (Feldman, 1994:2). Bir multimedya projesinde,
kullaniciya kontrol yetkisi verilirse, yani kullanicinin istedigi sekilde hareket
edebilecegi linkli elemanlar sunulursa interaktif medya, o zaman hipermedya
olmaktadir (Vaughan, 2001:5).

Her gecen giin gelisen multimedya kendi i¢inde uzmanlik bilgisi ve altyapisi
gerektirmektedir. Bu nedenle de, 1990’1 yillarda tniversitelerin iletisim tasarimi
bolimlerinde farkli dersler altinda lisans egitiminin kapsamina eklendigi
goriilmektedir. Birgok farkli disiplinin alanina giren multimedyay1, her disiplin
kendi uzmanlik alani igerisinde incelemektedir (Dedeal, 2003:97). Pazarlama
kavrami ile birlikte giindeme gelen multimedya kavraminin, 1960 ve 1970’li
yillarda bant-sldyt yOnteminin kullanilmasi ile de egitim alanina girdigi ifade

edilmektedi. (Wise & Steemers, 2000:45).

3.2.1. Multimedya ve Ogrenme

Ogretim teknolojileri ile hazirlanan ve daha ¢ok duyuya hitap eden 6grenme-
Ogretme ortamlarinin, 6grencilerin motivasyon ve basarisini arttirdigi bilinmektedir.
Hem gorsel hem de isitsel duyulara yonelen multimedya birden fazla veri tiirlinii
kapsayan egitim ortamlar1 olarak one ¢ikmaktadir (Akkoyunlu &Yilmaz, 2005:9).
Hayatin her alaninda etkisi gozlenen teknoloji, egitim ortamlarin1 da
zenginlestirerek, Ogrenme i¢in verimli ortamlar hazirlamakta ve Ogrenci
ozelliklerine uygun Ogretim materyallerinin tasarlanmasini saglamaktadir. Son
yillarda, bir iletisim ve bilgi depolama materyali olarak multimedya ile
kargilagilmaktadir. Multimedya, o6gretim uygulamalarinin daha etkili olmasini
saglamak iizere, en az iki farkli medya ortamin birbirleriyle biitiinlestirilerek
uygulanmasini anlatmaktadir (Deryakulu, 2005:64).

Egitim alaninda gorsel materyal ve araglarin kullaniminda goézlenen artis,
gorsel Ogretim igin resmi tanimlarin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Yapilan ilk
tanimlar, gorsel 6gretimin egitim amaci lizerine yogunlasmaktadir. Bunlardan biri,
gorsel Ogretim, hareketli resim, slayt, duragan resimler, duvar haritalari, gergek
objeler gibi araglarin sinifta kullaniminmi igermektedir (Emery, 1925:12) seklinde

yapilmistir. Baska bir tanim ise; gorsel 0gretimin ‘gérme deneyimiyle’ egitimi
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zenginlestirdigine vurgu yaparak, alan gezileri, resimler, modeller, sergiler,
haritalar, grafikler vb. biitiin gorsel araclarin kullanimindan bahsetmektedir (Dorris,
1928:X). Gorsel ogretim alanindaki uzmanlar bu araglari, 6gretmen yOnetimli bir
ogretimde ek olarak gormektedirler. Gorsel ara¢ gerecgleri, 6gretmen ydnetimli
Ogretime ek olarak goren uzmanlara karsin, bazi alan uzmanlar1 da gorsel materyal
ve araglarinin, egitim miifredatin ayrilmaz bir pargasi olarak kullanilmas1 gerektigi
goriisiinii savunmaktadirlar. Bu goriisii savunan uzmanlar, gorsel materyallerin
Ogretimin temel araglar1 oldugunu ifade etmektedirler (Hoban, 1937:17)

Egitim alaninda kullanomi hizla artmakta olan multimedya ortamlarin
basarisi, aragtirmacilara gore bilgilerin farkli kanallar ile kodlanmasindan
kaynaklanmaktadir (Wissick, 1996:495). Farkli kanallarla kodlanmas1 multimedya
iletisiminin ¢ok yonlii olmasini saglamaktadir. Cok yonli iletisimden
bahsedildiginde ise etkilesim &gesi devreye girmektedir. Bu dogrultuda
multimedya, egitim ortamlarinda etkilesimli 6grenme ortamlar1 yaratabilmektedir.
Bilgileri, 68rencilere gorebilecekleri ve isitebilecekleri sekilde sunan multimedya,
ayni zamanda kullanicilara sunumun akisin1 ve bi¢imini etkileyecek kontrol
olanaklar1 da saglamaktadir. (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005:9). Gelismekte olan
mikroiglemciler ve iletisim teknolojileri ile biiylik kapasitede bilgi depolamaya
imkan veren diskler ve internet giiniimiizdeki etkilesimli 6grenme ortamlar1 olarak
kabul edilmektedir. Multimedyanin etkilesim unsuru Ogrenmeyi
kolaylastirmaktadir. Ogrencinin, &nceden hazirlanmis, belli bir siralama ile
karsisina gelen goriintii ve sesleri hi¢bir katilim gostermeden izlemesi yerine, bu
bilgileri kendi istekleri dogrultusunda, istedigi anda, istedigi gibi ve istedigi sirayla
aktif olarak izlemesi 6grenme basarisini arttirmaktadir (Sar1, 1993:35).

Multimedyanin O6grenme iizerindeki basariyr arttirma nedenleri s0yle
aciklanmaktadir.

Gercek yasama yakinlik: lyi tasarlanmis bir multimedya ortami1 gercek
yasamin simiilasyonu olarak nitelendirilmektedir. Bu nedenle de bireyin renkleri ve
hareketi gormesi; sesleri duymasi; nesneleri {ic boyutlu ortam icinde hareket
halinde algilamasini1 saglayarak, etkilesim ortami yaratan multimedya O6grenme
basarisini yiikseltmektedir.

Kalicitlik: Calismanin birinci bolimiinde ifade edilmekte olan; bilginin

hatirlanma oraninin % 20, goriilen ve isitilenin hatirlanma oraninin % 50, hem
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goriilen, hem isitilen, hem de yapilanin hatirlanma oraninin ise % 80 olmasi
bilgisine dayanilarak, multimedya ortamlarin da bilgileri, géorme ve isitme yoluyla
aktardigr goz ontine alindiginda, multimedya ile aktarilan bilgilerin daha kalici
olabilecegi sdylenebilir.

Dikkat c¢ekicilik: Birden fazla duyu organini aktiflestiren multimedya,
dikkatin sunulan bilgi tizerine ¢ekilmesini ve ilginin daha uzun siire korunmasini
saglamaktadir.

Esnek 6grenme ortamlari: Ozellikle etkilesimli multimedya ortamlarin,
bireye 0grenme stil ya da stratejilerine uygun olarak ilerleme rahatligi sunmasi,
o0grenme basarisini yiikseltmektedir (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005:10).

Multimedya igerigi ikili olarak (gorsel ve so6zli) kodlanarak, basitten
karmasiga dogru diizenlenirse, Ogrenmeye biliyiilk katki saglayabilir (Najjar,
1996:129). Multimedya araciligi ile igerik iki veya daha fazla bigimde
sunulabilmektedir. Bir animasyonun, diiz anlatimla desteklenmesi bu duruma 6rnek
olarak gosterilmektedir. Gorsel ve sozel siire¢ iki farkli duyuyu ifade ederken,
animasyon ve anlatim da iki farkli sunum seklini ifade etmektedir. Sozli
materyaller gorsel sunumlarin, gorsel materyaller ise so6zlii sunumlarin
hatirlanmasini  kolaylastirmaktadir (Mayer & Sims, 1994:389). Multimedyani,
Ogrencinin algi diizeyinin ve bakis agisinin gelismesinde, diiz anlatima oranla daha
etkili oldugu belirtilmektedir. Klasik ders anlatimi, her ogrencide ayni etkiyi
gosteremezken, multimedya, oOgrenme engellerini ortadan kaldirabilmekte ve
ogrenmeyi kolaylastirmaktadir. Multimedya ortamlarda dikkat ve ilgi daha uzun
stireli olurken, geleneksel teknoloji araglarinda (teyp, tepegdz, slayt makinesi vb.)
cogunlukla diiz anlatim kullanilmasindan dolayr ilgi ve dikkat zamanla
dagilmaktadir. Ilgi ve dikkatin yeniden toplanmasinin ise ilk sefere oranla daha zor
olabilmesinden dolayi, etkilesimli multimedya ortamlarinin hem 6gretmen hem de
Ogrenciler i¢cin daha zengin 6grenme ortamlar1 sagladiklar1 ifade edilmektedir (Sari,
1993:36).

Multimedya ortamlarin avantajlar1 su sekilde siralanmaktadir.

1. Aktif 6grenme

2. Yaraticilik

3. Isbirligi

4. letisim becerileri kazandirma
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5. Yapicilik

6. Kontrol

7. Geribildirim

8. Esneklik

9. Ogrenimi eglenceli hale getirme

10. Bireysel 6grenme

11. Motivasyon saglama

12. Bir¢ok duyuya hitap etme

13. Pekistire¢ verme

14. Kolaylastirici

15. Teknoloji uygulamalari

16. Diisiinme becerileri (Forcier & Descy, 2002:346)

Ogrenmenin gergeklesmesi icin igerik ve dgrenenin iletisime gegebilecegi
ortamlarin hazirlanmasi1 gerekmektedir. Her tiirlii 6grenme ortami tasarimi, ¢ok
degiskenli karmasik bir biitiin olarak tanimlanmaktadir. Bu nedenle de 6grenme
ortami1 tasarimlarinin, o6nceden yapilandirilmasi, tiim belirsizliklerinin ortadan
kaldirilmasi ve kontroliiniin saglanmasi 6nerilmektedir. Aksi takdirde 6grenmenin
gerceklesmesi miimkiin olmamaktadir. Bdyle bir durumla karsilasmamak i¢in
O0grenme ortamlarinin, 6gretim tasarimcilar1 ya da dgretmenler tarafindan dnceden
hazirlanmasi ve kontrol edilmesi bir sart olarak kabul edilmektedir (Wilson,
1995:124). Ogretim materyali, multimedya ile daha iyi yapilandirabilmektedir.
Bilgisayar destekli yazilimlarla hazirlanan materyallerin giincelleme ve igerik
organizasyonu gibi islemleri, geleneksel 6gretim materyallerine gore daha kolay
yapilabilmektedir (Najjar, 1996:130). Gelismekte olan teknoloji ile birlikte de
giiniimiiziin en yaygin multimedya araglar1 bilgisayarlar olarak kabul edilmektedir
Bu baglamda bilgisayar destekli 6gretim, multimedyalarin kullanimi i¢in en uygun
ogrenme yaklasimi olmaktadir. Incelenen alan literatiiriinde de multimedya ile
o0grenmenin daha etkili ve kalici oldugu sonucuna ulasan (Najjar, 1996; Sezgin &
Koymen, 2002; Tas¢1 & Soran, 2008; Aslan vd., 2010; Akkoyunlu & Yilmaz, 2005
gibi) pek cok calisma oldugu goriilmektedir.

Multimedyanin, 6grenme siirecine katkilar1 da sdyle siralanmaktadir.

1. Yaraticilig1 ortaya ¢ikarir.

2. Sosyal iletisim yetenegini gelistirir.
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Her 6grenciye kendi hizinda ve diizeyinde ilerleme imkéan1 verir.
Ogrencinin kendisine olan giivenini arttirir.

Problem ¢6zme ve dikkati yogunlastirma yetenegini gelistirir.
Ogrenme zamanindan tasarruf saglar.

Belgeleme, dosyalama ve belgelere bagvurma aliskanligi kazandirir.

© N o 0 kA~

Yeni bir ¢oziim i¢in 6nceki ¢oziimleri arastirip, kullanabilme yetenegini
gelistirir.
9. Matematik ve dil yetenegini gelistirir.
10. Paylasim duygusunu gelistirir.
11. Daha ¢ok bilgiye ulagsma imkan1 verir.
12. Aninda doniit saglamast kagirilan ders veya konunun tekrarini miimkiin
kilar.
13. Benzesimler sayesinde Ogrencilere 0zgli mekanlar saglar. (Eroglu,
2011:33)
Bu o6zellikleri, multimedyay1 kesiflerle dolu bir 6grenim yolu ve modern
egitim anlayisim1 destekleyen kusursuz bir egitim materyali yapmaktadir.
Multimedyanin bilgiyi; etkileyici, eglenceli ve daha anlasilabilir hale getirmesi ve

yenilenebilir olmas1 onun en 6nemli avantaj1 olarak goriilmektedir.

3.3. Multimedya Hazirhk Siireci ve Interaktif Cd

Kullanicinin girdigi verilere bagl olarak calisan ve iirettigi ¢iktiyr dogrudan
kullaniciya ileten, bilgisayar tabanli sistemlere interaktif denmektedir (Oliver,
1997:112). Yani interaktif birebir, karsilikli etkilesim anlamina gelmektedir.
Giliniimiiz teknolojik araglarinin tamamini etkileyebilen bir sistem olarak, interaktif
CD’ ler, ses, bi¢cim, grafik, dijital video gibi multimedya ortamlarin kullanilmasina
imkan vermektedir. Multimedya, bilgisayarlar araciligi ile kullaniciya
sunulabilmektedir. Inteaktif CD’ler de, hazirlanan multimedya ortamlar: kullaniciya
sunmak i¢in kullanilmaktadirlar.

Multimedya hazirlik siireci, igerik ve tasarim olmak iizere iki asamadan
olugsmaktadir. Bu iki asamanin da Oncelikli olarak ¢ok iyi planlanmasi
gerekmektedir. Calismanin planlama siirecinden sonuna kadar, verilecek igerik

hakkinda uzaman bir egitimci, bir iletisim uzmani ve uzaman bir grafik
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tasarimcinin beraber hareket etmesi, bireyi amaglanan hedefe ulastirabilir, bir

interaktif CD hazirlanmasini saglayabilir.

3.3.1. Multimedyada Icerik

Bu asamada yapilacak ilk sey calisma sonunda 6grenin kazanacagi davranisi
belirlemektir. Yani g¢aligmanin amaci ag¢ik ve net olarak belirlenmektedir. Bu
calismanin ilk ve en énemli adimi olarak kabul edilmektedir. Eger hedef dogru bir
sekilde belirlenmez ise, multimedya ne kadar iyi hazirlanirsa hazirlansin 6gretim
etkinligi diisiik olmaktadir. Hedefler belirlenirken dikkat edilmesi gereken hususlar
soyle belirtilmektedir. Hedefler, 6grenenin yapabilecegi veya ulasabilecegi sekilde
ve acik olmalidir. Hedefe uygun 6gretim yOntemleri mutlaka analiz edilmelidir.
Ogrenenin yapmasi gerekenler siralanmalidir. Bu hususlara dikkat edilirse, hedefler
daha net belirlenebilmektedir (ipek, 2001:46).

Hedef belirlendikten sonra yapilacak sey calismay1 hedefe ulastiracak igerigi
belirlemektir. igerik, gereksiz bilgi ve ayrintilara yer verilmeden hazirlanmakta ve
Ogrenen i¢in etkin ve anlamli bir biitiin haline getirilmektedir. Anlatilacak olan
konu boliinmekte ve anlamli gruplara ayrilmaktadir. igerik, mutlaka konunun
uzmani tarafindan hazirlanmaktadir.

Bu asamadaki son adim ise igerigin nasil verilecegini belirlemektir. Icerigin
nasil verilecegi belirlenirken, hedef kitlenin 6zellikleri ve 6grenme ilkeleri goz
Oniine alinarak, en uygun Ogrenme strateji ve teknikler belirlenmektedir. Hedef
dogru belirlenmis, igerik dogru saptanmis olsa da icerigin nasil verilmesi gerektigi

dogru bir sekilde belirlenemezse ¢alisma yine amacina ulasamaktadir.

3.3.2. Tasarim

Tasarim esaslari, uygulamada hangi niteliklerin olusturulacagini, egitim ve
yardim sistemlerinin neleri kapsayacagini, erisebilirlik ve kullanilabilirlik
diizeyinin nasil olacagini belirlemektedir (Pearce, 1997:10).

Multimedya tasarim siireci; kaynaklardan (kamera, CD gibi) veri girisi,
uygulama, gelistirme ve triin ¢iktisi Olmak {izere 4 asamada gergeklesmektedir.
Veri girisi asamasinda, verileri yakalama, sikistirma, isleme, goriintiileme ve

saklama islemleri gerceklestirilmektedir. Uygulama asamasinda veriler bir araya
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getirilerek senkronize edilmektedir. Gelistirme asamasinda Yyazilim sistemleri
kullanilarak iiriine son hali verilmektedir. Son asama olan dagitim asamasinda ise
hazirlanan triiniin ¢iktis1 bir donanima kaydedilerek, g¢ogaltilmaktadir (Zayim,
1997:13).

Hazirlanan multimedya {iriiniin basarisi, iirliniin etkilesimli olmasiyla, farkli
medyalarin kullanilmasiyla, iiriiniin tasarimiyla ve farkli alanlardaki uzmanlar
arasindaki isbirligiyle dogrudan ilgili goriilmektedir. Belirlenen igerik ve tasarim,
bunlarin birbirleriyle olan mantiksal, yapisal ve estetik iliskisi, iirliniin basarisina ve
Ogrenenin etkin kullanimina 6nemli katkilar saglamaktadir.

Multimedya uygulamalarin tasarimlarinda, video ve sesler dis kaynaklardan
alinirken, metinler, grafikler, c¢izimler, illiistrasyonlar ve animasyonlar bilgisayar
ortaminda ilgili bilgisayar programlar1 kullanilarak olusturulmaktadirlar. Tasarimda
kullanilacak tiim veriler bilgisayar ortamina alindiktan sonra yine ilgili bilgisayar
programlari ile bir biitiin olusturacak sekilde birlestirilmektedirler. Bu birlestirme
sonucunda uygulama kullanici tarafindan ekranda goriilebilmektedir. Uygulamanin
ekranda goriilebilir haline basitce uygulamanin arayiizii denmektedir.

Arayiiz, kullanic1 ve multimedya arasinda etkilesimi saglayan ve kullaniciyi
ortam iginde dogru olarak yonlendirebilmek icin tasarlanan elemanlardan olusan
birim olarak tanimlanmaktadir (Eristi, 2005:59).

Interaktif ortamda metin, grafik ve resimleri gériintiilleme arayiiz ¢iktilari
olarak tanimlanmaktadir. Form, arayiiz ile tanimlanmis gorev aktivitesinin sunumu
olmaktadir. Arayliz kullanic1 ile sistem arasindaki iletisimi saglamaktadir
(Dogangiin, 2007:35). Arayliz tasarimlarinin, iyi bir etkilesim sunacak diizey ve
kapasitede hazirlanmasi, multimedya uygulamalarin basarisin1 saglamaktadir.
Tasarimcilarin buradaki amaci, kullanicinin beklentilerine yanit verebilmek ve
uygulamalari  kullanim: kolay tasarimlar yapmak olmalidir. Multimedya

arayiizlerinin tasimasi gereken 6zellikler soyle siralanmaktadir.

Tutarli olmalidir.

Basit olmalidir.

Benzetmeler kullanilmalidir.

Kullanic1 denetimi saglanmalidir.

Aninda geribildirim saglanmalidir (Arch, 1992:118).
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Multimedya tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken, 6grenmeyi temel alan

ilkeler bulunmaktadir. Bu ilkeler;

— Tasarimda kullanilan arayiiz ve donanimlar 6grenmeyi kolaylastiran
aracglar olarak kullanilmalidir.

— Tasarim igerigindeki gorselli, sesli, metinli, hareketli tasarim o6geleri,
kullanicinin  komutlar1 ile 6grenmeyi yoOnlendirebilecegi aktif bir
kullanima sahip olmalidirlar.

— Egitim igerigi birbiri ile baglantili farkli yontemler kullanilarak
sunulmalidir (Mishra, 2004:115-116). Bu bilgiler dogrultusunda arayiiz
tasarim unsurlarini, Arka plan, Gorsel 6geler, Tipografi, Renk ve Ses-

Miizik olmak tizere 5 baslik altinda toplanmaktadir.

3.3.2.1. Arka Plan

Tasarimda kullanilan biitiin resimlerin, hareketli goriintiilerin, yazilarin
arkasinda kalan yiizey ve bu yilizeyin etkisi arka plan olarak adlandirilmaktadir.
Beyaz alan olarak da adlandirilan arka plan, ekran tasami lizerinde metin ve gorsel
Ogelerin disinda kalan bosluklari anlatmak i¢in kullanilmaktadir. Arka plan, tasarim
O0gelerini bir araya getirmek ya da birbirinden ayirmak i¢in kullanilan 6nemli bir
unsur olarak kullanilmaktadir. Hazirlanan arka planin, tasarim ve gorsel 6gelerin
Oniine gecmemesi, onlar1 One c¢ikarabilmesi gerekmektedir. Arka plan, tasarim
Ogeleri arasinda bosluk yaratabilmesi gerekmektedir. Bu bosluk gereginden fazla
olursa tasarim oOgeleri geri planda kalarak etkisini vyitirebilmekte, az olmasi
durumunda ise Ogeler birbirine karisabilmektedir (Schwier & Misanchuk,
1993:222).

Arka plan tasarimin, tamamiyla ayn1 ya da benzer nitelikte olmasi,
uygulamada akicilik ve Dbitiinlik saglamaktadir. Arka plan tasarimlar
olusturulurken, renk, ton, doku, ¢izgi, bicim, yon gibi grafik tasarim ogeleri
kullanilmaktadir. Biitlin tasarim 6gelerini destekleyici bir rolii bulunan arka plan,
metinlerin okunulurlugunu kolaylastirmali, gorsellerin algilanabilirligini arttirmali
ve uygulamanin tamaminda bir bitlinliikk saglayarak dikkati toplayici nitelikte
hazirlanmaktadir. Arka plana, tasarimin igerigine gore gorsel ve islevsel anlamlar
ylklenebilmektedir. Bu nedenle arka plan tasarimlarinin, diger tasarim o6gelerinin

ozelliklerine uygun olarak tasarlanmasi olduk¢a Onemli goriilmektedir. Bu
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dogrultuda hazirlanan arka plan, uygulamanin tamamina durgunluk, canlilik, kalite,
zarafet gibi anlamlar yiikleyebilmektedir (Eristi, 2005:41).

Yerli ve yabanci pek ¢ok bilimsel arastirma, egitim yazilimlarinda igerigin
okunabilmesi i¢in ag¢ik arka plan rengi iizerine koyu yazi rengi (6zellikle siyah)
kullaniminin etkili olacagi sonucuna ulagsmistir (Altunv.d., 1999, Bhattacharyya
v.d., 2014, Bonnardel v.d., 2011, Clariana, 2004, Hall & Hana, 2004, Scharff &
Hill, 1997, Shieh & Lin, 2000, Wu & Yuan, 2003). Bu arastirmalarda katilimcilar,
arka plan rengi olarak mavi, kirmiz1 ve sar1 renklerin sicak ve pastel tonlarini tercih
ederken, yaz1 rengi olarak siyah, lacivert gibi soguk ve koyu renk tonlarini tercih

ettikleri gozlenmistir (Demir, 2015:200).

3.3.2.2. Gorsel Ogeler

Tasarimlarinda kullanilan resimler, grafikler ve fotograflar gibi gorsel
elemanlar, icerigi daha anlamli bir hale getirmektedir. Tasarimda kullanilan
resimlerin, grafiklerin ve fotograflarin anlamli olmasi ve Ogrenciler i¢in de bir
anlam ifade etmesi gerekmektedir (Sahin & Yildirim, 1999:43-44). Gorsel 6geler,
kullanicinin bireysel 6zelliklerine uygun ve beklentilerini karsilayabilecek nitelikte
olmaktadir. Gorsel 6geler, hedef kitlenin yasina, cinsiyetine, S0Syo-ekonomik
durumuna uygun olursa, dogru bir multimedya tasarimi yapmak miimkiin
olabilmektedir (Eristi, 2005:32). Yani gorsel 6geler, anlamli ve beklentilere cevap
verebilecek nitelikte olmalidir.

Egitim amaciyla hazirlanan arayiiz tasarimlarinda, gorsel 6gelerin kullanimi
oldukga 6nemli kabul edilmektedir. Ciinkii gorsel dgeler;

— Ogrenen bireyin dikkatini 6grenme ortamina ¢eker.

Ilgiyi ve dikkati canli tutar.

Bireylerin duygusal tepkiler gelistirmesini saglar.

Karmasik kavramlar1 basitlestirir, soyut kavramlar1 somutlagtirir.
(Demirel, 2002:30).

Tasarimda kullanilan yonergeler, gecisler, baglantilar, renk-zemin-figiir
diizenlemeleri, ses-goriintii iliskileri, kullanilabilirlik, basitlik, a¢iklik, denge, uyum
vb. tasarim Ogeleri ve tasarim ilkeleri bi¢gimsel uygunluk ile ilgili bir durum olarak
goriilmektedir. Uygulamanin amacina ulagmasi icin igerik kadar biciminde amaca

uygun olmasi gerekmektedir. Bi¢imin amaca uygun olmasi da ancak arayiiz
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tasarimlarinin tasarim ilkelerine bagli kalinarak hazirlanmasi ile miimkiin olabilir.
Bu nedenle de arayliz tasariminda, tasarim ilkelerine dikkat edilmesi gerekmektedir.

Tasarimda, aktarilmak istenen mesajin basit, agik, etkili ve 0Ogrenci
seviyesine gore olmasi basitlik ve acgiklik ilkesinin, biitiin gorsel 6gelerin bir tarz ile
biitlinliik icinde sunulmasi denge ilkesinin, benzer tasarim dgeleri kullanmak ise
uyum ilkesinin bir geregi olarak gergeklestirilmektedir. Her 6genin, biyiikliik, renk
ve araylizdeki konumu bakimindan, bir tutarliliga ve birlige sahip olmasi, tasarimin
birlik ilkesine uygunlugunu gdstermektedir. Tasarim ilkelerine uygun olarak
hazirlanan arayiizlerde, gorsel 6geler birbirleriyle uyumlu olmaktadir. Bu uyumda
ogrencinin konuyu algilamasini kolaylastirmaktadir (Eristi, 2005:34-35).

Bilgi vermenin yeterli olmadigi bazi konular aktarilirken, gorsel 6gelerin
kullanilmas1 uygulamayi zenginlestirmektedir. Kullanilacak gorsel materyallerin
se¢imine 6zen gostermek ayrica resim ve grafik kullaniminda da su noktalara dikkat
etmek gerekmektedir.

— Cok yogun ve gereksiz gorsel malzeme kullanilarak &grenciyi

yorulmamali ve dersin akis1 engellenmemelidir.

— Gorsel malzemelerle, metinler ve sesler desteklenmelidir.

— Metaforik gorsel malzemeler segilirken ve islevi belirlenirken tasarimci,

Ogretmen ve programcilarla birlikte hareket etmelidir.

— Animasyonlarin kullanimi 6grencinin dikkati daha fazla ¢ekilebilir.

— Butonlar resimlerle tasarlanmasi somut bir gorsellik kazandirilabilir.

— Islenilen bilginin soyut ya da somut olduguna bakilarak &grenci icin en

uygun olan secilir (Akpinar, 2005:115).

Gorsel tasarim Ogelerinin, Ogrenme flizerinde Onemli bir etkiye sahip
oldugunun bilinmesi ve gorsel oOgelerin yerinde ve uygun kullanilmasi,
uygulamanin 6grenme iizerindeki etkililigini, arttirmaktadir (Yalin, 2001:170).
Gorsel materyal kullanimi, algilamayr ve Ogrenmeyi kolaylastirmakta, unutmayi

azaltmakta ve hatirlamay1 saglamaktadir (Yasar, 2004:108).

3.3.2.3. Tipografi
Tipografi kelimesi Yunanca “typos” bicim ve “graphein” yazmak
kelimelerinin birlesmesi ile tiremis bir isimdir. Isaretlendirme sistemi olan

tipografi bir dilin de diizenlenmesi olarak tanimlanmaktadir. Siirekli gelisen ve
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uygulama alanlar1 genisleyen tipografinin net bir tanimi1 olmamakla birlikte (Baines
& Haslam, 2002:7) belirlenmis bir sayfa ilizerinde diger 6gelerle birlikte, harf,
sozclik ve satirlarla, bosluklarinin gorsel ve islevsel olarak diizenlemesi olarak
tanimlanmaktadir (Sarikavak,2004:1). 20. yiizyilda agiklama ve okuma siiresinin
kisalmasina paralel olarak, sozsel bilgilerin hiyerarsik bir yapi ve kurgu i¢inde
diizenlenmek zorunlu hale gelmesi, tipografinin ifade ve iletisim sanati haline
doniismesine neden olmustur (Becer, 2007:74). Hem yazi elemanlarini estetik
olarak diizenlemek hem de verilmek istenen mesajlar1 dogru bir sekilde iletebilmek
tipografinin islevselligini ortaya koymaktadir (Sarikavak, 2004:1). Tipografinin en
onemli 6gesinin yazi oldugu bilinmektedir. Tipografi; harflerin basil1 sayfalardaki
goriinlimlerini tasvir eden terminolojik ve ¢ok renkli teknik bir dil olarak
tanimlanmaktadir (Ketenci & Bilgili, 2006:235).

Tipografi “yaz1” kavramini ve yaziyla ilgi biitiin gorsel faaliyeti iceren bir
disiplin olarak ifade edilmektedir. Yazi ve yazi ile alakali 6geleri kullanarak
medyalarin tasarlandigi bir alan (Ugar, 2004:139), olmas1 tipografiyi arayiiz
tasariminin 6nemli unsurlarindan biri yapmaktadir. Tipografi, tasarimin vermek
istedigi diislince, bilgi ve mesajlar1 anlasilabilir bir bigimsel diizen iginde gorsel bir
dil ve imge olarak ortaya koymaktadir (Ugar, 2004:106). Tipografinin, kolay
okunmasi ve algilanmasi, gorsel olarak hedef kitleye uygun olmasi tasarim niteligi
acisindan tipografinin ¢ok 6nemli iki 6zelligi olarak kabul edilmektedir. Tasarim
igerisinde kullanilan font, punto ve fontun rengi tipografinin etkili ve islevsel
olmasin1  saglamaktadir. Tipografinin algilanabilirligi, segilen fontun harf
bigimlerinin agik ve okunur olmasi ile ilgi bir durum olarak bilinmektedir. Hedef
Kitlenin, metnin igerigini dogru ve etkili olarak anlamasi Secilen font ile
saglanmaktadir. Arayiliz tasarimlarinda ilgi ¢ekicilik ve font se¢imi, hedef kitlenin
beklentileri dogrultusunda belirlenirse tipografi algilanabilir olmaktadir (Eristi,
2005:44). Yazinin okunabilirligi ve algilanabilirligi ile ilgili temel ilkeleri, font
se¢imi, sayfa diizenlemesi, bosluk ve satir uzunlugu seklinde siralanmaktadir.
(Becer, 2002:186).

Birbirinden farkli ve ayirt edici Ozellikleri olan yazi karakterlerinin
tamamina font denmektedir. Punto olarak da adlandirilan font boyutunun, arayiiz
tasarimlarinda da biiyiik bir dneme sahip oldugu ifade edilmektedir. Biiyiik ve genis

bosluklu fontlar daha okunakli ve daha etkili olabilmektedirler. Bir arayiiz
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tasariminda estetik acidan ikiden fazla farkli font stili kullanilmamasi
onerilmektedir. Eger farkli font kullanimi gerekli ise, ayni font ailesinin farkli
(bold, italik gibi) bi¢emlerinin kullanilmasinin uygun oldugu distiniilmektedir
(Eristi, 2005:43). Egitim tasarimlar1 hazirlanirken, ekranda okunakli olabilecek
fontlar tercih edilerek, yazilar sayfa diizenine ve ebadina gore yerlestirilmelidir.
Yazi, diger tasarim o&geleri ile uyumlu olarak yerlestirilmeli, efektler ile de
bogulmamalidir. Kullanilan efektler de 6lgiilii olmali ve yaziy1 6n plana
cikarmalidir. Yazi ve arka plan ile iliskisi de son derece 6nemli goriilmektedir.

Arka planin renk ve tasarimi yaziyt okunur kilmalidir (Sassoon, 2002:118).

3.3.2.4. Renk

Renk, tasarimlarda diislinceler olusturmak, mesajlar1 iletmek, duygulari
canlandirmak ve ilgi alanlarini vurgulamak kullanilmaktadir. Renklerin, konu
tizerine dikkati toplamada, farkliliklar1 ve benzerlikleri ayirmada, gorsellerin dogal
renklerini yansitmada, konulari monotonluktan kurtarmada ve tasarima canlilik
kazandirmada dogrudan etkili oldugu diisiiniilmektedir (Kosar,2002:44).

Saglikli bir insan gbzii milyonlarca rengi tanimaktadir. Bilgisayar ortaminda
tim renkler kirmizi, mavi ve yesil renklerin farkli oranlarda karistirilmasi
tiretilebilmektedir. Bilgisayar ekraninda renk, renk tonu, renk doygunlugu ve renk
yogunlugu olmak tizere li¢ degisken ile tanimlanmaktadir. Renk doygunlugu, rengin
griden saf parlakliga dogru giden degerlerini, renk yogunlugu rengin 1s1k oranini
tamimlarken, renk tonu renk yogunlugu ve renk doygunlugunun birlesimi ile
olusmaktadir (Clarke, 2001:95).

Multimedya hazirlanirken iizerinde en c¢ok diisliniilmesi gereken unsurun
renk oldugu ifade edilmektedir. Her multimedyanin bir karakteri oldugu kabul
edilerek, kullanilacak renklerin dogru bir sekilde se¢ilebilmesi i¢inde bu karakterin
g6z Oniinde bulundurulmasi 6nerilmektedir. Tasarim yapilirken renklerin degisik
sekillerde denenerek en uygun renklerin kullanilmasi uygun goriilmektedir. Arayiiz
tasariminda, rengin tek basma konu ile ilgili mesaji verip kullaniciy1
yonlendirebilmesi, bir tasarim 6gesi olmasinin disinda sembolik bir 6zelliginin
oldugunun da gostergesi olarak kabul edilmektedir. Renk diger tasarim elemanlarini
on plana ¢ikararak tasarimi belirginlestirebildigi gibi arka plana iterek gorsel

hiyerarsiye de yardimci olabilmektedir (Ugar, 2004:45). Renk kullanimini
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belirleyen iki temel etmenden bahsedilmektedir. Bunlardan birincisi hedef kitleye
uygunluk digeri ise tasarimda kullanilan renklerin birbiriyle uyumudur. Arka plan
ve diger 6gelerinin Ozellikleri ve kullanim amaglari, renklerin kullanimina etki
etmektedir (Clarke, 2001:95). Bu dogrultuda egitim amagli arayliz tasarimlarinda
kullanilacak renkler secilirken;

Renk kullaniminda tutarli olmak,

Renklerin kullanimi sinirlandirmak,

Hangi rengin hangi amagcla kullanildig: belirlemek,

Kullaniciya ipuglar1 verecek nitelikte renk kullanmak, uyulmasi gereken
temel kriterler olarak belirlenmistir (Eristi, 2005:42).

Tasarimda renk, bir biitiinlik g6z Oniinde bulundurularak kullanilirsa,
kullanici igin igaret niteligi tagiyabilmektedir. Tasarimin biitiinii ele alindiginda ¢ok
fazla renk kullanimi bir dezavantaj olarak goriilmektedir. Rengin kullanici igin
isaret niteligi tagidigi kabul edilerek, fazla renk kullaniminin, kullanicinin kod
olusturmasin1  zorlastiracagi  disiliniilmektedir. Tasarima baglamadan Once
kullanilacak renklere ve kullanim amaglarina karar vermek gerekmektedir. Egitim
tasarimlarinda  renkler, iletilmek istenilen  bilgileri  vurgulamak ig¢in
kullanilabilmektedir. Vurgu i¢in renk kullanimi 6grenenin dikkatini ¢ekmek igin

oldukga etkili bir yontem olarak kabul edilmektedir (Clarke, 2001:97).

3.3.2.5. Ses ve Miizik

Herhangi bir dildeki anlamli konusmalara ses denmektedir. Ses ve miizik,
multimedyanin temel unsurlarindan ikisi olarak kabul edilmektedir. Ses ve miizigi
birlikte igeren genis bir kavram olan audio multimedyalarda ses vyerine
kullanilmaktadir (Numanoglu, 1993:221). Audio, metinlere gére daha karmasik,
videoya gore de daha kolay islenmektedir. Audio, etkilesimli multimedya
uygulamalarinda, biitin medyalar ve arayliz ile senkronize edilerek
kullanilmaktadir. Goziin gérmesi ve kulagin duymasi ile etraftaki olaylar1 algilamak
miimkiin oluyorsa, karmasik goriintiilere ses destegi vermek de konunun daha iyi
algilanmasin1 saglayabilir.

Hedef kitlenin yas durumu, multimedya tasariminda kullanilacak ses ve
miizik se¢imini Oonemli derecede etkilemektedir. Tasarimda hedef Kitleye uygun

ritmik ve yumusak, mizikler kullanmak, dikkati arttirmakta ve algilamayi
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kolaylastirmaktadir. Uzun metinlerin oldugu sayfalar, kullanicinin uzun metni
okumak istemeyecegi gbéz Oniine alinarak bu sayfalarin seslendirilmesi faydali
goriilmektedir. Multimedya uygulamalar ses ve miizigin kontroliinii de kullaniciya
verebilmelidir.  Kullanic1  isterse  sesi  azaltilip, ¢ogaltilabilmeli  veya
kapatilabilmelidir. Miizik ile ortamda var olan diger tasarim unsurlar1 mutlaka
senkronize edilmelidir (Sarikaya, 2006:17). Sozciiklerin mekanik bir ses yerine
insan sesi ile seslendirilmesinin de 6grenmeyi arttirici etkiye sahip oldugu ifade
edilmektedir (Clark & Mayer, 2011:101). Tasarimdaki ses ogelerinin, sesle
verilmek istenen mesajin Oniine ge¢gmemesine de dikkat edilmesi de multimedya
hazirlamada 6nemli bir konu olarak goriilmektedir (Ergin, 1995:161).
Multimedyada ses kullanimi, goérsel ve isitsel duyulara ayni anda hitap etme
olanagi vermektedir. Metinlerle birlikte sekillerin, tablolarin ve animasyonlarin
verildigi sayfalarda sesin kullanimina gerek olabilmektedir. Birden fazla gorsel 6ge
ve metin kullanilarak anlatilan olayin tam olarak anlasilabilmesi i¢in hem
gorsellerin hem de metnin takibi gerekmektedir, boyle bir durumlarda gorsel
tasarim yetersiz kalabilmektedir. Gorsellerle ve metinle anlatilmak istenenlerin es
zamanli olarak seslendirilmesi, gorsel ve isitsel 6grenmeyi ayni anda etkin
kilmaktadir. Boylece 6grenen, gordiiklerinin anlamini duyarak da olayi tam olarak
kavrama imkan1 elde etmektedir. Bu bilgiler dogrultusunda multimedya
tasarimlarinda, sesin tasarimin bir parcasi oldugu ve kullanilacak sesin materyalinin
etkili olmasinda onemli bir rol oynayabilecegi sdylenebilmektedir. Bu hususlara
dikkat etmeyerek ve amacina uygun olmayan ses kullanarak, tasarimin biitiinligi

bozulabilmekte ve uygulamanin etkililigi azalabilmektedir.



DORDUNCU BOLUM

4. ORENEK UYGULAMA (YDS iCiN RESiMLi BAGLACLAR SOZLUGU)

4.1. Ingilizce Baglaclar ve YDS’de Sorulan Sorular Bazinda En Cok
Karsilasilan Baglaclar

Bir dilin yapisim1 olusturan pargalar tek tek incelenerek, bu pargalarin
biitlinle olan iliskisi anlasilabilmekte, bdylece bir dil biitiin olarak
kavranabilmektedir. Dil; kelime, kelime gruplar1 ve climlelerden olusan pargalardan
meydana gelmektedir. Bu parcalar metinin olusmasini saglayan temel gostergeler
olarak kabul edilmektedir. Dilin 6nemli bir unsuru olarak baglaglar, bu pargalari
birbirlerine baglayarak anlamli bir metinin ortaya g¢ikmasini saglamaktadirlar.
Anlasilmasi ve ifade edilmesi zor olan duygu ve diisiinceler, baglaglar etkin bir
sekilde kullanilarak ¢ok daha kolay bir sekilde dile getirilebilmektedir (Yavuz,
2011:60).

Kisaca baglaglar, sozciikleri oObekleri ve i¢ tlimcecikleri birbirine
baglamaktadirlar. Ingilizcede baglaglar (conjunctions) islevlerine gore iki gruba
ayrilirlar. Bunlar;

1-Coordinating Conjunctions

2-Subordinating Conjunctions

Coordinating conjunctions, ayni yapidaki 06geleri birbirine baglarken,
subordinating conjunctions ad, sifat, zarf ve i¢ tiimcecikleri birbirine baglamaktadir
(Sezer, 2004:1048).

CoordinatingConjunctions

Coordinating conjunctions kendi iginde ii¢ gruba ayrilmaktadir.

1-Coordinating conjunctions (Sirali tiimce baglaclari)

2-Sentence conjunctions (Tiimce baglaglar)

3-Correlative conjunctions (Takim baglaglar) (Sezer, 2004:1191).

Coordinating conjunctions: Ayni onemde &geleri birlestirmektedirler.
Ingilizcede bu tiirde 7 adet bagla¢ bulunmaktadir. Tiimceleri baglamakta ve sirali
timce yapiminda kullanilan bu baglaclarin ¢ogu sdézciiklerin ve 6beklerin

baglanmasinda da kullanilabilmektedir. Ancak baglanan 6gelerin esit yapida olmasi
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zorunlu olmaktadir. Bu baglaglar, and, for, so, or, nor, but ve yet’tir (Sezer,
2004:1051).

Sentence conjunctions: However, therefore, consequently, nevertheless gibi
sozciiklerden olusan bu gruptaki baglaglara, islevleri géz Oniline alinarak sentence
conjunctions adi verilmektedir. Bu baglaglar and, but, or, so baglaglariyla ayni
anlamda  kullanilmaktadirlar, ancak bunlardan daha resmi  olduklar
soylenebilmektedir. Ozellikle resmi konusmalarda ve yazili metinlerde tiimceleri
baglamak i¢in kullanilmaktadirlar (Sezer, 2004:1056).

Correlative conjunctions: Bu baglaglar giftler halinde kullanilmaktadirlar.
Hem obekleri hem de tiimceleri birlestirebilmektedirler. Yaygin olarak
kullanilanlar1; both...and, either...or, neither...or ve not only...but also olarak
bilinmektedir (Sezer, 2004:1197).

Subordinating Conjunctions: Daha az oOnemli 0&geleri birbirine
baglamaktadirlar. I¢ tiimcecikler, temel ciimlecige oranla daha az oOnemli
goriilmektedir.

Bu gruptaki baglaglar da; Noun Clause Conjunctions, Adjective Clause
Conjunctions ve Adverbial Clause Conjunctions olarak kendi i¢inde iige
ayrilmaktadir.

Baglaglara, bu simiflandirma dahilinde, anlamlarina gore tekrar
siiflandirilarak bu uygulamada yer verilmektedir. Correlative conjunctions, Noun
Clause Conjunctions, Adjective Clause Conjunctions baglaglar1 sayica az

olmalarindan dolay1 bu ¢alisma disinda tutulmaktadir.
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4.2. Uygulamanin Tasarimlar1 ve Amaclari

Basic Relation (Anlam Grubu)

Addition
(Ekleme)
e ——
(el
YDS ICIN Conrast =
. : —— Similarity
RESIMLI e =iy
(Secenek)

BAGLACLAR - zaman

(Neden)

©©060

SOZLUGU ity
Purpose
(Amacg) -
Condition
(Kosul)

Result

(Sonug) - i

Resim 1: Uygulamanin anasayfasi i¢in hazirlanan sayfa gorseli

LD

.4

Addition (Ekleme) Anlamu Veren Baglaclar

anlamu: ve, ilaveten, dahasy, Ustelik, ek olarak, ayrica

Coordinators Sentence Connector Subordinators

( and ]

furthemore
moreover

[ ]
[ ]
[ besides |
[ ]
[ ]

in addition
also

©©06e0

TaE ‘
| .

Resim 2: Ekleme grubu baglaglarimni gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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and=ve

genellikle ve
anlaminda kullanilir
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and=ve=&
DAL

‘mMusic BOOK
S T O R E
Bu markada & isareti and yani ve
anlaminda kullanilmastur.
marka Turkce'de D ve R anlamina

gelmektedir, and baglacin
| bu marka uzerinden hatirlayabiliriz

o

Resim 3: “And” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

furthemore

ve, ilaveten,
dahas:, ustelik,
ek olarak, ayrica
anlamlarin tagsr.
ekleme yapar.

Bayan ‘
furthe mor(e)
bir kurbaga ‘
olamak istiyor -

Bayan furthe ner damlay1 kendine
ekleyerek mor(e) bir kurbagaya donusuyor

kfurthemore baglacinmi bdyle hatirlayabiliriz

M

Resim 4: “Furthemore” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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moreover

ve, illaveten,
dahasi, ustelik,
ek olarak, ayrica
anlamlarin tagsr.
ekleme yapar.
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moreoverlok
makinesi

©
g
L ]

kumaslan birbirine ekleyen

mor(e) renkli bir OVerlok makinesi
hayal edebiliriz.

a5

Resim 5: “Moreover” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli

in addition
ve, illaveten,
dahasi, ustelik,
ek olarak, ayrica
anlamlarin tagsr.
ekleme yapar.

silahin bir kursun ve bir kursun ilaveten
bir kursun daha atarak
hedefi vurdugunu dusunun

“in edisin” diye okunan bu baglact,
silahin her ateslenmesinde ¢ikan
“disin” sesi ile cagnstirarak
disin digin, in addition

baglacini hatirlayabiliriz.

s

Resim 6: “In addition” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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besici bu sevimli danayi beslemek igin

bir balya V€ bir balya ay1'1Ca bir balya
daha saman kullaniyor

O

: P
besides A
m ve, ilaveten, @‘ 4
dahas:, ustelik,
Q ek olarak, ayrica !
anlamlarin tagsr. &
9 ekleme yapar. 3 ww

bdylece besili bir dana oldugunu dustnerek

besi kelimesinden DEsiAES baglacinin
ekleme baglaci oldugunu hatirlayabiliriz

L

i

Resim 7: “Besides” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

o also
m ayrica

anlaminda kullanilir, bu adamin
G ekleme yapar. topa vurusu
falso ayrica

@ hareketleri de

falso

Resim 8: “Also” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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Sentence Connector

but

[ however |

[ though |

yet

[ nonetheless |

[ although |

Resim 9: Zitlik grubu baglaglarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli

fakat, ama, ancak
anlaminda kullanilir.

| nevertheless |
| still |

| even though
| while

on the contrary |

[ whereas |

in contrast

( even if ]

[despite the fact that]

[

( ]
[ conversely |
[ evenso |

bir DUL aMa kanath

Resim 10: “But” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli
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adi Yeter
kendisi bir er

fakat, ama, ancak
fakat kadin

anlaminda kullanlir.

-~ @ however
’ fakat, ama, ancak
anlaminda kullantlir.

bu miyav'in alma sen bunu
hava ver (however)

Resim 12: “However” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli



O

nonetheless

@ nevertheless|

Q yine de
anlaminda kullanilir.

still

yine de
anlaminda kullanilir.
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TP |

nonetheless nevthless

80 yasindalar
yinede spor yapyorlar

adamin peStilli cikmug
yine de éimemis

Resim 14: “Still” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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anne seni . .
comt art aksmi o bir
(contrary) g

aksine
anlaminda kullanilir.

Resim 15: “On the contrary” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O
¢

O

In contrast

aksine
anlaminda kullanilir.

contrast artman

aksine azalmal I

Resim 16: “In contrast” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli
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Bana terlikli cocuk degil

@ conversely >  akeine

aksine

anlaminda kullanilir. conversely

¢ocuk derler

Resim 17: “Conversely” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

- @ evenso
olsa bile
anlaminda kullanilir.

| 4

Dac.

Y

even soguk olsa bile
sen ¢ok sicakkanhsin

Resim 18: “Even s0” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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| auhough
#¥ even tho_ugh 4
though ‘ ’
@ although

@® even though

. olsa bile though
&) anlamuinda kullanlir.

3 koépek olmasina
ragmen eve hirsiz girdi

Resim 19: “Though, although ve eventhough” baglaglari igin hazirlanan sayfa

gorseli

while

ragmen
anlaminda kullanilir.

yapmasina

ragmen
kazanamadi

Resim 20: “While” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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anlaminda kullanilr.
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butun gun where as, al papaz

kumar oynamasina rag men
zengin olamadt

Resim 21: “Where as” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

(4] :
o despite
the fact that

ragmen
anlaminda kullanilir.

o

cadh sihirli sozcukler olan

séylemsine ragmer
supurge u¢cmadi

Resim 22: “Despite the fact that” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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= i

Coordinators Sentence Connector Subordinators

Resim 23: Segenek grubu baglaglarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa

gorseli

ormanda

: ya da
- dagda

@ OF veya, yada yasayabilir

NOY ne-ne de

3 G anlaminda kullanilr. Nor-man

B ne ormanda
ne de
dagda

yasayabilir

Resim 24: “Or ve Nor” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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Cause (sebep) Baglaglan

anlamu: -didt i¢in, cliinku

N

Coordinators Sentence Connector Subordinators
( for ] [ because |
( since ]
[ as ]
( in that ]

©©06e0

1

Resim 25: Sebep grubu baglaglarint gruplandirmak igin hazirlanan sayfa gorseli

¥

-
N
O =R
m for )= yelkenler
cunki | = Fora
anlaminda kullanilir. gﬂnku
@ ruzgar var

Resim 26: “For” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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cunku
anlaminda kullanilir.
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bu adam
becauses
cunku

o 007
James Bond

Resim 27: “Because” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O
¢

since
-didt i¢in, cunku
anlaminda kullanilr.

&

|

0,0,
ey

rejime
basladigindan beri
Sinceudi.

Since
oildugu 1¢cin
kinlmis

Resim 28: “Since” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli



O
¢

&

A

O
¢

&

ws

106

as
cunku
anlaminda kullanr.

Camagsirlan asar
onun J ibias

(;Uﬂku kurumuyorlar *

Resim 29: “As” baglact i¢in hazirlanan sayfa gorseli

adam
in that diye
- baginyor
in that I
ctinkii gunku
boguluyor

anlaminda kullanr.

Resim 30: “In that” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli
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Resim 31: Sonug grubu baglaglarint gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli

w
[

O
¢

©
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Result (sonug) Baglaglan
anlami: bu yuzden

\

Subordinators

\

Coordinators Sentence Connector

( SO [ therefore |
( hence ]

( thus ]

[ asaresult |

SO
bu yuzden

anlaminda kullanilir.

|

paSO yiyiyor

bu yuzden ¢ok sisko

s

Resim 32: “So” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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therefore

bu yluzden
anlaminda kullanr.

108

ingilizce sinavindan
4 aldiginmi duyan 6grenci

“hoca
therefore

bu yuzden
yuzum
mosmor”

Resim 33: “Therefore” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli

hence

bu yuzden
anlaminda kullanr.

L

fsdf kgjir
hkjlpfisg

O

bu ¢ocuk hence konusuyor
bu yuzden kimse onu anlamuiyor| |

g

Resim 34: “Hence” baglac1 i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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yine thusu kazanamamis

@ bu yﬂzden ¢ok uzgun
(4)] thus
bu ylzden (o ocad_
anlaminda kullanr. oC O
9 | B
a4 F

Resim 35: “Thus” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O

O as aresult

bu yuzden
anlaminda kullanr.

as a result secildi
.5 2 z?g

Resim 36: “As a result” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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Similarity (benzerlik) Baglaclan
anlami: benzer sekilde, gibi, mis gibi

Coordinators Sentence Connector Subordinators
[ similally ||| as ]
[ likewise ||| as if J

K ©000

i3 e N ot

Resim 37: Benzerlik grubu baglaglarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa

gorseli

O
QO similarly

benzer sekilde
anlaminda kullanr.

similarly denen bu gozluk

similasyona benzer §ekilde
gerceklik hissi yaratiyor

Resim 38: “Smilarly” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli



O
¢

O

¥

O
¢

&

similarly
benzer sekilde
anlaminda kullanilir.
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unlike

fubiseql

like

likewise
ikon benzer sekilde

sus

degistiginde unlike M olurdu

\
il

Resim 39: “Likewise” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

as if
-mis gibi
anlaminda kullanilr.

mas if
mobilya tasiyan
adam-mi$ gibi
goézukuyor

Resim 40: “As if” baglac i¢in hazirlanan sayfa gorseli

q
=
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Coordinators Sentence Connector Subordinators

( lest
( in case

Resim 41: Amag grubu baglaclarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli

Lestiki
pijamast
dusmesin diye
tutuyordu

-mesin diye
anlaminda kullanilr.

Resim 42: “Lest” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli
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O

® incase
-sa diye
anlaminda kullanr.

e eglence dunyasinda
yine 1N CaSEe grubu oldu.

case grubu out olurSa diye 4
basgka grubun hazirliklan baglad

Resim 43: “In case” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

Time (zaman) Baglaglan
anlami: bu arada, o zaman, den beri, e kadar, 6nce, sonra

N\

Coordinators Sentence Connector Subordinators

after
before
by the time

]
]
]
as ]
]
]
]
]

[ meanwhile |
( then J

as soon as
since
until
till !

%i;:. > 2 j

Resim 44: Zaman grubu baglaglarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli

©©06e0

e e e B i
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O

® meanwhile

bu arada
anlaminda kullanilir. / \
@ bu arada
meanwhile yapmay1
i abi W dan 6grenmistir.

A, - ‘ .
ety -
N L i

Resim 45: “Meanwhile” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli

g then 3 +3 :7

bu arada
anlaminda kullanr.

@ O Zaman

matematik then anlamiyor
demektir

ke

A, = g \.
ety -
N L i

Resim 46: “Then” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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r

photoshop photoshop
before after
© after
m -den sonra
before

Q -den once

@ anlaminda kullanilir.

Resim 47: “After-Before” baglaglar1 i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O
® by the time

-dig1 zaman
G anlaminda kullanilir.

e Tim okumay1 bitir—dig’ 1 zaman
ona by the time” diyecekti

L
\
R
» i

Resim 48: “By the time” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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O

® assoon as
yapar yapmaz
anlaminda kullanilir.

&

dSkiya SOON aSkiyr
asar aSmaz ask kinld

\

Resim 49: “As soon as” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O
® until

-e kadar
anlaminda kullanmlir.

&

bu Untilopu gséren-e kadar
hizh kostuklarnnm bilmiyordum

\

Slh oS <

Resim 50: “Until” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli



A
O till

-e kadar
anlaminda kullanmlir.
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bu kadin

kétu oynuyor

yildiz tilloe kadar

Resim 51: “Till” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli

Condition (kosul) Baglaglan

anlamu: eger, -se, kosuluyla, se bile, -mezse, -dig1 surece

Coordinators

Sentence Connector

Subordinators

N\

©©06e0

if

unless

even if

provided

as long as

|

= L
%n e
A 3 PP

Resim 52: Kosul grubu baglaglarini gruplandirmak i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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O

o if Arif-se
: ST eger
eger, -se, -sa | ST & tarife
anlaminda kullanilir. ‘ o gerek yok

&

Resim 53: “If” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli

O

® unless

-mezse, mazsa
anlaminda kullanilir.

®

\

Resim 54: “Unless” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli
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~

© 6 keven iflas
6 ~ etmis
\ olsa bile

goénlu zengin

O evenif

|
\ 1/
olsa bile
anlaminda kullanr.

4

Resim 55: “Even if” baglaci igin hazirlanan sayfa gorseli

@ hediye almast
ad AN kosgluyla
@ provide providedetik
kosuluyla v yapabilir

anlaminda kullanr.

Resim 56: “Provided” baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli



O
¢

&

as long as

-dig1 surece
anlaminda kullanilir.

Resim 57: “As long as”
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« ™ Long as

gevrimici

selamun aleykum
ben long as

as. long as

adin soyledigin stirece
selamin ahnm v

° @
<o o

adini séyledigi surece

as long as diyerek selam alyor

baglaci i¢in hazirlanan sayfa gorseli
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SONUC VE ONERILER

Yapilan bu calisma ile ogretim ilke ve teknikleri dogrultusunda grafik tasarim
ilkelerine bagli kalmarak 53 adet Ingilizce bagla¢ hikayelerle gorsellestirilerek,
egitim amagh bir interaktif CD 6rnegi ortaya konmaktadir. Bu ¢alisma yurti¢inde
ve yurtdisinda yapilan pek cok calisma ile klasik 6grenmeden daha etkili oldugu
ortaya konan multimedya uygulamalarin, yabanci dil 6grenimi i¢in hazirlanmis bir
ornegi olarak goriilmektedir. Calisma kapsaminda, yabanci dil kelime 6greniminde,
Ogrenilen kelimelerin hafizada tutulmasi i¢in kullanilan, farkindalik, ¢agrisim, bag
kuma, komik-sagma benzetme ve anahtar kelime teknikler ile soyut kavramlar
gorsellestirilmektedir. Yabanct dil sinavinin  yazili  olmast goz Oniinde
bulundurularak, bu tekniklerin baglaglarin yazilislarina gére uygulanmasina dncelik
verilmektedir..

Bu c¢alisma sonucunda, egitim amag¢li multimedya uygulamalarinin tasarlama
siireci ele alinarak, tasarim Ozelliklerinin calismanin 6nemli bir unsuru oldugu
sonucuna ulasilmaktadir.

YDS’ye hazirlananlar i¢in bir kaynak hazirlamak amaciyla yapilan bu ¢alisma ile
Ogrenilmesi en zor kavramlar olan soyut kavramlar gorsellestirilmektedir.

Calismada  belirlenen teknik ve yontemler dogrultusunda hazirlanan
materyallerin  yabanct dil olarak Ingilizce &grenimini kolaylastirabildigi
diistintilmektedir.

Ogretim amagli hazirlanan, multimedya uygulamalarin egitsel ozellikleri,
anlagilabilir bir icerigi ve Ogrenciyi giidiileme o6zelligi bulunmaktadir. Bu
ozelliklerin, tasarimi ilkeleri ile desteklenmesi hazirlanan multimedyanin etkilerini
arttirabilir.

Sunulmak istenen mesajin etkili bir sekilde aktarilmasinin 6nemli oldugu
multimedya uygulamalarda, tasariminin da ilgi c¢ekici ve siiriikleyici olarak
hazirlanmas1 dnerilmektedir.

Egitimde yardimc1 kaynak olarak multimedya uygulamalarinin kullanimina daha
fazla yer verilmesi Onerilebilinir.

Egitim amag¢li multimedya uygulamalar hazirlanirken, yalnizca konunun uzmani
tarafindan degil, iletisim bilimleri uzmani ve gorsel sanatlar alaninda uzman birinin

igbirligiyle hazirlanmasi1 uygulamalarin etkisini arttirabilir.
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Daha etkili multimedya uygulamalar i¢in gorsel iletisim tasarimindan daha fazla
yararlanilarak, multimedyanin igerigi hedef kitle igin 6zellestirile bilinilir.

Bu arastirmada yapilan uygulama interaktif CD olarak sunulmaktadir.
Giintimiizde teknolojik gelismeler goéz Oniine alindiginda, benzer uygulamalarin
web online olarak da sunulmasi onerilebilinir. Bu uygulama benzer uygulamalara

151k tutmasi agisindan 6nemli goriilmektedir.
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EKLER
Ek 1. Orjinallik Raporu

" - SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

YUKSEK LISANS TEZ CALISMASI ORJINALLIK RAPORU

- ,_--__ BERENCI BILGILERI o } -
'Ml-Swadl‘ o Tugha_ﬁi)lalgiEL ..... - o -
Ggrenci Numarasi - 142209103 - - ;
Enstiti Anabilim Dal - Iletislm Bilimleri -
Programl ) . - |Ietr5|m Bﬁll’l’llen -

| Dr. Ogrt. Uys Tamer KA‘I.I'URAN

| Multimedya | Uygulamalannm Yabanci Dil
Tez Bashg (Tdrkee) . , Elgrenmedek: Rolii; Ornek Bir fnteraktif cd
. Onerisi

Danismaninin Unvani, Adi-Soyad:

SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU mUDURLOGO'NE
Yukaridn baglige belirtilen tez cahismamin o) Kapak sayfasi, b) Girlg, ¢) Apa bBlilmler ve d) Sunug kisimlanndan olusan toplam
154 saviulik kismuna ilighin, 17/Nisan/2018 tarfhinde gahsim/tez enstivl tarafindan Tumitin adli intihal tespit programmdan
asafida belirtilen filtrelemeler vy gulanarak alinwug olan orijinallik raporuna gére, tezimin benzerlik oran % 15dur.

Uygulanan filrelemeler:
I- Kabul/Onay ve Bildirim sayTalan harig,
I+ Kaynakea harig
- Alnular harig/dihil
4 5 kelimeden daha az drillgme dgeren metin kisimlar harg

Yukarda bilgilert verilen Sfrencinin yiiksek lisans tezi Sosyal Bilimler Enstivlisii Yonetim Eurulu tarafindan belirlenen arami i
beazerlik oranlarmi asmachim ve tez galiymamm herhangi bir intibal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durwnda
dogabilecel her fill hukuki soramiulugu kabul ettigimi ve yukanda vermis oldugum bilgilerin dofru oldufunu beygn ederim.
Ceregini saygilarimla arz ederim. ' '

or. Ogrt. 0 Dr. Ogrt, Uys!
Damsmanin Anabilim Dal
{lmza

{fnzasi)
/

! F.O0.LiISANSDSTO EGITIM OGRETIM YONETMELIGI
ﬂntlde 41- Lisanstisti tezleri ile birlikte teskim edilmes: gereken belgeler sunlardir:
a)  Lisansistd tezler, savunma docesinde intthal program rapuru vie ilgili makele sorun saflaciFma dair |
betgelen ile birlikie engtifiye teslion edilir,
by Intihal rapore ile ilgili olarak etik kuraliar llah..lmdtkl benzerlik cranlan ilgili Enstifi Yonetim Kurulu
warafindan belirlenir. (Enstitii Yopetim Kurulu tarafindan tezin, intihal kapsam diginda degerlendirilmesi
icin TURNITIIN den alinan raporda “benzerlik orans™nin, “alintilar harig” en fazla %610, “almilar dihil”
Y MP'w gepmemesi seklinde kabul edilmistic), :

" Makale sart deltora Sérencﬂm-ini kapsamaktadir.
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