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Gegmisten beri bircok metin, bireylere gorsellik ile sunulmustur. illiistrasyon,
metin ve fikirlerin tasviri i¢in yaygin bir bicimde kullanilan resimleme tiirii ve ayni
zamanda gii¢lii bir gorsel anlatim aracidir. Tanitim ve reklam mecrasinda gorsel
coziimler iireten illlistrasyon, yaygin bir bicimde kullanilir. Ayrica illlistrasyon artik
canli ve siirekli gelismekte olan giiglii bir sanat bi¢imidir. Zengin bir tarihe sahip bu
antik mecra, her alanda imge ve mesajlar yaratabilen dinamik ve ¢agdas bir iletisim
alanidir. illiistrasyon alaninda kullanilan terimlere ve tekniklere hakim olmak, fikirlerin
daha iyi bigcimlenmesine ve belirginlesmesine katki saglayacaktir. Ilkokul kitaplari,
gazeteler, dergiler ve birgok alanda kullanilan illiistrasyon tekniginin temel amact uzun
ve Ogretici metinlerin gorsel hafizada yer etmelerini saglamaktir. Bu c¢alismada
illistrasyon teknigi ve gesitliliginden, illiistrasyonun dneminden, illiistrasyonun tarihi
gelisiminden, illiistrasyon teknigi ile efsanelerin nasil gorsellestirildiginden ve
illiistrasyon yapilirken nelere dikkat edilmesi gerektiginden bahsedilmistir. Bir
efsanenin dijital illiistrasyon teknigi ile uygulanmasi niteligi tasiyan bu arastirmanin
ornekleminde Elazig Cayda Cira efsanesi goz Oniine alinarak hazirlanmistir. Bilimsel
literatiir taramasi sonucunda elde edilen bulgular dikkate alinarak dijital illiistrasyon
uygulama siireci ile ilgili sonu¢ ve Onerilerde bulunulmustur. Ayrica illiistrasyonun
Onemsenmesi, sonraki arastirmalara 1sik tutmasi ve kaynak olusturmasi agisindan

dikkate alinarak hazirlanmstir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Resim, Sanat, Grafik Tasarim, Efsane.
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For a long time, texts were presented to individuals by visuality. Illustration is a
widely used limning technique to describe texts or ideas and also a powerful visual
expression tool at the same time. Illustration, creating visual solutions in the field of
publicity and advertising, is commonly adopted. Additionally, the illustration is a
powerful form of art which is lively and constantly developing now. This ancient
medium with its rich history is a dynamic and contemporary communication tool which
can create images and messages in every field. Being familiar with the terms used in the
field of illustration will contribute to better shaping and clarifying of ideas. The main
purpose of the technique of illustration, which is used in primary school books,
newspapers, magazines and many more fields, is to provide the memorization of long
and educative texts on the visual memory. In this study, the topics of the technique of
illustration and its varieties, the importance of illustration, the historical development of
illustration, how legends were visualized with the technique of illustration and what to
pay attention to while exercising illustration were addressed. The sample of the study,
which possesses a quality of practicing a legend with the technique of digital
illustration, was prepared by considering the Elazig Cayda Cira legend. The results and
suggestions were presented about the application process for digital illustration by
taking the findings acquired from the literature search into account. Moreover, the study
was prepared with the aims of emphasizing the importance of illustration and both shed

a light and create a resource for future studies.

Keywords: Illustration, Painting, Art, Graphic Design, Legend.
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IX
ON SOZ

Yasadigimiz zaman diliminde dijital illistrasyon yaygin bir sektor haline
gelmistir. Cocuk kitabi illiistrasyonun da bu degisime uygun olarak bir gelisme iginde
olmasit zorunlulugu dogmustur. Evrensel bir dil olma 6zelligi ile biiyiik kalabaliklara
ulagabilmenin ana anlatim araglarindan olan illiistrasyonun, gorsel iletisimdeki
Oneminin yani sira grafik tasarim alaninda da biiylik bir rolii bulunmaktadir. Devamli
degisim gosteren ve gelisen tekniklerin neticesinde kendisini yenileyen, bilgisayarin
sahneye cikisiyla birlikte dijitallesme siirecine giren illiistrasyon sanati, ortaya ¢ikan
farkli uygulama alanlari ile biiyiik ve yaygin bir sektor haline gelmistir.

Bu c¢alismada efsaneleri konu alan kitaplarinda illiistrasyonlarin, gorsel
kavramlarin ve kitaplarda anlatilmak istenen hikdyenin yerinin illlistrasyonlar ile olan
bagi goz Oniinde bulundurularak hazirlanmis kaynak eksikligini gidermeye yonelik
yayincilara, egitimcilere ve ailelere dogru se¢im olusturulmaya yonelik galigiimistir.

Tez calismam sirasinda kiymetli bilgi, birikim ve tecriibeleri ile bana yol
gosterici ve destek olan degerli danisman hocam Sayin Yrd. Dog. Dr. Tamer Kavran’a,
ilgisini ve onerilerini gdstermekten kagmmayan Tiirk¢e Egitimi Boliimii Ogretim Uyesi
Saym Dog. Dr. Ozcan Bayrak’a, hayatim boyunca benden desteklerini esirgemeyen ve
tizerimde biiylik emekleri bulunan anne ve babama, yiiksek lisans egitimi boyunca bana
destek olan ve varlig1 ile bana giic veren esim Cigdem Polat’a sonsuz tesekkiir ve

saygilarimi sunarim.



BIiRINCIi BOLUM

1. GIRIS

Cagimizda hemen her alanda kullanilan illiistrasyon sanatinin  Onemini
kavramay1 ve kavratmay1 amaglayan bu eser, genel olarak illiistrasyon sanatinin yapilis
sekillerini, tarihini ve gelisimini kapsamaktadir. Ayn1 zamanda illiistrasyon sanatinin,
efsaneler gibi tarihi ¢cok eskilere dayanan ve genel olarak igerisinde mesajlar barindiran
bir alanda kullanimini, nasil kullanilacagini ve Onemini anlatmistir. Gegmisten
giinimiize insanlar tarihi olaylari, hikayeleri, deneyimlerini resim sanatiyla
gorsellestirmislerdir ve hemen hepsinde sanat 6n plana ¢ikmistir (Kizilsafak, 2014,
s.163). Baslik, slogan ve metinleri gorsel olarak betimleyen ya da yorumlayan tim
unsurlara genel olarak "illiistrasyon" adi verilir (Kizilsafak, 2014, s.168). Illiistrasyon
Latince den "lustrare" kokiinden gelmektedir ve anlami "anlasilir yapmak"tir (Atan,
2013, s.25). Birgok tiirii olan illiistrasyon teknigi; reklamlardan sanata, bilimden
gazetelere, kitaplardan dergilere kadar genis bir alanda kullanilir. Tirkiye’de
illiistrasyonda ge¢misten giiniimiize yurtdisinda da isim yapmis bir¢ok illiistratdr vardir
(Ihap Hulusi Gérey, Cigdem Demir, Kaan Bagc1). Sanatin birgok alaninda oldugu gibi
illistrasyonun da farkli teknikleri vardir. Fiizen teknigi, akrilik boya teknigi, ecoline
boya teknigi, toz pastel teknigi, suluboya teknigi, aquarelle boya teknigi, spray boya
teknigi, rapido kalem teknigi gibi cesitli tekniklere sahiptir. Resimleme ile es anlamli
olan illistrasyon teknigi ilk zamanlardan giliniimiize kadar yazili bilgilerin
resimlestirilmesi ve hafizada daha ¢ok yer etmesi acisindan biiyiik bir 6neme sahiptir.
Tiirk tarihine kisaca goz atarsak illiistrasyonun 6zellikle minyatiirlerde goriilmektedir.
Minyatiir, tiim diinyada ge¢misten bugiine bilinen ve kullanilan bir resim tarzidir.
Minyatiir, kitaptaki yazili bilgileri gorsellestirmek i¢in kullanildigindan boyutlar1 daha
kiigiik tutulmustur. Minyatiir sanat1 en popiiler oldugu dénemlerde fotograf gérevini
istlenmistir ve illiistrasyon tekniginin temelini olusturmaktadir. Dilimizde resimlemek
anlamma  gelen illiistrasyon  Fransizca Illustration  kelimesinden  dilimize
kazandirilmistir. Gorsel iletisimin bir 6gesi olan illiistrasyon; baslik, metin ve slogan
gibi yazli unsurlar1 gorsel bir bicimde anlatan bir sanattir. Yazili metinler cogu zaman
akilda kalamayacak kadar fazla detay ile karsimiza cikar. Tarihi bilgiler, hikaye ve

masallar, efsaneler gibi uzun ve genellikle bilgiden olusan yazili metinlerde akilda



kalmasi i¢in fazla bilgi ve detay goze ¢arpmaktadir. Bu nedenle bu metinlerin bir
sekilde tasvir edilmesi, 6grenim ve akilda kalma siirecini kuvvetlendirmektedir.
[lliistrasyon da boyle metinlerin gorsellestirilmesinde 6nemli bir rol iistlenir. Tarihe
bakildiginda sanat, farkli cografyalarda farkli sekillerde karsimiza ¢ikmaktadir. O
bolgenin cografi, dini, etnik ve sosyal unsurlari sanati etkileyen yegane unsurlardandir.
Her bdlgenin ve cografyanin kendine 6zgii masal ve efsaneleri vardir. Bu efsane, masal
ya da hikayelerin yazili metni yaninda illiistrasyon ile gorsellestirilip okuyucu veya
dinleyicilere sunulmasi, olaylarin daha akilda kalic1 ve keyifle okunmasina olanak
saglar. Genelde izah edici resim anlaminda kullanilan illiistrasyon, ¢ok gii¢lii bir anlatim
arac1 olmakla beraber sanatin her alaninda kullamlabilir. Illiistrasyonun sanatla i¢ ice
olmasindaki en Onemli etken yorum, diisiince katilmasi ve uygulamada gosterilen
ozgunliiktiir. Gergekte olmayan seyleri varmus gibi gostermek illiistrasyonun
ozelliklerindendir. illiistrasyonu énemli yapan bir diger unsur parcanin ana fikrini daha
etkili aciklamak ve sunmaktir. Illiistrasyon; siisleme, bezeme, agiklama, tesvik etme,
sasirtma gibi unsurlar1 yaraticilikla harmanlayarak sunan 6nemli bir aractir. Hikaye,
masal, efsaneler disinda slogan, reklam, dergi ve gazete gibi ¢ok daha fazla alanda
kullanilir. Slogan ve reklamlarin akilda kalmasinda biiyiik rol oynar. Bir ana alan olan
“illistrasyon” editoryal, kitap illiistrasyonu, bilimsel illiistrasyon, konsept tasarim,
karakter tasarimi, teknik illiistrasyon gibi farkli alanlara gore ayrilmakla birlikte,
kullanilan yontemlere gore de ayrilabilmektedir. Dag’a (2001:84) gore, yontemler
gorsellestirmenin hemen hemen her yolunun agik olmasidir. Insan beyninde gorsel
hafiza daha kuvvetlidir. Afis, slogan ve tiim yazili kaynaklarin resim ile aliciya
sunulmas! unutulmasini zorlastirir. Illiistrasyon, giiniimiizdeki yerine sanayi devrimini
gerceklesmesi ile gelmistir. Sanayi devriminden sonra iiretim ve pazarlamanin 6nem
kazanmasi, beraberinde reklam sayisinda artisi getirmistir ve illistrasyon hemen her
reklamda kullanilmaktadir. Tirkiye'de illiistrasyon ilk olarak kitap kapaklar1i ve
dergilerde kullanilmistir. Sonralar1 ofset matbaanin gelmesiyle illiistratorler artik sadece
konu resimlemeleri yapmuslardir. Sonralart illiistrasyon her yerde goriilmeye
baglamistir. Gida ambalajlarinda, teneke oyuncaklarin {izerinde, dergi ve gazete
ilanlarinda, otobiis ve troleybiislerdeki ilanlarda, duvarlardaki takvimlerde, zarflardaki
pullarda, brosiirlerde, prospektiislerde, cikolata ve ¢ikletlerden ¢ikan minik kartlarda
bile illiistrasyonlar goriilmeye baslamistir (Atan, 2013, s.28). En eski ¢aglardan

giiniimiize yazili ve gorsel olarak elimize ulasmig mitolojik efsaneler, masallar



illiistrasyonun daha o caglarda nasil kullanildigini, gerekliligini gozler Oniine
sermektedir. Efsane kelimesi Fars¢a bir kelimedir. Yunancada ise efsane kelimesi
'mitos' ve 'mit' olarak karsilanmaktadir. Efsanenin birden fazla tanimi olmakla birlikte
genel olarak efsane; masalsi, olagan dis1, gergek iistii olaylarin halkin imgesinden dogup
agizdan agiza dolasan ve konusu c¢ok defa gergek dist olan hikayedir. Olaganiistiilitk
efsane icin vazgecilmez bir gereklilik degildir. Tarihi bir olay gercekte oldugu gibi degil
de inanmildig1 gibi, istenildigi ya da hayal edildigi sekilde bozularak, yorumlanarak
anlatildigi andan itibaren bir efsane haline gelir. (Boratav, 1974, s.12) Cesitli tanimlar
esliginde efsane aslinda halklarin yasadigi olaylar1 hayal giiclerine gore yorumlayarak
giiniimiize kadar uzanan yazili metinlerdir. Ulkemizin en iinlii efsanelerinden Kiz
Kulesi, Balikesir, Sarikiz, Yaratilis, Ferhat ile Sirin, Karacaoglan, Battalgazi, Harput
Kalesi, Cayda Cira efsaneleri bir¢ok kitaba, dergiye ve habere konu olmustur. Diinya
edebiyatinin veya iilkemiz edebiyatinin hemen tiim efsane, masal, hikaye gibi yazili
metinlerinin gorsellestirilmeye ihtiyaci vardir. illiistrasyon gibi bu tiir metinlerin gorsel
olarak betimlenmesinde kullanilan teknik, gecmisten giliniimiize c¢esitli degisimler
gostererek gelmistir. Iginde bulundugumuz yiizyilda bilgiyi isleme ve yorumlama
ihtiyact her gecen giin artmaktadir. Bu anlamda grafik tasarim dali olan illiistrasyon, bu
tir bilgi ve metinlerin gorsellestirilmesinde fazlasiyla ihtiyaci karsilamaktadir. Klasik
metotlarin disinda illiistrasyon, bilgisayar teknolojisinin siirekli gelismesi ile beraber
bilgisayarlarm illiistrasyon alaninda kullanim1 yayginlasmustir. illiistrasyon kimi zaman
iletisim Kimi zaman ise ticari faaliyetlerde kullanilmaktadir. Cagimiz, tiretmeyi artik
uretmek degil hizli bir sekilde tiretmek olarak gelistirmistir. Cagimizda bilgisayar,
sanatin her dalina girdigi gibi illiistrasyon alaninda da kullanilmaktadir. Dijital
illiistrasyon, sanatciya bircok getirisinin yaninda hiz kazandirmis ve daha hizli ve
verimli iiretmesine olanak saglamistir. Dijital illiistrasyonun getirdigi yenilikler arasinda
tim illistrasyon tekniklerinin aym1 anda uygulanabilme ve yapilan illiistrasyonlarin
cogaltilip saklanabilmesi bulunmaktadir. Bir illiistrasyonun basaris1 ve basarisizligi,
onun bildiriyi iletmesine baghdir (Gikow, 1991: 10'dan akt. Kes, 2001: 29). Eski
caglarda insanlar ise cizmeyle baslamislardir. Ilk insanlarin magara duvarlarma
cizdikleri sekiller bize eski ¢aglarda fikirlerin, olaylarin nasil iletildigini gostermektedir
ve illiistrasyonun baslangici ilk insanlara kadar uzanmaktadir. Giintimiizde dijitallesme

ile gelen kolayliklar gorsel tasarima da yansimaktadir. Efsane kavrami toplumlarin



baslarindan gecen olaylar1 kulaktan kulaga aktararak giiniimiize kadar ulastirdiklari
eserlerdir.

Efsanelerin neredeyse tamami mesaj barindirir. Gorsel illlistrasyon kavrami
bircok alanda kullanilir ve genellikle yazili bir metindeki mesaj1 gorsellige aktarir.
Herhangi bir fikir, reklamlar, hayal diinyasindaki kavramlar gibi birgok konu ve alani
kapsayan illiistrasyon tamamiyla yaraticilik iiriinleridir. lliistrasyon basta egitim olmak
iizere bircok alanda kullanilir. Insanlarin diinyada var oldugu ilk andan itibaren gérme
duyular1 agir basmistir ve konusma dilinin kullanilmasindan 6nce iletisim, gorsel
sekillerle saglanmistir (Ozdemir, Erler, Hidayetoglu ve Béliikoglu, 2003, s. 248). Gérsel
iletisim araglarindan biri olan illiistrasyon, tarih boyunca insanlar tarafindan Kitap,
reklam, egitim ve birgok alanda kullanilmis ve kullanilmaya devam etmektedir. Yayin
diinyasinda tam anlamiyla Ogretici bir sanat dahidir. Egitim araci olarak kullanilmasi
ders kitaplarinda kullanilan yazili bilgilerin gorsellige dokiilmesi ile gergeklesir.
[lliistrasyonun olusmasinda illiistratériin  konuya olan hakimligi ¢ok o6nemlidir.
Olusturdugu konuyu agik ve net bir sekilde ortaya koymalidir. Illiistrasyonun efsane
gibi hayal giicii tirtinlerinde kullanilmasi, efsanelerin daha iyi anlagilmasi ve igerisinde
bulundurdugu mesaji1 acik ve net bir sekilde ortaya koymasinda onemlidir. Efsaneler
halk edebiyat1 {riinleri olup, tanimi kisiden kisiye gore farklilik gosteren bigimlerde
yapilmistir. Bunlardan bazilari: Asilsiz hikdye, masal, bos soz, sagma sapan lakirds;
dillere diismiis, meshur olmus hadisedir (F. Devellioglu, Osmanlica-Tiirkce
Ansiklopedik Liigat, 1994, s. 206). insanlarin doga olaylarina karst siirekli meraklari, ne
olup bittigini 6grenme arzular1 tarih boyunca kaybolmamis ve birbirlerine bilgi verme
ihtiyact ortaya c¢ikmistir. Olusan kiiclik capli bir olayr bile anlatma ve dinleme
gereksinimi duyan insan, her zaman, her yerde hangi dine, irka mensup olursa olsun
merak duygusunu hi¢ kaybetmemistir (OSAN, 2006, s. 11).

1.1. Arastirmanin Amaci

Tarihimizin masal ve efsanelerinin kavraminin tanimlanmasi, tarihgesi ve
giinimiiz teknolojisiyle dijital bir form kazanmig illiistrasyonun efsanelerde
kullanilmasimin kolayliklar1 ve faydalar1 siralanmaktadir. Tarihimize bakildiginda
minyatiir sanati ile baglayan grafik tasarim iirlinleri daha sonra grafik illiistrasyon sanati

olarak ilerlemeye devam etmistir. Bu arastirmada daha ¢ok detaylarin gbze carptigi ve



icerisinde barindirdigi mesajlar nedeni ile belli bir éneme sahip olan efsanelerin

gorsellestirilmesinin saglayacagi yararlardan bahsedilmistir.

1.2. Arastirmani Onemi

Cagimizda eski usullere gore yapilmaya devam edilen birgok is vardir. Ancak
hizl1 teknoloji gelisimiyle birlikte bu isler daha az siireye ve daha detayli bir is tanimina
blirinmustir. Kiltiirimiizde birgok efsane ve masal bulunmaktadir. Bu efsanelerin
hemen hepsi uzun ve akilda kalmasi zor olan yazinsal iiriinlerdir. Illiistrasyon da
efsanelerin gorsellestirilmesinde siklikla tercih edilen bir sanattir. {lliistrasyon gibi tarihi
cok eskilere dayanan resimleme sanatinin dijital cagda nedenli gelistigini, kolaylastigini
kavramak i¢in kaleme alinan bu arastirma; efsane, masal, hikaye gibi tamamiyla

yazinsal kaynaklarin dijital illiistrasyonla form degistirdigini anlatmaktadir.

1.3. Arastirmanin Sinirhliklari

Bu yazi dijjital illiistrasyonun eski yontemlere gore en eski yazitlara veya
kulaktan dolma bilgilerle giliniimiize kadar ulasmis efsanelerin gorsellestirilmesinin,
efsaneleri anlamak ve akilda kaliciligini arttirmak i¢in sagladigi kolayliklar1 anlatma ile
ve Elazig Cayda Cira efsanesi in illiistrasyon tekniklerinden dijital illiistrasyon teknigi
ile smirlandirilmigtir.  Smurlandirma  konusunda temel alinan kistas illlistrasyon

tekniginin gelisimi, ilerleyisi ve efsanelere uygulanis bigimleridir.



IKINCi BOLUM

2. iILLUSTRASYON

2.1. illiistrasyonun Tanim

Genelde tanimlayici resim anlaminda kullanilan illiistrasyon, ¢ogunlukla kitap
resimlemeleri olarak kullanilmakta ve giliniimiizde bir olay sirasinda herhangi bir
goriintii kayit aletinin bulunmadigi ortamlarda, gorgii taniklarindan alinan bilgiler

1s181inda yapilan gorsellesme islerine illiistrasyon denilmektedir (Atan, 2013, s. 25).

illiistrasyon 1. Pre modern yapilar ve aile boyu 6rgiitler

(http://fraksiyon. org/modern-devrimci-diisiincenin-olusumunda-jakobenlerin-yeri/)

Kitaplardan dergilere, reklamlardan sinemaya, minyatiirlerden en eski efsanelere
kadar bir¢cok alanda kullanilan illiistrasyon, ¢agin gereklerine ayak uydurarak dijital bir
sekilde uygulanmaya baslamistir. Teknolojinin illiistrasyonla birlesmesi sonucu,
illiistratorlerin daha hizli ve siiresiz saklanabilen isler ortaya c¢ikarmasi kolaylagmstir.
Hiz ve saklanabilme artilarinin yani sira yapilan gorsellestirmenin istenildigi kadar
kopyasini ortaya ¢ikarmak da kolaylagmistir. Gegmisten beri gorme kavramu ile iletigim
tizerinde kafa yoran insanlar, yeni yontemler kesfederek gérme iletisimini

kuvvetlendirmeye devam etmektedir (Dursun, 2013, s.2). Gorme ile iletisim insanlar


http://fraksiyon.org/modern-devrimci-dusuncenin-olusumunda-jakobenlerin-yeri/

icin her zaman biiyiik bir neme sahip olmustur ve insanlar baslarindan gegen olaylari,
diisledikleri hemen her seyi yaziya veya resme dokmiislerdir. Gorsellestirmek bu
anlamda insan igin biiyiik bir dneme sahipken, bunun yazinsal kaynaklar1 daha akilda
kalic1 yaptig1 bir gergektir. Gorsellik yalnizca akilda kalici degil, sanatin temeli ve
baslangicidir. Sanatcilar hafizalarina yer etmis veya hayal giiclerinin etkisinde bir¢ok
gorsel sanat eseri vermektedirler. Teknoloji gelisimiyle birlikte bu tarz sanatsal
iiretimler ve kaliciliklar hem hizlanmis hem de kolaylagsmustir. Dijital sanat kavrami,
bilgisayar ile birlikte gelisen grafik isleme programlarinin artmasiyla gergeklesen
bilgisayar devrimi sonucu dogmustur (Saglamtimur, 2010, s.214). Her ne kadar
bilgisayarlar gelismis olsa da sanatin teknolojiyle biitiinlesmesi tam olarak bilgisayar
icin gelistirilmis grafik yazilimlar1 ile miimkiin olmustur. Daha hizli iiretim, daha ¢ok
kopya ve daha ¢ok kalicilik ve saklanabilirlik en 6nemli faydalarindandir. Teknolojiden
giic alinarak yapilan sanatsal ¢aligmalar, fiziksel yonlerinden dolayi iletisim ve bilimle
giiclii bir baglantinin iginde olurken video sanati, dijital illiistrasyon sanati gibi
alanlarda degerlendirilmektedir (Dolunay ve Boyraz, 2013, s.111). illiistrasyon, eski
caglarda Tiirk devletlerinde gorsellestirme 6gesi olarak kullanilmustir. Islamiyet dncesi
Uygurlarda duvar resmi, minyatiir sanati ¢ok geligsmistir. Ayn1 zamanda bu dénemde
resimli-minyatiirlii kitaplarin da {iretildigi tespit edilmistir. Islamiyet’in kabuliinden
sonra resim sanati degisimlere ugramistir (Kinik ve Topakli, 2012, s.71). Bu degisimler
beraberinde illiistrasyon denen bir {ist gorsellesme ve bezeme sanatina doniigmiistiir.
Cizgi, illistrasyon ile olusturulan eserlerin hareket kazanmasini saglar. Renklendirme
ve tonlama illiistrasyon sanatinda hedefe ulagsmaya yetmez. Renk, gorsele genelde
gerceklik kazandiran bir unsurdur. Rengin dogru kullanilmasi1 anlatilmak istenen olayin
daha dogru ve detayli olmasini saglamaktadir (Kinik ve Toprakli, 2012, 5.73).

Tiirk tarihindeki en eski illiistrasyon Ornekleri genelde Levni minyatiirlerinde
karsimiza ¢ikmaktadir. Osmanli doneminde genellikle kadin portrelerinde karsimiza
cikan illiistrasyon sanati genellikle yiiz bolgelerinde kendini gosterir. Eserlere daha
hareketli ve canli bir gdriiniim kazandurir. illiistrasyon uygulanisinda gesitli tekniklerden
tizen teknigi, akrilik boya teknigi, ecoline boya teknigi, toz pastel teknigi, suluboya
teknigi, aquarelle boya teknigi, sprey boya teknigi, rapido kalem teknigi gibi ¢esitli
teknikler vardir. Genel olarak bir tanimlama getirecek olursak illiistrasyon: Yazili
tirtinlerin daha canli daha gorsel olmasi anlaminda bezeme, boyama ve gorsellige

dokme olarak tanimlanabilir. illiistrasyon sanatinda gérsellik ve estetik on plandadir.



Bir fikrin, duygunun ve hayalin resmedilmesi olarak gecer. Her illiistrasyon esere

illistratoriin perspektifini yansitir.

Mlliistrasyon 2. Oz biiyiiciisii
(http://fotografya. fotografya. gen. tr/cnd/index. php?id=523, 0, 0, 1, 0, 0)

[liistrasyonun etki ve iiretim alan1 ¢ok genistir. Yaraticthigm oldugu her yerde
tasarim ve illistrasyon vardir. Giin igerisinde ilgimizi ¢ekmeyen ve devaml
gordiigimiiz nesneler illiistrasyon ile birlikte daha ilgi ¢ekici ve farkli bir hal alir.
Osmanli doneminde genellikle minyatiirler ve portrelerde karsimiza ¢ikan bu sanat

dijitallesme ile daha farkli bir boyut kazanmustir.



illiistrasyon 3. Keloglan

(http://elvedaofis. com/2014/09/ilham-verici-roportajlar-11-muhendislikten-illustratorluge/)

Igerisinde bulundugumuz bilgi ve teknoloji ¢aginda yaraticilik ile siislenecek
bir¢ok iiriin bulunmaktadir. Dijital ortamda daha hizli iiretim ve daha ¢ok kopya gibi
kolayliklar sunan teknoloji, illiistrasyon sanatin1 giin gectikce gelistirmektedir.
[liistrasyon ile gorsel tasarim ¢okta farkli iki kavram degildir. ikisinde de dzgiinliik ve
yaraticilik 6n plandadir. Sanatgilarin  kendi hayal diinyalarinda olusturduklari
kavramlarin ortaya ¢ikardigi triinlerdir. Bulundugumuz c¢agda ilerleyen teknoloji ile
sanat ve i¢inde barindirdigi teknikler birbirinden ayri disiiniilemez (Ayaydin, 2010,
s.54). Teknoloji giliniimiiz grafik tasarimina bambaska teknikler ve yoOntemler
kazandirmigtir.  Dijital  illiistrasyon teknigi illiistratorlerin - sinirsiz imkanlara
kavusmasina yardimci olmustur. ilkel basim donemlerine kadar olan siirede kitap
kapagi resimleme ile olusmus ve kuvvetlenmis illiistrasyon, pazarlama sektorii basta
olmak tizere bir¢ok alanda yer edinmistir.

Fotograflarin yer yer ise yaramadigt donemlerde illlistrasyonlarin reklam
sektoriinde de bolca kullanildigi bilinmektedir (Dursun, 2013, s.40). Hal boyle olunca
illiistrasyonun giderek etki alani artmaktadir. Olusturulan bir mesaj1 en etkili sekilde
vermek fotograflarda bile yetersiz kalirken, illiistrasyon bunu daha da kolaylastirmistir.
Gorsel dgeler, yazili kaynaklara gore daha fazla akilda kalicidir. Bu yiizden gorselleri

agir konularda olaylar1 anlatmak i¢in kullanmak daha yerinde olacaktir (Uzuner, Aktas,



10

Albayrak, 2010, s.722). Ornek verecek olursak okullarda okutulan ders kitaplarinda
kullanilan gorsel 6geler tamamen 6grencilerin belirtilen konulari daha kolay anlamasi
igindir. Ders kitaplarinda hemen her konu basliginda metni anlatan illiistrasyonlar
bulunmaktadir. Kitaptaki gorseller egitim elemanlarinin degismez pargalaridir (Uzuner,
Aktas, Albayrak, 2010, s.723). Bu ders kitaplarinda siirekli olarak var olan fotograf,
harita, tablo, grafik, sema ve degisik doga olaylarin1 gésteren resimler, dogru bir sekilde
kullanilirsa, egitimde kullanilan kitaplar1 6nemli bir egitim-0gretim materyali yapar
(Akdogan, 2012, 5.287-288). Pazarlama alaninda siirekli olarak basvurulan reklamlar
birgok gorsele, reklam kapsaminda kullanilan afisler de ¢esitli illiistrasyonlara sahiptir.
Gorsellerin reklam alaninda kullanilmasinin asil sebebi, potansiyel miisterilerin
akillarinda kalic1 bir ¢alisma yapmaktir. Kitap kapaklarinda kullanilan illiistrasyonlar
kitabin ¢ekiciligi i¢in kullanilan basrol elemanlarindan biridir. Giiniimiizde ilerleyen
teknoloji, illistrasyonun kullanildigr ¢esitli alanlarda yayilmasini kolaylastirmistir.
[lliistrasyon ile minyatiir arasinda yakin bir iliski vardir. Minyatiir sanati
yansitmayl goérev edinmistir. Bu yoni ile illiistrasyonlarla minyatiirlerin amaglari
birbirlerine benzemektedir. Siislemenin diginda giigli bir anlatima sahip olan
illiistrasyonlar, belirli bir estetige sahip olmalidir. Her illiistrasyon, minyatiir sanatindaki
gibi belli bir iisluba sahiptir. Minyatiirler tarihi birer belge niteligi tasimaktadirlar.
Minyatiirler gegmiste sanat i¢in yapilmaktan ziyade tarihin akigini anlatan bir belge
edasi ile deger gormiistiir. Yapilan savaslari, biiyiik torenleri, seferleri ve doneme
damga vurmus olaylar1 ayrint1 kisminda basarili ile yansitan minyatiirler, Osmanli done
mine de damgasim1 vurmustur. Illiistrasyonlar da aymi gorevleri iistlenmektedir.
Kitaptaki metinlerin daha iyi agiklanmasini saglamak, gozden kacan detaylar
gostermek icin kullanilir. Kayit cihazi bulunmayan bir ortamda gelisen olaylar
taniklarin betimlemelerine gore resme dokmede ise yaramaktadir. Grafik illlistrasyon
bir uzmanlik alam1 haline gelmistir. Yapilan tanimlamalar 1s1ginda minyatiir ile
illiistrasyonun aslinda ayni1 géreve sahip oldugu anlasilmaktadir. Tiirkiye’de grafik sanat
kokeninin ylizyillar oncesine dayandigi goriilmektedir. Grafik illlistrasyon sanatinin
hemen hemen biitiin mesajlart iletebilir bir isleve sahip olmasi, kullanildigi alanin
herhangi bir mesaj1 en anlasilir sekilde kavratmaya yarayan resim tiirii olmasi1 nedeniyle
hayatin her alaninda var oldugu gorilir. Reklamlarda, afislerde, hava alanlarinda,
mimaride sik¢a kullanilan illiistrasyon, listiine diisen mesaj iletme gorevini basari ile

gerceklestirmektedir.
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2.2. Iliistrasyonun Tarihi Gelisimi
En kisa tanimiyla konu anlatan resim olarak gecen illlistrasyonun tarihi ¢ok
Oncelere dayanmaktadir. Grafik sanatlarmnin bir dali olarak da bilinmektedir.

[liistrasyonun tarihsel baslangici ilkel insanlara kadar gitmektedir.

V'I_.Ni W L g 1k B A B0y T TR g A

illiistrasyon 4. Aricihgm tarihi (http://www. baybir. org/icerik/20/ariciligin-tarihcesi. Html)

Illiistrasyon, bir seyin ifade edilmesine ihtiya¢ duyulmaya baslandig
zamanlardan glinimiize kadar geliserek gelmistir. Kitaplarin  baslangic1 ile
illiistrasyonun bagslangici hemen hemen ayni zamanlara denk gelmektedir (Dursun,
2013, s.42). Bat1 diinyasinda Kitaplarda illiistrasyon kullanimi Yunanlilarin kullandigi
zamana denk gelmektedir. Kitabin dolayisiyla illiistrasyonun bugiinkii sekliyle
gorsellestirme ve resmedilmede kullanilmasi1 Hristiyanliga kadar gitmektedir (Dursun,
2013, s.43). Hristiyan kitaplarinda kitabin siislenmesi Bizans sanatindan 6rnek alinmig
bir durumdur. Kitab1 yazmak veya gorsellestirmek 0 ¢aglarda rahiplere verilen bir isti.
O tarihlerde agac baski bulunana kadar yazilan hemen biitlin kitaplar elisiydi. Agac
baski 10. yiizyilda dogudan Avrupa’ya gelmistir. 14.ve 15.yiizyillarin basinda
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Avrupa’ya gelen bu yeni yontem, insanlarin almaya giicliniin yetmedigi kitaplar
ucuzlatmig ve okuma oranmi yiikseltmistir. Aga¢ baski kitaplar o donemlerde kisith
imkanlar ile bakir oymalar yardimiyla siislenmektedir. illiistrasyonun tarihi gelisiminde
Ozellikle siisleme Ogelerinin biiyiik bir yer tuttugu 6nemli bir gergektir (Dursun, 2013,
s.44). Matbaanin ilk donemlerinde, kitaplara konulan baslik tam olarak
anlasilamamaktadir. Bu nedenle kitaplarin ilk sayfasina konan ilk harf olabildigince
stislenmektedir. Eski elisi kitaplarda ve ilk basilan Kitaplarda, sik¢a bu siisleme ve 6n
plana ¢ikarici bezemelere rastlanmaktadir. Sanatgilar yaptiklari c¢alismalarda bu
tekniklerin i¢ine hapsedilmistir. Tas baskinin bulunmasi sanatgilarin ¢aligma alanini
ozgiirlestirmistir. Bu yeni bir kesif olarak sosyal hayati da etkilemektedir. Basmakalip
kurallarin disina ¢ikilmasina yardim eden bu yeni teknoloji, illiistrasyonun bir anda
boyut atlamasini saglamistir. Anlatimlar Ozgiinleserek yeniden form yakalayacagi
donemi yasamaktadir. Yeni bulunan bu teknik baski teknolojisinin sonraki dénemlerinin
de yolunu agacak, ozellikle illiistrasyonun Avrupa ve Amerika’da yayginlasip
gelismesini saglayacaktir. Fotografin icad ile illiistrasyon zengin ve doyumsal anlamda
yeterli gorsellestirmeler icin firsat yakalamusti. Illiistrasyon sanatcisi bu teknikle birlikte
rahat ve 6zgilin bir ¢alisma ortami yakalamistir. Renkli ve siyah beyaz teknikler basta
olmak tizere illiistrasyonda kullanilmak {izere bir¢ok malzeme meydana gelmistir
(Dursun, 2013, s.45). Endiistri devrimi ile beraber donemin en degerli illiistrasyonlari
tasarlanmistir. Biiylik oranda 6nemli rol kazanan afis tasarimlari illiistrasyonun ilk kez
onemini en cok gosterebilecegi bir alan sunmustur. illiistrasyon, Art Nouveau akimu ile
beraber tarihi boyunca hi¢ olmadigi kadar ¢ok kullanilmig ve tarihinin en degerli
eserlerini bu dénemde vermistir. Bu nedenle Art Nouveau akimu, illiistrasyonun gii¢
kazanmasinda ¢ok Onemli bir yere gelmistir. Elbette illiistrasyonun yogunlukla afis
tasarimlarinda kullaniliyor olmast, her ne kadar bir tasarim 6gesi olarak algilanmasina
sebep olsa da, en biiyilk kazanimin illiistrasyona olan katkist oldugunu belirtmek
gerekir. Afis tasarimlarinin daha ¢ok begenilmesinde asil unsurun illiistrasyon sanati
oldugunu bilmek gerekir. Ozellikle el yordamiyla sekillenen tipografi ve
illiistrasyonlarin birlikte kullanilmasi yasanilan donemin illlistrasyon agisindan genel
yapisim olusturmaktadir (Dursun, 2013, s.48). Illiistrasyonun taninmasina en ¢ok
yardim eden unsurlardan afis tasarimi, modern zamanlarin temel tanitim unsuru haline
gelmistir. Grafik tasarimin meslek olarak algilanmasinda "afis" tasarimlarinin énemi

yadsinamaz (Dursun, 2013, s.57). 2000°1i yillar teknolojinin sanata dahil oldugu bir
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donem olarak siiregelmektedir. Sanattaki dijital etkileri, illiistrasyondan ayri tutmak
dogru olmaz (Atan, Ugan ve Bilsel, 2015, s.3). Dijitalizm ile gelen hiz, saklana bilirlik,
daha ¢ok kopya sayis1 ve hayal giiciinlin daha farkli bir kavram kazanmasi siiphesiz ki
illiistrasyona olumlu katkilarda bulunmustur. Magara duvarlarina yapilan ¢izimler ile
baslayan illiistrasyon siireci giliniimiizde miithis bir ilerleme kaydederek pazarlama

araglarindan tibba, botanikten biitiin yayinlara kadar ¢cok genis bir alanda kullanilir.

Illiistrasyon 5. Bitki resimle botanik illiistrasyonlar
(https://www. pinterest. com/pin/379920918538819975/)

Mlliistrasyon cesitli akimlarin ve teknoloji gelisiminin yaptig1 katkilar ile
giinimiize kadar geliserek ve genisleyerek gelmistir. Tibbi illiistrasyonlar, yapilan
teorik ders ve sunumlarda katilimcilarin daha iyi 6grenip akillarinda tutmasina yardimci

olur.
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Illiistrasyon 6. T1bbi illiistrasyonlar sergisi

(Nilay Ozgelik; http://medikalillustrasyon. blogspot. com. tr/)

2.3. lliistrasyonun Kullanim Alanlar

[lliistrasyonlar kullanim alani olarak hayal giiciiniin oldugu her alanda vardir.
Reklamlardan yayinlara, bilimden tekniksek konulara kadar bir¢ok konuda illiistrasyon
kullanilir. Biraz daha agarsak afisler, reklamlar, kitaplar ve kitaplara dair kapak vb. gibi
alanlar, resim, slogan ve hemen hemen tiim yazinsal kaynaklarda; bilimsel makaleler,
efsaneler, hikayeler, cocuk kitaplar1 (masallar) gibi genis bir alana sahip olan
illiistrasyon; gorsellestirilmek, dikkat ¢ekmek, renklendirmek ve farkli kilmanin fayda
ve gorsel zevk saglayacagi ¢ogu alanda kullanilir. Reklam illiistrasyonlari bir {iriin veya
hizmeti tanitmak amaci ile yapilan afig, sinema, tiyatro, konser afis ve biletleri,
takvimler, tebrik kartlari, basin ilanlari, turistik tanitimlar, moda illiistrasyonlari, etiket
ve hatta ¢iklet paketlerine kadar gok biiyiik bir alana sahiptir. illiistrasyon sanatinin
reklam gibi tiiketiciye pazarlanmaya calisilan iiriin veya hizmetlerin paket,
tanitimlarinda uygulanmasi is kolaylastirict ve gorsel ag¢idan daha doygun isler
¢ikmasina yardimci olur. Yayn illiistrasyonlari; gazete, dergi, kapak, 6ykii, roman, siir,
ansiklopedi makaleleri gibi yazinsal kaynaklara arkadaslik eder. Bu tiir yayinlardaki
mesaj ve duyguyu resim diline aktarabilmek iyi illiistratorlerin isidir. Illiistrasyonlarin
en 6zgiir uygulanabildigi alan hi¢ kuskusuz cocuk kitaplaridir. illiistrasyon gibi bir sanat
dalinin ¢ocuk kitaplarindaki efsane ve masallarda rahat¢ca uygulanabilmesinin sebebi
hareket alaninin daha c¢ok ve Ozgiir olmasidir. Bir efsane veya masalda gorsellige

dokiilecek mesaj ve duygularin ¢ok fazla olmasindan dolay: illiistrasyon da bu tiir
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yayinlarda ilerlemistir. Bilimsel ve teknik illlistrasyonlar; bitki bilimi, tip, zooloji,
mekanik gibi uzmanlik alanlar1 i¢in 6gretici amagclarla yapilan ayrintil illiistrasyonlar
bu alanda toplanir. Bu illiistrasyonun amaci konu iginde 6n plana ¢ikmasi gereken
seylerin gorsellestirilerek 6grenci veya katilimcilara daha kolay ve akilda kalic1 bir
sekilde gostermektir. Terimsel bilgileri anlatmada c¢ok fazla abartiya kagmadan bu
teknige basvurmak faydalidir. Ozellikle kitap kapaklar1 ve afislerde karsimiza cikan

illiistrasyon sanat1 verilmek istenen mesaji1 aliciya ulastirmaktadir.

Mlliistrasyon 7. Selvi Boylum Al Yazmalim film afis illiistrasyonu

(https://okuyangezer. wordpress. com/author/okuyan gezer/page/2/)

2.4. Dijital illiistrasyon Teknigi

[lliistrasyon sdzciigii terim olarak objeye dikkat ¢eken bir ¢izim resim, fotograf
veya herhangi bir sanat eseridir. Hedefi, bir konuyu anlatmaya yardimci olmaktir.
Resim diliyle anlatilmak istenilen konunun grafiklestirilmesidir. Illiistrasyonlarin
hazirlanmasinda geleneksel renk ve sekil verme teknik ve malzemelerinin yaninda
fotograf, kolaj ve dijital ortamlar gibi farkli tekniklerden de faydalanilabilir. Gelisen
teknoloji ile son yillarda yukariya dogru bir ivme kazanan, hizla ilerleyen teknolojiyle
birlikte artik illistrasyonlar dijital platformlarda ¢izilmeye baslanip ve teknolojinin bize
hediye ettigi son yenilikler ile ¢esitli firca doku ve renk kombinasyonlarini dijital
ortama aktarabilme ve bunlar dijital ortamlarda paylasmamiza olanak sagladi. Bu tezin

uygulama illiistrasyonlarinda da kullandigimiz Apple Procreate ve benzeri sayisiz



16

program bir sanat¢inin ihtiyaci olan tiim ara¢ ve geregleri sanatginin imkanina
sunmaktadir.

Dijital ¢izimlerimizi hayata gegirirken en biiyiik yardimcilarimizdan biride
tabletler. Farkli sanatsal ara¢ ve gerecler yardimi ile bir sanatginin elinden ¢ikmis gibi
gorsel efektler katan yeni nesil tabletler illiistrasyon sanatg¢ilarinin 21. Yiizyildaki tuali
haline donlismiistiir.

Cagimiz gelisen ve ilerleyen teknolojisinde pek ¢ok sanatci tarafindan tercih
edilen illiistrasyon teknigidir, tabir yerindeyse kendisinden onceki diger teknikleri rafa
kaldirmigtir. Kolay uygulanabilir, ekonomik ve zamandan tasarruf saglamistir.
[liistrasyon tiim verileri dijital ortamda vektdr el olarak bilgisayarin hafizasinda depo
edilir, farkli baski araglarina yonlendirilebilir ve gerektigi zaman tekrar gozden
gecirilerek revize edilebilir (Araz, Y., 2010, 5.92).

2.5. Tiirkiye’de Illiistrasyon

Ulkemizin illiistrasyon tarihi ¢ok eskilere dayanmaktadir. Ozellikle Osmanli
zamaninda ¢ok sik karsimiza ¢ikan minyatiirler, illiistrasyon sanatinin ¢okca goriildiigii
bir alandir. Tarihimizde genellikle kitaplarda o&zellikle c¢ocuk kitaplarinda
karsilastigimiz illiistrasyon sanatmin ilk 6rnegi Selguklu zamaninda Varaka ile Giilsah
isimli ¢ocuk kitabidir. Hoylu Muhammed Bin Abdiilmiimin tarafindan resmedilen bu
kitap tarihimizde bir ilk olarak yerini almistir. Selguklulardan sonra kitap resimlemeleri
konusu belirsizlige girer. Mongol déonemi baslamis ve bu donemde yazilan Khwajuof
Kirman adl siir kitabinda tam anlamu ile Pers etkileri gozlenmektedir. Bu donemdeki
minyatiirlerde  illistrasyon  sanatinin  Ozelliklerine  rastlanmaktadir.  Manzara
resimlemeleri Persli sanatcilar icin zor bir konuydu. Iki boyutlu godlgelemelerden
arindirilmis ve perspektifsiz anlatimlar 6n plandaydi. Bu yontem kitap illiistrasyonlari
ile uyum saglamaktaydi. Gorsellestirmelerde kaligrafi tekniginin de bulunmasi 6nem

tasimaktaydi. Kaligrafi sanatkarlari da en az minyatiir sanatgilar kadar saygt goriiyordu.
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Mlliistrasyon 8. Osmanli Ronesans donemi minyatiir sanatt

(http://www. forumaski. com/kultur-sanat-tarih/128524-osmanli-resim-sanati-minyatur. Html)

Bellini, Fatih déneminde Istanbul’a gagirildiginda Tiirk illiistrasyonunda Pers
etkileri gozlenmekteydi. Bu donemde ticaret i¢in Dogu’ya gelen yabancilar kitap
gorsellestirme sanatini etkileri altina almiglardi. 15. yy *da kitap silisleme sanatinin en
bilinen sanatgisi Siyah Kalem’dir. Genellikle Samanizm akimindan etkilenen eserleri
biiyiikk begeni toplamistir. Fatih doneminde Istanbul’a gelen Bellini, Fatih Sultan
Mehmet’in portresini yapmasi ile minyatiir sanatinda portre gelenegi baslamistir. Bu
donemde Osmanli ordu seferleri lizerine olusturan ve bu seferleri betimleyen caligsmalar
yapitlmistir. Bu donemde illiistrasyon adina yapilan eserlerin gelismesi ve bolca
orneklerin verilmesi goriilmiistiir. Ancak daha gegmise gidildiginde ilk olarak Kuran’da
da siisleme ve kaligrafilerin yer aldigi goriilmektedir. Kaligrafi, Turk illiistrasyonu
acisindan biiylik 6nem arz etmektedir. 13.asirda resme alinan bir oykii kitab1 olan El
Hariri Makamat’dir. Bu kitapta kullanilan illiistrasyonlar o devrin giindelik yasami ile

ilgili bizlere ipucu vermektedir.
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illiistrasyon 9. El Hariri Makamat
(http://www.dunyabizim. com/?aType=haberYazdir&ArticlelD=1954&tip=haber)
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illiistrasyon 10. El Hariri Makamat illiistrasyon iiriinleri
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1923°de Cumhuriyet’in ilan1 ile beraber gelen yenilikler illiistrasyon sanatini ve
ona yon veren perspektiflerinde etkilemistir. Toplum kanadinda kiiltiir ve sanat
degisimleri gozle goriiliir bir bicimde degismistir. 1928’de yapilan harf inkilabi ile
gelen yeni motif ve sekillerin resimlemelerdeki olumlu katkist goz ardi edilemez.
Piyasaya ¢ikan {riin tanitimlar1 ve kitap siislemelerinde kullanilmak {izere illiistrasyon
belirgin bir sanat dali olarak ilk o yillarda ortaya ¢ikmistir. 1945’lerde Tiirk grafiginin
en 6nemli sanatgilar sirastyla Tarik Uzman, Mazhar Apa ve Kirkor Magosyan’dir. Thap
Hulusi Gorey’in tekel icin yaptigi afiglerde illiistrasyon sanatinin en giizel orneklerini
vermistir. Bu donemlerde yapilan afisler genel olarak devrin illiistrasyona bakis acis1 ve

verdigi degeri gdstermektedir.

'
PERECESE- S0 IS - SN DERBART SN S

S50 DERecE 70 cL 700 1L
UzUM VE ANASONDAN YAPILMISTIR

illiistrasyon 11. Tekel ilk afis illiistrasyon drnekleri

(http://icivelekoglu. blogspot. com. tr/2012/02/kulup-rakisi-etiketinin-sehir. Html)

Tiirk illiistrasyon tarihi Islamiyet’le baslayan, saltanat doneminde minyatiir ve
kaligrafi etkilerinde yapilan portrelerle gelismis, Cumhuriyet ilan1 ile beraber
tekniklerini daha ¢ok gelistirmis ve gilinlimiizdeki halini almistir. Dijital c¢agin

gereklerine uyan illiistrasyon teknoloji ile daha da gelismeye devam etmektedir. Dijital
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baskilar daha hizl1 ve daha az hatali iiriinlerin ¢ikmasini kolaylastirmustir. Illiistratorler
mevcut tekniklerin yaninda bilgisayar programlarinin getirdigi yeni teknikler ile daha
ozgiir ve yaratici bir ortama kavusmustur. illiistrasyonun gelisimi teknoloji ile paralel

bir yonde devam etmektedir.



UCUNCU BOLUM

3. EFSANELER

Efsanenin birden fazla tanimi vardir. Siikrii El¢in, Halk Edebiyatina Giris isimli
eserinde, “Efsane-Menkibe” basgligi altinda efsaneden su sekilde bahseder:
“Insanoglunun tarih sahnesinde goriindiigii ilk devirlerden itibaren ayri cografya, muhit
veya kavimler arasinda dogup gelisen; zamanla inang, adet, anane ve merasimlerin
tesekkiiliinde az ¢ok rolii olan bir ¢esit masallar vardir. S6zlii gelenekte yasayan bu
anonim masallara dilimizde Arapga: ‘Ustlire’ (cem’i: esatir); Farsca: ‘Fesane, efsane’;
Yunanca: ‘Mitos,mit” kelimeleri ad olarak verilmistir” (Elgin, 1986, s.314). Genel
anlamda bakacak olursak efsaneler bir halk edebiyat: iiriiniidiir ve gergeklerle alakasi
yoktur. Kulaktan dolma bilgilerle abartilmis Ogelerdir. Efsanelerin igerisinde
inandiriciliktan hareketle yazilip ¢izilen ceza ve tabu degerleri, model meydana getirme
ve degerleri 6gretme yontemleri olarak karsimiza ¢ikar (Feyzioglu, 2011, s.118). Yani
aslinda her efsane igerisinde bir mesaj barindirir. Din, ahlak gibi olgulardaki kesinlik ve
katiliga karsilik bunlar bolgenden bolgeye, milletten millete gore degisen tarzlar ve
icerikler gosterirler (Boratav, 1984, s.7). Asilsiz hikaye ilkelerine dahil olan halk
edebiyati {iriinli olan masallara kars1 mit ve efsane kavramlar1 gerg¢ek anlatilar
kategorisine girmektedir (Bascom, 2003, s.467). Inan¢ ogelerinin agirhikli olarak
kullanildigi bu eserlerde anlatilarda kaginilmaz olan yer, zaman, kahraman 6zellikleri
agir basmaktadir. Bunlar ger¢ek ya da kurmacada olsa nesir anlatinin temel 6geleridir.
Halk anlatilar1 i¢inde masal, mit ve efsane arasinda her zaman karsilastirma yapilmastir.
Efsanelerin ve mitlerin halk arasinda gergek olaylar olarak ge¢mesi onlart masal
kavramindan ayiran noktadir (Osan, 2006, s.12). Mitler genel olarak savaslar ve doga
olaylar1 ¢evresinde ge¢cmektedir. Eski g¢aglarda insanlar anlam veremedikleri doga
olaylarina biiyiik ilgi duymaktaydilar. Onlar i¢in biiyikk bir gizem olan olaylara
olaganiistii anlamlar yiiklemislerdir. Efsanelerin tasidiklar1 olaganiistii iceriklerin her
biri mesaj tasir.

Efsaneler, yazinin icat edilmesinden ¢ok onceleri kulaktan dolma bilgilerle sozlii
olarak aktarilmistir. Yazinin icadindan sonra efsaneler, 6zellikle hikaye tarihgiligi
kavraminin da etkisiyle yaziya alinan yapitlar, ¢cogunlukla tarih kitaplarmin yardimiyla

korunarak giliniimiize kadar ulagtirilmistir (Aslan, 2012, s.86). Efsanelerin islevleri
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arasinda William Bascom’unda belirttigi 6nemli birkag¢ islev vardir. Giizel vakit
gecirme, eglenme ve eglendirme islevi olan efsaneleri sadece eglence gibi bir kavrama
sokmak onu sinirlayacaktir. Eglendirme, efsanelerin 6nemli bir islevi olsa da tek islevi
degildir. Toplumda onem verilen degerleri, sosyal normlar1 ve toreleri destekleme
konusunda efsaneler biiyiik bir is gormektedir. Efsaneler, igerisinde yasayan bireylere,
s06z konusu kiiltiiriin igerisinde barindirdig ritiielleri ve sozlii kurallar hatirlatmasiyla
bliylik bir 6neme sahiptir. Bu sayede toplumun gii¢lenip koklenmesini saglar. O
dénemin kiiltliriinii gelecek kusaklara aktararak onlarin ge¢misini bilen ve benimseyen
bireyler olmalarina yardimer oldugu islevi, toplumlarin yeni gelen kusaklara orf ve
adetleri 6ziimsetmesinde yardimci olmaktadir. Bu anlamda insanlara yol gosterici bir
yapisi vardir (Tiirktas, 2012, s.32). Icerisinde sihir gecen masalimsi anlatilarda
inanilmasi gli¢ ve mantiksiz olaylar, gergeklikleri sorgulanmaksizin ve herhangi bir
aciklamaya yer verilmeden anlatilir ve olduklar1 gibi kabul edilirler (Onay, 2011, s.222-
223) Masals1 oOgeler barindiran metinlerde karsilagilan olaganiistii  eylemler
kurgulanirken efsanelerden de c¢okg¢a yararlanilmaktadir. Her efsane bir kiiltiiriin
icerisinde yer alir ve bundan dolayr yasadigimiz diinyanin kiiltiiriine degil ge¢mis
cagdaki kiiltiirlerde génderme yapilabilir (Kiran, Z. ve Kiran, A., s.277). Efsaneleri
anlatanlar ve dinleyenler, efsanenin kurgusuna kendini kaptirir ve sorgulamadan
inanirlar. Inanilan bu gergekler objektif gergeklerden ayrilir. Efsaneler kulaktan dolma
bilgilerle anlatilip daha c¢ok, onlardan isittigime gore, olay soyle olmus gibi
kuvvetlendirici climlelerle nakledilirler. Efsaneler genelde ¢cok uzun olmayan anlatim
tirleridir. Gergeklik faktoriiniin disinda olaganiistiilik gibi faktorlerinde barmdirirlar.
Efsanelerde gizli ve hayalperest bir evren vardir. Bir efsane anlatisinin igerisinde
mutlaka inan¢ bulunmaktadir. Efsanelere bakildiginda hepsinin tarihi devirler igerisinde
olustugu goriilmektedir. Konulart olay, tarihi bir mekan, dini sahsiyetler olabilmektedir.
Efsanelere konu olan kahramanlarin olaganiistii inanilmasi zor giigleri vardir. Efsaneler,
sanatsal bir sekilde olusturulmus ve iiglincii bir sahsa anlatilan, geg¢mis caglarda
kurgulanmis yoresel ve koklii hikaye ya da anlatilardir. Kiigiik olan toplumlarda
kulaktan kulaga aktarilarak farkli boyutlar kazanmaktadir. Anlatici hikdyenin konusunu
anlatirken hikayeye karsi olusan zit fikirler ile miicadele eder. Efsanede bulunan
mesajlar ve sorular kisileri zorlamaktadir ancak hayatin en gizli en az cevaplandirilabilir
yonlerine 1sik tutmaktadir (Dégh, 2005, s.343-345). Efsaneler olusturulurken
beslendikleri kaynaklar degisiklik gosterdigi icin ilk basta onlarin koklerini arastirmak
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gerekir. Efsanelere bakildiginda bir¢ogunun ayni olugsma siirecinden geg¢medigi
goriilmektedir. Ornegin dini kavramlar iizerine kurulu efsanelerin yaratilislar1 farkli bir
sekilde, baska yontemlerle, degisik zaman dilimlerinden gegerek olusmustur. Ayni
sekilde tarihi efsanelerde farkli olusum asamalarindan gecerek giliniimiize kadar
gelmistir.

Efsaneler giiniimiizde de olusabilir ve tarihte yerlerini alabilirler (Seyidoglu,
2005, s.13-14). Konusunu efsanelerden alan arastirmalar iilkemizde ve Bati’da biiyilik
Ooneme sahiptirler. Efsanelerin bazen diger halk anlatilar1 ile karistirildigina sahit olsak
da aslinda belli basli 6zellere sahip oldugunu bilmemiz gerekir. Bu o6zelliklerin en
Oonemlisi efsanelerin inanig tizerine kurulmasidir. Efsaneyi dinleyenler, onu fazla
sorgulamadan kabullenirler. Efsaneyi anlatan kisilerin inandiriciligi arttirmak igin sahit
veya sahitler gosterdigi bilinmektedir. Boylece anlatiyr daha inandirict kilmaktadir.
Yapilan tiim calismalara bakildiginda aslinda efsanenin ortak bir tanimimin ¢iktigini
goriiriiz. Efsane; inandirma {izerine kurulu, kendine o6zgii bir anlaticisi ve zamani
bulunmayan, tslup gibi konulara ¢ok Onem vermeyen, tslubunu ve konusunu
geleneklerden alan, ¢ogu zaman inanmasi gii¢ olaylar barindiran ve olaganiistii kisilere
yer veren, hepsinde olmasa da ¢ogunda olayin gectigi yeri ve zamani bilinen, milli ve
evrensel degerleri tasiyan; islev konusunda kisilere mesajlar veren, ornek gosteren,
insanin akil erdiremedigi durum ve olay orgiilerine agiklik getirerek bir rahatlama
saglayan, genelde kisa ve nesir halinde bulunan anonim bir halk edebiyat1 tirlinleridir
(Tirktas, 2012, s.29). Efsanelerin diger bazi tiirler ile benzerlikleri bulunmaktadir.
Efsane ile mitler birbirine yakin tiirlerdir. Ikisi de inang iizerine kuruludur. Edebi metin
olarak geg¢mezler. Kismen de olsa konular1 benzerlik gostermektedir. Mitin kisaca
tanimina bakacak olursak; kutsal sayilan bir hikdyeyi ve ge¢mis zamanlarda, ilk
zamanlarda olup bitmis olaylar1 anlatmaktadir. Olaganiistli varliklarin zaferlerine konu
vermektedir. Mitlerin kokii yaratilisa dayanmaktadir. Efsane tiirii, mitlerin aksine daha
az fantastiktir. Gergek tarihi karakterler iizerine kuruludur. Mitolojik anlatilara
bakildiginda diinya ve evrenin yaratildigi donemle ilgili kurgular barindirmaktadir.
Mitlerin olusumlarinin ve kahramanlarinin belirli olmasi imkansizdir. Efsanelere
bakildiginda daha yakin ge¢miste olustugu goriilecektir. Bu nedenle olusturuldugu
donemin ve kahramaninin bilinmesi daha belirgindir. Mitlerin ana konusu tabiat ve
evrenken, efsaneler genellikle cemiyet olaylarini ve tarihi konu edinmektedir (Ergun,

1997, s.45). Efsanelerin mitler disinda destanlarla da benzer yonleri bulunmaktadir.
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Efsanelerin isledigi konularin benzerlerine diger milletlerde de bulmak olagandir.
Ancak destanlar genellikle millidirler. Efsanelerin hepsinde goriilemeyen tarihi
kavramlar ve hikayeler, destanlarda sarttir. Hepsi belirli bir tarihi olayr bildirir.
Efsanelerde kutsal faktorler bulunsa da destanlarda kutsal olaylara rastlamak miimkiin
degildir. Iki tiiriinde anlatilar1 gergek olarak kabul edilse de kozmik olaylari isleyen bazi
efsanelerde gercegi bulmak ve inanmak bazen daha zordur. Efsanelerin konu edindigi
kahramanlar genellikle sessiz, sakin ve dervis tipine sahipken destanlarda yer alan
kahramanlar savasci tipindedir. Baz1 efsanelere bakildiginda destanlardan kisalarak
giiniimiize ulagtig1 goriilebilmektedir. Kéroglu destaninda bulunan “kir at” efsanesi bu
duruma ornektir (Ergun, 1997, s.48). Efsaneler ile halk anlatilar1 arasinda 6nemli
benzerlikler bulunmamaktadir. Ancak zaman icerisinde kimi halk anlatilarinin
efsanelestigi goriilmektedir. Ozellikle dua veya beddua sonucu olusan tas kesilme
hadisesi bazi efsanelerde de bulunmaktadir. Efsanelerin aslinda en ¢ok iliski igerisinde
bulundugu tiir masallardir. Masal, halk anlatilarinin ilgi ¢eken tiirleri igerisinde ilk
sirada yer almaktadir. Ilkel kavimlerde ortaya ¢ikmis ancak daha ileri zamanlarda
geliserek giizellesmistir. Masallarda olaganiistii olaylarin anlatildigi goriilmektedir.
Biiytik ¢ogunlugu nesirlerden meydana gelen masallar bazen nazim-nesir karisimi
olabilir. Masallarin igeriginde atasozlerine, deyimlere dua ve beddua gibi anonim halk
anlatis1 faktorlerine de yer verilmektedir. Masallarda 6zel bir anlatict ve gelenege baglh
kalarak belli bir anlatim sekli vardir (Sakaoglu, 2002, s.131).

Efsaneler 20.yy’da yapilan bazi bilimsel ¢alismalar sonucu birka¢ ana baslik
altinda toplanmistir. Bunlardan birincisi diinyanin nasil yaratildigi ve nasil son bulacagi
ile ilgili efsanelerdir. Geri kalan tiirler sirasiyla;

2. Tarihi efsaneler ve medeniyet tarihi ile ilgili efsaneler.

2.1. Medeniyet ile ilgili yer ve esyanin mensei

2.2. Baz1 yerlerle ilgili efsaneler

2.3. Dip tarihi (prehistorya) ve ilk zamanlar ile ilgili efsaneler

2.4. Harpler ve felaketler

2.5. Temayiiz etmis kisiler

2.6. Bir diizenin bozulusu

3. Tabiatiistii varliklar ve kuvvetler/mittik efsaneler

3.1. Kader

3.2. Oliim ve 6liiler
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3. 3.Tekin olmayan yerler ve hayaletler

3.4. Hayaletlerin resmigegidi ve savaslari

3.5. Obiir diinyada ikamet

3.6. Cinler, periler, ruhlar

3.7. Medeniyetle ilgili yerlerdeki hayaletler

3.8. Degismis varliklar

3.9. Seytan

3.10. Hastalik yapan kétii ruhlar(cinler) ve hastaliklar

3.11. Tabiatiistii kuvvetler sahip kimseler

3.12. Efsanevi (mitik) hayvanlar ve bitkiler

3.13. Hazineler

4. Dini efsaneler/ Tanr1 ve kahramanlarla ilgili efsaneler (Sakaoglu, 1980,
5.15-16).

Yapilan cesitli ¢alismalar sonucu 4 bashiga ve alt bagliklara ayrilan efsaneler
genel olarak ¢ogunlukla 6nemli mesajlar tasimaktadir.

Yapilan ¢aligmalar goz oniine alindiginda diinyadaki efsaneler genel olarak bu
sekilde smiflanmaktadir. Ulkemizdeki efsane tasniflerine bakacak olursak;

1. Olusum ve Déniisiimle Tlgili Efsaneler

1.1. Tas kesilme efsaneleri

1.2. Gok cisimlerinin olusumuyla ilgili efsaneler

1.3. Bulutlarin olusumuyla ilgili efsaneler

1.4. Hayvanlarin yaratilisi ile ilgili efsaneler

1.5. Pinarlarin olusumuyla ilgili efsaneler

2. Olaganiistii varhik ve olaylarla ilgili efsaneler

2.1. Meleklerle ilgili efsaneler

2.2. Cinler ve seytanlarla ilgili efsaneler

2.3. Evranla ilgili efsaneler

2.4. Riiyada haber verme ile ilgili efsaneler

2.5. Tayyi mekan motifini iceren efsaneler

3. Aciklayic1 Efsaneler

3.1. Yerlesim yerleriyle ilgili efsaneler

3.2. Tabiat unsurlar ile ilgili efsaneler

3.3. Sularla ilgili efsaneler
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3.4. Agag, orman ve bitkilerle ilgili efsaneler

3. 5.Yer adlaryla ilgili efsaneler

3.6. Ask ve sevgi ile ilgili efsaneler

3.7. Mesleklerle ilgili efsaneler

3.8. Diger agiklayici efsaneler

4. Dini Efsaneler

4.1. 1zlerle ilgili efsaneler

4.1.1. Peygamberimizin ayak iziyle ilgili efsane

4.1.2. Peygamberimizin atinin ayak iziyle ilgili efsane
4.1.3. Hazreti Ali’nin at1 Dildil ve kdpeginin ayak iziyle ilgili efsaneler
4.1.4. Evliyanin ayak iziyle ilgili efsane

4.1.5. Koroglu’nun atinin ayak iziyle ilgili efsane

4.2. Hizir iizerine efsaneler

4.3. Yatirlar ve mezarliklarla ilgili efsaneler

4.4. Kesikbasla ilgili efsaneler

5. Tarihle Tlgili efsaneler

5.1. Tarihi olaylarla ilgili efsaneler

5.2. Tarihi sahsiyetlerle ilgili efsaneler

5.3. Tarihi ve turistik yerlerle ilgili efsaneler

6. Hayvanlarla ilgili Efsaneler

6.1. Biiylikbas hayvanlarla ilgili efsaneler

6.2. Kiiciikbag hayvanlarla ilgili efsaneler

6.3. Kuslarla ilgi efsaneler

6.4. Diger hayvanlar1 konu alan efsaneler (Tiirktas, 2012, s.42).

Anadolu’da olusmus Tirk efsanelerini tasnif edilme asamasinda en inli

caligmalar Pertev Naili Boratav’a aittir. Boratav’in yaptig1 efsane tasnifleri Budapeste

kongresinde benimsenmistir. Boratav Anadolu’da gegen Tiirk efsanelerini su sekilde

tasnif etmistir(Ergun, 1997, s. 17):

1. Yaratihs Efsaneleri

Olusum ve donlisim efsaneleri, evrenin sonunu (mahser ve kiyamet

giinlerini)anlatan efsaneler.

2. Tarihlik Efsaneler
2.1. Adlan belli yerler (dag, g6l vb. ) lizerine anlatilanlar,
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2.2. Insan topluluklarinin oturduklar1 yerler (sehir, kdy vb. ) hakkinda
anlatilanlar,

2.3. Unlii biiyiik yapilar (kilise, cami, képrii vb. )

2.4. Tarihlik sayilan kisilerden ya da uluslardan kaldigina inanilan defineler,

2.5. Milletler, hiikiimdar soylari,

2.6. Biiytik afetler,

2.7. Tarihlik niteligi olduguna inanilan iinlii kisilerin savastiklar1 olaganiistii
giiclii yaratiklar,

2.8. Savaglar, fetihler,yayilislar,

2. 9.Yerlesmis bir diizene baskaldirmalar,

2.10. Baglica 6nemli tarihi olaylar ya da sivrilmis kisiler (uygarlikta kilavuz
olmus kisiler, bilginler, sairler, seyhler, miirsitler vb. ),

2.11. Sevda maceralari ile tin salmig asiklar, kisilerin aile igi ¢esitli iligkileri,

2.12. Cesitli bagka olaylar i¢indeki yerleri ile bir toplumun tarihinde iz birakmis
“Onemsiz” kisiler (6rnegin: ¢coban, hizmetgi vb. ) lizerine anlatilanlar,

3. Olaganiistii Kisiler, varhiklar ve giicler iizerine efsaneler

3.1. Alin yazisi,

3.2. Oliim ve 6tesi,

3.3. Tekin olmayan yerler,

3.4. Tabiatin bir pargasi olan yerler (orman, gol vb. ) ile hayvanlarin “sahipleri”,

3.5. Cinler, periler, ejderhalar vb. olaganiistii gii¢teki yaratiklar,

3.6. Seytan,

3.7. Hastalik ve sakatlik getiren varliklar (albast1 gibi),

3.8. Olaganiistii giigleri olan kisiler (biiyiict, tfiirtik¢i, efsuncu gibi),

3.9. “Mythique” nitelikte hayvan ve bitkiler (adamotu gibi) lizerine anlatilanlar,

4. Dinlik efsaneler (Boratav,1995, s. 100-106)

3.1. Efsanelerin Gorsellestirilmesi

Efsaneler ge¢miste yaganmis olaylarin halkin agzinda sekillenerek agizdan agiza
gezen ve genellikle olaganiistii durum veya konular isleyen yazili metinlerdir. Konu
cesitliligi ve olusumu ¢ok eski caglara uzandigr i¢in mit olarak da adlandirilabilir.
Yeryliziinde hemen biitiin topluluklarin ve irklarin kendi kiiltiirlerine gore efsaneleri

vardir. Efsanelerin konusu olan olay, halkin kendi hayal giicii ile sekil degistirerek
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agizdan agiza, nesilden nesile gecer. Tiim milletlerin kendi dillerinde efsaneleri vardir.
Bunlardan ¢ogu bir¢ok millet tarafindan benimsenmis ve ayni efsaneler baska isimlerle
diger milletler tarafindan kendi dillerine gevrilmistir. Efsane kelimesi aslen Farsgadan
dilimize girmis bir sozciiktiir. Hikdye ve serglizest manasina gelir. Gergekte efsane
asilsiz ve hikdye demektir. Yunancadan zamanla mitos ve mit kelimeleri dilimize
girmistir. Efsanelerin basladigi tarih tam olarak bilinmez. Cesitli baskalagimlara
ugrayarak zamanimizda kendilerine yer edinmislerdir. Efsaneler ¢ogunlukta inang ve
manevi duygular iizerine olusmustur. Kaynaklarini tarihe ve inancglara dayandirmakla
beraber masallar1 da ¢gemberine alan efsanelerin, inang yoni asil agirligi teskil eder.
Efsanelerin meydana gelislerini agiklayabilmek i¢in Once derinliklerine inmek gerekir.
Efsaneler olusurlarken beslendikleri kaynaklara, koklerine gore farklilik teskil
etmektedirler. Yani, biitin efsaneler ayni olusum siirecinden ge¢memektedir.
Efsanelerin meydana gelirken dayandirildigr birka¢ kok vardir. Bunlar sirasiyla;
mitolojik, tarihi, dini ve fantastik koklerdir. Bu koklerin hepsi genelde tek bir efsanede
goriilmez. Ancak bir efsanenin birden ¢ok kok barindirdigi eserler de vardir. Efsane dini
bir koke sahipse iginde fantastik bir durumda s6z konusu olabilir. Efsaneler genelde tek
motif etrafina kuruludur. Dini konular barindiran efsaneler kutsal kabul edilir.
Efsanelerin bir olaganiistii durum veya hayal 6gesi barindirmas: sarttir. Efsanelerde
kaliplasmis ifadelere az rastlanildig: i¢in genelde masallardan ayrilir.

Efsanelerde diger tiim yazili kaynaklar gibi gorsellestirilmektedir. Efsanelerin
daha sanatsal, igeriginin daha dogru ve akildi kalici bir sekilde anlasilmasi igin

illiistrasyon sanati ile gorsellestirilmesi 6nemlidir.
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Illiistrasyon 12. Fantastik ejderha illiistrasyonu

(https://www. behance. net/gallery/23697701/Tuerk-Mitoloji-Ejderha-Abra-lluestrasyon-2015)

Yazili herhangi bir kaynaktan veya yayimlardan okudugumuz bilgiler genelde
g6ziimiiziin 6niinde canlanir. Hele ki bu yayimlar masal, hikaye veya efsaneyse okuma
aninda hayalimizde canlanan karakter veya objeleri kagida doken illiistrasyon teknigi,
efsanelerin okuyan ve dinleyenlerin goziinde daha kolay ve anlasilir bir sekilde kalicilik

yakalamasinda 6nemlidir.

3.2. Tiirkiye’de Efsaneler

Farscadan dilimize kazandirilan efsane kelimesi genellikle fantastik, dini ve
hayal unsuru 6geler barindirir. Halklarin diliyle olusan efsaneler kurgulanan dénemin
siyasi, dini, ekonomik 6zelliklerine 1s1k tutmaktadir. Ulkemizde bu kavrama ¢ok giizel
ornek olacak bircok efsane vardir. Efsaneler halk edebiyati iiriinleridir. Eski donemlerde
insanlar tabiat olaylariin sebeplerini tam olarak bilemiyorlardi. Hayat ve 6liim, varolus,
yaratilis, yagmur yagmasi, bitkiler, hayvanlar, dag tas, maden gibi kavramlar onlar i¢in
tam anlamiyla bilinmezlikti. Bu kavramlar eski ¢ag insanlarinda bir takim hayal giicii

unsurlari olusturdu. Bu hayal giicii iirlinleri ve kavramlar {izerine kurulu fantastik dgeler
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efsane olarak yer edinmistir. Tiirk tarihine bakildiginda bir¢ok efsane oldugunu goriiriiz.
Tiirkler eski caglarda gocebe bir hayat sekline sahip olduklart i¢in bulunduklari her
cografyada karsilastiklar1 doga olaylarin1 agiklayamamis ve bunlar {izerine efsaneler
kurmuslardir. Tarihimize bakildiginda en {inlii efsanelerimiz; Karacaoglan, Ferhat ile
Sirin, Kiz Kulesi, Aglayan Kaya, Agr1t Dagi, Munzur, Tas Gelin, Cayda Cira gibi
yoreden yoreye gore degisen birgok efsaneye sahibiz. Bunlarla beraber Divan-i Liigati't-
Tiirk’te bahsedilen birkag efsane Tiirk efsanelerine 151k tutmaktadir. Divan-i Liigati't-
Tiirk sadece bir sozliik olarak anlasilmistir; ancak Tiirk halk edebiyatina birgok yonden
151k tutmaktadir. Divan-i Liigati't-Tirk’te bulunan efsaneler kavim ve boylar ile ilgili
bilgi veren efsanelerdir (Koksel, 2009, s.264). Sozlikte yer alan 12 hayvanli Tirk
takvimini konu alan efsane, bu takvim ile ilgili en genis konular igerir. (Koksel,2009,s.
264). Icerisinde albasti, karabasan, cin, peri, hayalet, hortlak gibi insanlarda korku
uyandiran hayal unsuru varliklar1 konu edinen efsaneler de bulundurur (Koksel, 2009,
5.267). Genel anlamda bakacak olursak tarihimizde efsane konulari inanislar, doga
olaylar1 ve savag kavramlari etrafinda donmiistiir. Genellikle yazili belge gecerlilikleri
olmamakla birlikte herhangi bir kanita da sahip degillerdir. Tiirk efsanelerine
bakildiginda savas ve kahramanlik konularinin 6nemli bir yer kapladigi goriiliir.

Ergenekon, Kiirsad ve Kirk Cerisi destanlar1 onlarca drneklerden bazilaridir.

Mlliistrasyon 13. Kiirsad ve 40 cerisi Destan1 gorseli

(http://onedio.com/haber/turk-destanlari-turk-bayragi-ve-cengiz-han-ile-ilgili-10-illustrasyon-
385763)
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Efsane bir halk edebiyati iiriiniidiir ve yereldir. Igerisinde bulundurdugu
mitolojik, dini, siyasi, tarihi kavramlar genelde 6nemli mesajlar tagir. Devamli degisime
ugrayan ve doniisen bir yapisi vardir. Birgok alt basliktan olusur. Efsanelere konu olan
kahramanlar genelde Ustiin 6zelliklere sahiptir (Aslan, 2012, s.88). Tiirk efsaneleri
genelde savas, gocebe yasam, kahramanlik gibi kavramlart konu edinmistir. Efsane
kelimesinin dilimize girmesi ile birlikte farklilasmaya ve degisime ugramaya basladigi

gozlenmektedir.

3.3. Efsanelerin Gorsel Tasarim A¢isindan Onemi

Grafik tasarim tamamen yaratict bir siiregtir. Metinlerdeki ana duyguyu ve
mesaj1 iletmek i¢in kullanilan en etkili yontemlerden biridir. Bir diisiinceyi veya hayali
gorsellestirmek i¢in bagvurulan grafik tasarim iki ya da {li¢ boyutlu olarak tasarlanabilir.
Efsane genellikle kurgulandigi donemin siyasi, dini ve ekonomik durumuna 1sik
tutmaktadir. Efsanelerin hemen hepsinde belli bir duygu, mesaj ve hayal {irlinii
kavramlar1 vardir. Grafik tasarim tamda bu mesajlar1 ve ana duygulart gorsellige
dokmek i¢in gereken bir sanat dalidir. Tasarim, “Zihinde olusturulan duyularin ya da
hafizanin anlik olarak sundugu goriintii” olarak bilinmektedir. Tasarim sozciigliniin
Ingilizce karsilig1 olan “Design”, yonlendirmek, isaret etmek, tammlamak anlamlarima
gelmektedir(Diiz,2001,s. 1). Gorsel tasarimda her giin karsilasabilecegimiz siradan bir
detay, tasarimcilarin pencerelerinde bambagka boyutlara ulasarak bagka {iriinlere
doniisebilmektedir(Bolikoglu,2004,s. 142). Grafik tasarimcilar bir iletideki mesaji
yapilandirirken yaratict ve estetik olmalidir. Yaptigi isteki estetik ve oOzglinligi
optimum seviyelerde tutmalidir(Selamet,2012,s. 140). Efsane gibi tamamen hayalle i¢
ice olan iriinler grafik tasarimcilar i¢in bulunmaz bir nimettir. Efsanelerdeki hayali
durumu ve mesaji en iyi sekilde iletmek, 6zgilin ve yaratic1 materyaller ile harmanlamak,
mesaj1 iletmede kolaylik ve gorsel zevk saglar. Efsaneler genellikle fantastik doga
olaylarina dayanmaktadir; ancak her efsanenin igerisinde belli bir mesaj kaygisi
bulunmaktadir. illiistrasyon efsane, masal veya sdzlii ya da yazili herhangi bir metindeki

mesaj1 ayrintilarin arasindan soker ve gorsele 6zgiin ve yaratici bir bicimde uygular.



Illiistrasyon 14. Kiz kulesi efsanesi illiistrasyonu

(http://www. creafe. net/istanbul-kiz-kulesi-vektorel-maiden-tower-vector/)

Tiirkiye efsanelerine bakildiginda genellikle gocebe yasamin gerektirdigi sekilde
doga olaylari, kahramanliklar, savaslar ve agk 6nemli bir yer tutar. Her biri i¢erisinde
topluma verilmek istenen bir mesaj barindirirlar. Bu anlamda verilen 6nemli mesajlari

dogru bir sekilde aktarabilmek, illiistratorlerin 6zgilinliigiine ve yaraticiligina baghdir.

3.4. Efsanelerin illiistrasyon Olarak Tasarlanma Gerekceleri

Mit olarak da bilinen efsaneler anonim halk edebiyati iriinleridir. Efsaneler igin
belirli bir tantmlama yapmak oldukca zordur; ¢iinkii tarih boyunca bir¢ok kisi tarafindan
farkli tamimlar yapilmistir. Toplumlarin kiiltiir miras1 olarak biraktigi efsaneler, ilk
insanlarin evreni anlamaya calismalarinin tirlinii olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Yilar,
2005, s.383-384). Genellikle kulaktan kulaga olarak giliniimiize ulasan efsanelerin
herhangi bir gercekligi yoktur. Abartilmis tasvirlerle anlatilan efsaneler ¢ogunlukla
savas, kahramanlik, cografik olaylar, agsk gibi konulara sahiptir. Efsanelerin biiyiik bir
kisminda ortak bir nokta olarak insanlarin yalandan uzak durmaya cagirildigi goriiliir.
Dogruyu sdylemeyenler, hileye basvuranlar, emanete sahip c¢ikmayanlar, kendini
digerlerinden iistiin gorenlerin efsanelerde cezalandirildigin1 goriirtiz(Yilar, 2005,
5.389). Efsaneler 1930’lu yillara kadar masallarin bir alt dali olarak bilinmistir.
Yirminci ylizy1l igerisinde ele alinan bazi bilimsel c¢alismalar efsanenin masallardan

ayrilmasi gerektigini savunmus ve efsaneyi masallardan ayirmistir (Tiirktas, 2012, $.33).
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Yapilan bilimsel ¢aligmalar sonucu masallardan ayrilan efsane tiirii kendi icerisinde alt
basliklara ayrilarak gilinlimiize kadar ulagsmistir. Hemen biitiin efsaneler gizli ya da agik
bir takim mesajlar icerir. illiistrasyon sanatin1 efsane kavramiyla bagdastirmak icin dnce
illiistrasyon sanatinin amacini bilmek gerekir. Illiistrasyon, tanimlayici gorsel demektir.
Yazili bir metindeki duygu veya mesaj illiistrasyon sanati ile gorsele dokiiliir.
Efsanelerin gorsel tasarima dokiilmesinin altinda yatan sebep genellikle iglerinde
bulundurdugu ayrintiy1 veya mesajlar1 gorsel yardimiyla daha canli ve akilda kalic1 bir
hale getirmektir. Cogu zaman uzun ve detayli olan efsaneler, illiistrasyon sanati

yardimuiyla i¢lerinde tasidiklar1 6nemli mesajlar1 gorsele aktarir.

Illiistrasyon 15. Yerin yaratilist illiistrasyon 6rnegi (http://www. turkdod. com/arsivler/1151)

Efsanelerin bir anlaticiya ve dinleyiciye sahip olmasi, hayal giicline yansimasini
kolaylastirmaktadir, yaptig1 etkiyi biiytitmektedir. Hayal giiciinde canlandirilmasi kolay
olan boylesine bir tiiriin ve edindigi konularin grafik tasarim yontemleri dogrultusunda

yeni bir boyut kazanmasi ¢ok énemlidir.



DORDUNCU BOLUM

4. UYGULAMA

4.1. Uygulamasi yapilacak Cayda Cira Efsanesi Hakkinda Genel Bilgiler

Cayda Cira, Elazig’a ait halay tiiriinden bir oyunumuzdur. Cogu kisi tarafindan
"Mumlu Dans" olarak da bilinir. Genellikle miiziksiz olarak, "nanay" adi verilen
tiirkiiler beraberinde oynanir. Eskiden erkekler tarafindan oynanan bir oyunken
giiniimiizde kadin ve erkekli bir oyun haline doniigsmiistiir. Cayda Cira oyunun bir¢ok
efsanesi vardir ama en ¢ok bilinen su sekildedir.

Elaz1g’daki Uluova’y: ikiye bolen bir ¢ay olan Haringet Cay1 civarindaki bir
koyde, koyiin ileri gelenlerinden biri, oglunu evlendirmek {izere diigiin dernek
kurdurtarak hazirliklara baslar. Uzun siiren eglence ve senlik havasini bozan, diigiiniin
son gecesinde yasanan ay tutulmasidir. Toplum tarafindan ugursuzluk olarak goriilen ay
tutulmasi, pek hayra yorulmaz ve insanlar tarafindan iyi karsilanmaz. Ay tutulmasiyla
birlikte havanin biisbiitiin kararmasi diiglindeki insanlar1 hem huzursuz eder hem de
onlarin keyiflerini kacirir. Oglunun en mutlu giiniinde yasanan bu olay, misafirler gibi
damadin annesi Pembe Hanim’in da keyfini kagirir ve onu mutsuz eder. Yasanan bu
olumsuz durumdan kurtulmak adina Pembe Hanim, kdydeki tiim mumlar1 toplatip
tabaklara koydurtarak diiglin alaninin 1g1masin1 saglar. Ayni zamanda suya da yansiyan
mum 1siklarmin  sudaki hareketliligiyle diiglindeki insanlar, i¢inde mumlar olan
ellerindeki tabaklarla oynamaya baslarlar. Diigiindeki c¢algicilarin insanlarin oyunlarina
uygun bir ritim tutturmasiyla diigiindeki eski nese tekrar yakalanir ve cosku devam eder.
Iste bu Cayda Cira oyununun ortaya ¢ikmasidir (Elazig il Kiiltiir Miidiirliigii Web
sayfast “Cayda Cira Efsanesi”, Erisim 12 Temmuz, 2016).


https://tr.wikipedia.org/wiki/Elaz%C4%B1%C4%9F
https://tr.wikipedia.org/wiki/Halay
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4.2. Uygulamalar ve Uygulamalarin Analizi

illiistrasyon 16. Efsanenin 1. Sahnesi olan diigiin hazirlig1 yapan koyliiler illiistrasyonu.

Bu illiistrasyonda Elazig’in geleneksel diigiinlerinde yemek yapma sahnesi
dijital betimlenmeyle calisilmigtir. Diigiin yemegini hazirlayan, geleneksel kiyafetler

giymis koy kadini ve arka planda koyden genel bir goriiniim bulunmaktadir.
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Cizim 1. Digiin hazirligi yapan kéyliiler sahnesi eskiz agamast.
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Fotograf 1. [lliistrasyonun 1. Sahnesinin uygulama fotografi.

Teknik - Dijital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikliigii: 42,35 MB
Kullanilan program : Procreate

Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI : 300

Diizenleme siiresi : 4 Saat 28 dakika
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illiistrasyon 17. Efsanenin 2. sahnesi olan gelin alma illiistrasyonu.

Bu illiistrasyonda Elazig’in geleneksel diigiinlerinde gelin alma sahnesi dijital
olarak betimlenmeye ¢alisilmistir. Elazig bolgesi diigiinlerinin  vazgegilmez
unsurlarindan biri olan gelin almada, atin {istiinde gelinin oldugu, nesenin ve hiizniin

ayni anda yasandig1 sahne canlandirilmaya ¢aligiimistir.
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Cizim 2. Gelin alma sahnesi eskiz agamasi.

Teknik : Dijital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikliigii: 18,35 MB

Kullanilan program : Procreate
Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI 1300
Diizenleme siiresi : 7 Saat 9 dakika

illiistrasyon 18. Efsanenin 3. sahnesi koy diigiinii ve halay cekenler illiistrasyonu.
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Bu illiistrasyonda Elazig’in geleneksel diigiinlerinden bir sahnesi dijital olarak
betimlenmeye calisilmistir. Geleneksel kiyafetleri giymis damat ve oyun ekibi ile
coskulu bir diigiin havasi, arka kisimda koy evi ve Elazig’da diigilinlerin vaz ge¢ilmezi

davul ve klarnet ile geleneksel bir kdy diigiinii canlandirilmaya ¢alisilmistir.

Cizim 3. Diigiin sahnesi eskizi.

Fotograf 2. Illiistrasyonun 3. Sahnesinin uygulama fotografi.
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Teknik : Djjital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikliigii: 48,38 MB

Kullanilan program : Procreate

Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI 1300
Diizenleme siiresi : 8 Saat 19 dakika

illiistrasyon 19. Efsanenin 4. Sahnesi olan Ay tutulmasi illiistrasyonu.

Bu illiistrasyonda ay tutulmasi ve koy halkinin endisesi dijital olarak
betimlenmeye ¢alisilmistir. . Toplum tarafindan ugursuzluk olarak goriilen ay tutulmasi,
pek hayra yorulmaz ve insanlar tarafindan iyi karsilanmaz. Koy halkinin endisesi
yiizlerine vurmus ve diigline katilanlar1 olumsuz etkilerini yansitacak sekilde

canlandirilmaya ¢aligilmistir.
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Cizim 4. Ay tutulmasi sahnesi eskizi.

Teknik - Dijital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikliigii: 36,83 MB
Kullanilan program : Procreate

Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI 300

Diizenleme siiresi : 6 Saat 10 dakika
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Illiistrasyon 20. Efsanenin 5. Sahnesi olan mumlarin dagitilmast illiistrasyonu.

Bu illiistrasyonda ay tutulmasi sonrasi damadin annesi Pembe Hanim’in

koyliilere tabak iistlinde mum dagitimi sahnesi dijital olarak betimlenmeye ¢alisilmistir.

Damadin annesi Pembe Hanim ay tutulmasinin etkisini diigliniin lstiinden kaldirmak

icin hizlica bir planlama ile diigline katilanlara tabak iizerinde mum dagitma sahnesi

canlandirilmaya calisilmistir.
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Fotograf 3. Illiistrasyonun 5. Sahnesinin uygulama fotografi.

Teknik - Dijital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikliigii: 26,37 MB
Kullanilan program : Procreate

Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI : 300

Diizenleme siiresi : 5 Saat 31 dakika
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Illiistrasyon 21. Cayda Cira oynayan ¢ift.

Bu illiistrasyonda ay tutulmasi sonrasi damadin annesi Pembe Hanim’in
koyliilere tabak {istinde mum dagitimi sonrasinda halay ekibinden geleneksel kiyafetler
icinde iki figiiriin tabaktaki mumlar ile ¢aya yansiyan goriintiiliilleri canlandirilmaya

calisiimistir.
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Cizim 6. Cayda Cira oynayan ¢ift eskiz.



46

Fotograf 4. Illiistrasyonun 6. sahnesinin uygulama fotografi.

Teknik : Dijital illiistrasyon
Goriintii ve biiyiikligii: 32,85 MB
Kullanilan program : Procreate

Cizim boyutu 1297 x 210 mm
DPI : 300

Diizenleme siiresi : 10 Saat 24 dakika
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4.3. Uygulamanin Genel Goriiniimleri

Fotograf 5. Kitabin kapagi.

Fotograf 6. Kitabin 1. ve 2. Sayfasi



Fotograf 7. Kitabin 3. ve 4. Sayfasi

Fotograf 8. Kitabin son sayfasi.
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SONUC

Icerisinde yasadigimiz bilgi ve teknoloji ¢agi, hayatimiza bircok yenilik ve
kolaylik getirmistir. Gelisen teknoloji gorsel tasarim teknikleri ve uygulanisina farkli bir
anlam kazandirmustir. lliistrasyon sanati denilince akla agiklamak, siislemek, mesajin
veya hayal giiciindeki belli bir kavramin disa vurumu gelir(Ambrose,& Harris, 2010, s.
123). Kitap kapagi dizaynlari, reklamlar, afisler ve birgok alanda kullanilan bir
tekniktir(Sogukkuyu, 2014, s. 60). Fotografin disinda illiistrasyonlar da yapilis sekli ve
amaglarina gore Oonemli bir agiklama ve anlatma aracidir(Sogukkuyu, 2014, s. 60).
Illiistrasyon sanat1 artik dijital ortamda kolaylikla hazirlanabilmektedir. Dijital
illiistrasyon sanati ile daha hizli ve kalic1 iiriinler verilebilmektedir. Istenildigi kadar
siirs1z kopya ¢ikarabilmek miimkiindiir. Her illlistrasyon illlistratoriin hayal giiclinii

yansitmaktadir.

Mlliistrasyon 22. Kiiresel 1sinma temali illiistrasyon

(http://tr. stockfresh. com/image/305930/goblal-warming)

Yapilan gorsel tasarimlar genelde bir mesaj verme kaygisi ile yapilir. Efsane gibi
icerisinde mesaj barindiran ve olustugu yoreye gore belli kiiltiirleri yansitan tirtinler,
illiistrasyon sanat1 ile birlestirildiginde tasidiklar1 mesajlar1 daha iyi sunduklari
gozlenmektedir. Detay acisindan zengin olan yazili iiriinler iclerinde bulundurduklari
mesajlar1 grafik tasarim ile daha az detaya indirgenmis bir sekilde gosterebilmektedir.
Sozel dilin ulagabilecegi sinirlara gore daha kapsamli ve siirsiz olan illiistrasyon daha

cok dikkat ceken, soyutlanmis ve anlamasi giic detaylar1 daha etkili gorsele dokme
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konusunda fayda saglar. Fazla detay bulunduran yapitlarin hatirlamayr kolaylastirici,
yorumlanabilen hale gelmesi igin illiistrasyon sanat: dnemli bir yere sahiptir(isler, 2003,
e-dergi). Belli bir konunun resimlenmesinin altinda yatan sebeplerden biri, onun akilda
kaliciligini arttirmaktir. Yazili eserler iglerinde belli bir konu ve goriis bildirirler ancak
cogu zaman okunduktan belli bir zaman sonra unutulurlar. illiistrasyon sanati yazili bir
metindeki ana duygunun ya da mesajin disavurumunu saglamaktadir. Yazili metinlerin
aksine daha az detayla daha ¢ok sey anlatmaktir. illiistrasyon ile mesajlar1 iletmek igin
yazilardan ve sekillerden faydalanilir. illiistrasyonlar anlam biitiinliigii saglamis gorsel

Ogelerdir.

illiistrasyon 23.Colinjohnson hava kirliligi temal1 illiistrasyonu

(http://www. photoshopmagazin. com/dergi/2007/04/odullu_illustrator_colin_johnson. Html)

[lliistrasyonlarin reklamlarda, kitap tasarimlarinda kullanilmalarmin yani sira
toplumu ilgilendiren bir problemin veya yasanilan ¢agin en biiyiik sorunlarini gorsele
dokerek c¢arpict mesajlar tasiyan gorseller olusturmak gibi islevleri ve faydalari da
vardir. Bundan dolay1 aktarilmak istenilen mesajlarin, detay icerisinde bogulmus
fikirlerin illiistrasyon yardimi ile gorsele dokiilerek aktarilmasi tercih edilmelidir.
Cagimizda gelisen ve gelismeye devam eden teknoloji grafik tasarim konusunda
sanatcilara biiylik kolayliklar saglamistir. Bu durum eskiden beri geliserek gelen
illiistrasyon tekniklerinin daha da gelismesini saglamis ve gorsellerin olusturulmasini
kolaylagtirmistir. Efsaneler gibi gecmisi ¢ok Oncelere dayanan halk edebiyati

triinlerinin  igerisinde  barindirdigi  mesajlar  illiistrasyon sanati  kullanilarak
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yorumlanabilir. Yasadigimiz bilgi ve teknoloji ¢aginda, illiistrasyonda farkli bir form
kazanmistir. Gelisen bilgisayar donanimlari ile beraber gelistirilen yazilimlar sanatgilara
klasik yontemlerin saglayamadig1 kadar kolaylik ve hiz saglamistir. Klasik yontemler
ile yapilan illiistrasyon sanati yerini bilgisayar destekli tasarimlara, animasyonlara
birakmistir. Grafik tasarimcilar acisindan biiyilik bir kolaylik saglayan bu tiir yazilimlar
olusturulacak gorselin daha hizli ve kalici olmasini saglar. Kullanilan bu yeni yontemler
ile dinamik ve gorsel gergeklige ulasmis illiistrasyonlar iiretmen miimkiin olmustur.
Kaliteli gizimlere diisiik maliyetlerle ulasilabilmektedir (Ozdemir, Erler, Hidayetoglu ve
Boliikoglu, 2003, 5.250). Gelisen bu tarz teknolojiler, tarihimizde minyatiirlere dayanan
grafik tasarimin Onemini daha da arttirmasina ve yayginlastirilmasina yardimci

olmaktadir.

illiistrasyon 24. John Kearney dijital illiistrasyon &rnegi

(http://www. vektograf. com/tag/dijital-sanatcilar/)

Efsaneler, tarihimizde biiyilk 6neme sahip olan halk anlatilaridir. Gegmisimize
bakildiginda efsaneler; kahramanlik, savas, ask, dini inamislar ve doga olaylar1 gibi

konulara egilmistir.
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Mlliistrasyon 25. Oguz Kagan efsanesi illiistrasyonu
(http://gizliilimler.tr.gg/0%26%23287%3Buz-Ka%26%23287%3Ban-
Destan%26%23305%3B.htm)

illiistrasyon 26. Ergenekon Efsanesi illiistrasyon caligmasi

(http://www. biriz. biz/efsaneler/ergenokondestani. htm)

Bulundugumuz dijital cagda olusma teknikleri hizla ilerleyen illiistrasyon
sanatinin etki alan1 da teknoloji ile aym1 oranda gelismistir. Yapilan iic boyutlu

illiistrasyon eserleri bu duruma 6rnek teskil etmektedir.
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Mlliistrasyon 27. 3 boyutlu ¢izim teknikleri ile olusturulmus illiistrasyon eseri

(http://www. animasyongastesi. com/tag/3-boyutlu-modelleme-ve-illustrasyon-reel/)
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Ek 1. Orijinallik Raporu

SOSYAL BILIMLER ENSTITUSU

YUKSEK LiSANS TEZ CALISMASI ORJINALLIK RAPORU

OGRENCI BILGILERi
Adi-Soyadi Biilent POLAT
Ogrenci Numarésn - 7 . 147172709110
Enstitii Anabilim Dali 7 - ._i;eti;}m Bilimleri —
Programi . iletisim Bilimleri
Danismaninin Unvani, Adil-;;;agi Yrd. Dog. Dr. Tamer KAVURAN

i Dijltal lllﬁstrasybn Tekniéi ile Efsanclerin

Tez Baghi: (Tiirkse) Gérsellestirilmesi(Elazig Cayda Cira Efsanesi Uygulamasy)

SOSYAL BiLIMLER ENSTITUSU MUDURLUGU’NE

Yukarida bashg: belirtilen tez ¢aligmamin a) Kapak sayfasi, b) Girig, c) Ana boliimler ve d) Sonug kisimlarindan olugan toplam
86 sayfalik kismina iliskin, 25 Kasim 2016 tarihinde sahsim/tez damigmanim tarafindan Turnitin adli intihal tespit
programindan agagida belirtilen filtrelemeler uygulanarak alinmis olan orijinallik raporuna gore, tezimin benzerlik orani
% 12*tiir.

Uygulanan filtrelemeler:
- Kabul/Onay ve Bildirim sayfalari harig,
2-  Kaynakea hari¢
3-  Almntilar harig¢/dahil
4- 5 kelimeden daha az 6rtiigme iceren metin kisimlari hari¢

Yukarida bilgileri verilen dgrencinin yiiksek lisans tezi Sosyal Bilimler Enstitiisii Yonetim Kurulu tarafindan belirlenen azami
benzerlik oranlarini agmadigini ve tez galigmamin herhangi bir intihal igermedigini; aksinin tespit edilecegi muhtemel durumda
dogabilecek her tiirlii hukuki sorumlulugu kabul ettigimi ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.
Geregini saygilarimla arz ederim.

Yrd. Dog. Dr. r KAVURAN
Danisma -Soyadi
(i

F.U.LISANSUSTU EGIiTiM OGRETIM YONETMELIGi
Madde 41- Lisansiistii tezleri ile birlikte teslim edilmesi gereken belgeler sunlardir:

a) Lisansiistii tezler, savunma oncesinde intihal program raporu ve ilgili makale sartim' sagladigina dair
belgeleri ile birlikte enstitilye teslim edilir.

b) intihal raporu ile ilgili olarak etik kurallar dahilindeki benzerlik oranlar ilgili Enstitii Yénetim Kurulu
tarafindan belirlenir. (Enstiti Yonetim Kurulu tarafindan tezin, intihal kapsami diginda degerlendirilmesi
i¢in TURNITIN’den alnan raporda *“benzerlik orani”nin, “alintilar hari¢” en fazla %10, “alintilar dahil”
% 30'u gegmemesi seklinde kabul edilmistir).

' Makale sart doktora 6grencilerini kapsamaktadir.
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