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ONSOZ

Teknoloji alanindaki gelismelerin bu denli hizli oldugu bir diinyada bu gelismenin
insanlarin da hayatlarinda ciddi degismelere ve hayati yasama stillerine yansimalari
olmaktadir. Eskiden herhangi bir bilgiye ulagmak i¢in belki giinlerce kiitliphanelerde vakit
gecirmemiz gerekirken simdi ¢ok daha kisa slirede bu bilgilere ulasma firsati sunulmustur.
Giliniimiiziin bilgi ve iletisim ¢ag1 olarak tasvir edilmesinin en biiylik nedenlerinden bir

tanesi de bilgiye hi¢ olmadigi kadar kisa siirede erisilebiliyor olmasidir.

Sanal ortamdaki bilgi giin gectikce artmakta, herhangi bir kataloglama islemine tabi
tutulmadig1 icin arastirmacilar her gegen giin arastirdiklar1 bilgiye erismede bir dnceki
gune nazaran daha fazla gayret sarf etmek zorunda kalmakta, bu da sanal alemde bilgi
kirliligine neden olmaktadir. Bunun sonucunda arastirmacilarin gereksiz bircok bilgiyi
elemek zorunda olmasi, onlarla zaman harcayarak asil bilgiye ulasilmasin1 daha gl¢ hale

getirmektedir.

Tiim bu sorunlar1 asmak, Ogrencilerin istedikleri bilgiye daha kisa zamanda
ulagmalarini, bu bilgileri birbirleri ile paylagsmalar1 ve tartismalan igin “Egitsel Kaynak
Paylasimi i¢in Cevrimigi Tartisma Platformu Gelistirme” arastirma konusu olarak

secilmistir.

Bu ¢aligmamin gerceklesmesinde destegini ve yardimlarini hi¢cbir zaman esirgemeyen
cok degerli danismanim Prof. Dr. ibrahim TURKOGLU hocama, zorlandigim yerlerde
yardimina bagvurdugum, goriis ve Onerileri ile her zaman yanimda olan Dog. Dr. Yalin
Kilig TUREL hocama, yapici elestirileri ile eksiklerimin giderilmesine katkida bulunan

Yrd. Dog. Dr. Erkan TANYILDIZI hocama tesekkiirii bir borg bilirim.

Hasan YASAR

ELAZIG - 2014
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OZET

YUKSEK LISANS TEZI

EGITSEL KAYNAK PAYLASIMI iCIN CEVRIMICI TARTISMA PLATFORMU
GELISTIRME

Hasan YASAR

Firat Universitesi
Fen Bilimleri Enstitsu
Elektronik ve Bilgisayar Egitimi Anabilim Dali
2014, Sayfa 103

(Cagdas egitim sistemi, kisilerin bilgiyi ezberlemesinden ziyade, bilgiye nasil ulagabilecegi
ve bu bilgiyi nasil kullanabilecegi ile ilgilenmektedir. Eskiden herhangi bir bilgiye ulagsmak
icin kituphanelere miracaat edilirken, giiniimiizde ise kiitiiphaneler yerini arama motorlarina
birakmistir. Arama motorlar1 vasitasi ile egitim materyallerine ulasmak ¢ok daha kolay hale
gelmistir. Her gecen giin web ortamina eklenen milyonlarca yeni bilgi, aranan bilgiye ulagmay1
giiclestirmektedir. Aranan bilgilere daha kolay ulasilmasi amaciyla, daha kaliteli bilgilerin
(materyallerin) uzmanlarin kontroliinden gegmesi esasina dayanan Nesne Ambar1 kavrami
dogmustur. Nesne ambarlar1 sayesinde bilgiler siniflandirilarak veri tabanina kaydedilmekte,
kaydedilen bu bilgiler katalog haline getirme islemi sonucunda, kullanicilar istedigi bilgilere
daha kolay bir yolla ulasabilmektedirler. Nesne ambarlarinin en biiyiilk dezavantaji ise
nesneleri  olusturacak ve smiflandirip sisteme yiikleyecek uzman kisilerin  yeterince

bulunamamasi olarak belirtilmektedir.

Ogrencilerin internette en fazla zaman harcadiklar1 siteler sosyal paylasim siteleridir.
Bir¢ok kisi, derslerle alakali soru ve paylasimini bu ortamlar iizerinden gergeklestirmektedir.
Ihtiyac1 tekrarlayan paylasimlara ulasmak bazen imkansiz, bazen de ¢ok ciddi zaman

kayiplarina sebebiyet vermektedir.
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Tim bu sorunlarin ¢oziimii adma; Ogrencilerin internet {izerinden paylasim
yapabilecekleri, yapilan paylasimlara puan verebilecekleri, tartisma baslatabilecekleri, soru
sorup cevap alabilecekleri, iist smiftaki arkadaglarinin materyallerinden bir sonraki sene
yararlanabilecekleri, hem paylasim hem de forum kismini bir cati altinda birlestiren bir
platform tasarlanmistir. Bu platform vasitasi ile 6grencilerin ¢agdas egitim anlayisinda oldugu

gibi dayanigma i¢inde, karsilikli fayda saglamaya doniik bir sistem hedeflenmistir.

Platformun etkinligini degerlendirmek i¢in bir anket formu uygulanmistir. Uygulanan
anket formundaki sorularin giivenilirligini 6l¢mek i¢cin Cronbach Alfa giivenilirlik katsayist
hesabini ve formu olusturan sorularin “Yuksek Derecede givenilir” oldugu sonucuna
varilmistir. Uzmanlar tarafindan gelistirilen platform; “Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri”, “Igerik
ve Etkilesim Ozellikleri” ve “Egitsel Ozellikler” ydniinden incelenmis, her bir grup igin sistem

basarili bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Nesne Ambari, Egitsel Yazilimlar, Sanal Paylasim ve Tartisma

Ortamlari.
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SUMMARY

Master Thesis

DEVELOPING AN ONLINE DISCUSSION PLATFORM FOR EDUCATIONAL
RESOURCE SHARING

Hasan YASAR

Firat University
Graduate School of Natural and Applied Sciences
Department of Electronics and Computer Education
2014, Page: 103

Modern education system is interested in letting people find and use information
rather than memorizing it. Libraries was using to reach the information before but
nowadays search engines take the role of libraries. However, millions new data is adding

internet everyday and it makes difficult to find desired information.

The term "object stroge™ has emerged to access the wanted information easily and
store refined data in the control of experts. Informations stored into database while
classified by way of object storage and users can reach to the information easily that they
wanted. The main disadvantage of object storages is the lack of experts who create objects

and store them into the system in a classified manner.

Students spending most of the time on internet using with social networking websites.
Most of the students prefer this platforms to share their questions or problems about
courses. If someone wants to get some information back on these platforms, it is usually

cause a loss of time or its impossible to reach to the wanted.

To overcome above mentioned problems, a platform was designed that lets students to
share materials over internet, rating to the shared, start new discussion on a topic, find

answer to asked questions, use materials of previos years. This platform combines a

Vil



sharing platform and a forum together. By way of this platform, students will be in
solidarity like in the modern education. The system aims mutual cash on.

A questionary was applied to evaluate the effectiveness of the platform. The results of
this questionary was evaluated with the "Cronbach Alpha" security analysis and the
platform was defined as "Highly Reliable”. Moreover, the platform was investigated by
experts in terms of "design and user interfaces", "content and interaction characteristics"
and "educational characteristics”. The system was concluded as "succesful” in each

category.

Keywords: discussion platforms, Educational software, object storage, virtual

sharing.
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KISALTMALAR
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1. GIRIS

Teknolojinin gelismesi ve imkanlarin artmasi ile birlikte bireyler ihtiya¢ duyduklari
vasitalara daha kolay ulagsma ve bunlardan maksimum diizeyde faydalanma yoluna
gitmektedirler. Gelistirilen her teknoloji insanlarin hayatini kolaylastiracak veya konforunu
artiracak nitelikte olmaktadir. Ozellikle giiniimiizde internet hizmetlerinin hizla gelismesi
hayatimiza yeni bir boyut kazandirmistir. Belki saatlerimizi alacak bir¢ok isimizi internet
vasitasi ile dakikalar igerisinde yapma imkani vermektedir. Her giin bas dondiiriicii bir

hizla gelisen internet hizmetleri bireylerin interneti kullanmasini zaruret haline getirmistir.

Diger alanlara oldugu gibi egitim alanina da internet teknolojisi siiratli bir giris
yapmis, bircok alanda da artik egitimin vazgecilmez birer unsuru haline gelmistir. Bu
sayede egitsel yazilimlar, uzaktan egitim, web tabanli egitim, ¢evrimigi kurslar vb. olan

yeni bir¢cok tanim literatiire kazandirilmistir.

Internetin getirdigi en biiyilk yeniliklerden birisi sosyal paylasim siteleridir.
Olusturulan her sosyal paylasim sitesi belirli ilkeler ve teknolojik alt yapi ile hizmete
sunulmaktadir. Bu siteler sayesinde binlerce kisi birbirleri ile etkilesim icinde
bulunabilmekte, birbirlerine bilgi aktarabilmekte, tartisma ortamlari
olusturulabilmektedirler. Bunlardan en bilindik olanlar Facebook, Twitter ve Youtube
olarak siralanabilir. Ogrenciler de daha ¢ok dersleri ile alakali paylasimlarini veya
tartismalarini bu sosyal paylagim siteleri lizerinden yapmaktadirlar. Tabi ki burada sadece
dersleri ile alakali paylasimlar yapilmamakta, hayatin her karesi ile alakali paylasimlar da
yapilmaktadir. Bu da hem bilgi kirliligine hem de herhangi bir konuda Ogrencilerin

istedikleri bilgiye ulagmasinda gii¢liikler meydana getirmektedir.

Bu calismada, tim bu imkanlar ve ihtiyaglar goz 6niine alinarak, dgrencilerin kendi
dersleri ile ilgili paylasim yapabilecekleri, paylasimlar arasinda daha kaliteli materyallere
daha kisa siirede ulagsmalarin1 saglamasi i¢in puanlar verebilecekleri, takildiklar1 herhangi
bir konu hakkinda hem akranlarina hem de &gretim elemanina soru sorabilecekleri
paylasim ve tartismayr tek cati altinda toplamis bir platform tasarlanmigtir. Bu platform
sayesinde O0grencilerin paylagsma duygulari, birbirlerine destek olmalar1 ve kolektif hareket

etme bilincinin gelistirilmesi hedeflenmistir.



1.1. Problem

Insanligim var olusundan giiniimiize kadar insanlar, edindikleri bilgi ve tecriibeleri bir
sonraki nesle aktarmak icin cesitli ara¢c ve gerecleri kullanmiglardir. Zamanla kagit ve
matbaanin icadi ile birlikte bu aktarim daha sistematik hale gelmistir. Uzun yillar bilgi
paylasimi ve yeni nesillere aktarim i¢in en uygun yontemi kiitiiphaneler olusturmustur.
Insanlarin ellerinde kitaplar olsa dahi bu denli kiilli kitabin bulundugu tek yer kittiphaneler

olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte kitaplar sanal diinyaya aktarilmis, insanlarin
eskiden oldugu gibi kiitliphanelerde giinlerce arastirma yapmasi yerine internet basinda
birkag saat vakit harcayarak istedigi bilgiye ulagabilir hale gelinmistir. Internetin sagladig
faydalar sadece bunlarla sinirli degildir ama burada sadece egitim ile ilgili olan yonii

degerlendirilecektir.

Gelencksel egitim sisteminde 6gretmen merkezli bir egitim uygulanmaktadir. Cagdas
egitim uygulamalarinda ise Ogrenci merkezli bir egitim sistemi benimsenmistir.
Teknolojinin de gelismesiyle birlikte dgrenci bilgiye kolay ulasabilmekte, fakat ihtiyag
duydugu bilgiye daha kolay ulasabilmesi ig¢in bir “rehber” (yol gosterici) ihtiyaci
duymaktadir (Orhan, 1995). Bu degisimle 6gretmenin geleneksel bilgi aktarma islevi,
O0grenme-0gretme siireclerini planlama, organize etme, yonetme ve denetleme islevleri
olarak degismektedir (Kelleci, 2010). Bu siiregte 6gretmen daha etkin bir 6grenme ortami
olusturmak igin egitim materyallerini se¢gmesi, olusturmasi, analiz etmesi ve kendi

O6grenme ortamina senkronize etmesi beklenmektedir (Herring, Notar ve Wilson, 2005).

E-6grenme iilkemizde geleneksel egitime bir alternatif olarak degerlendirilmektedir.
Oysaki sadece alternatif bir egitim sistemi olarak degil de geleneksel egitimi destekleyici
bir unsur olarak kullanilmasi, sinif ortaminda yapilamayan birgok uygulamanin sanal
olarak gergeklestirilmesine imkan verecektir. Bu sayede e-6grenme ile geleneksel egitim

sistemi birbirini tamamlayici rolii tistlenecektir (Isik ve Yagci, 2011).

Bilgisayar Destekli Ogretimin (BDO) hayatimiza girmesiyle birlikte, egitimde
kullanilacak materyal ihtiyaci dogmustur. Bu materyal ihtiyacin1 karsilamak i¢in egitim
amacgli programlar lretilmis ve bu programlara “egitsel yazilim” denilmistir (Simsek,

1998). Egitsel yazilimlarin 6gretimi bireysellestirmesinin yani sira, 6grenci merkezli bir



egitim sunmasi, 6gretimi somutlastirmasi, dikkat ¢ekici 6gelere yer verilmesi, motive edici
yOn(liniin olmas1 ve 6grenmeyi zamandan ve mekandan bagimsiz hale getirmesi konusunda
ortak goriisler olsa da yazilimlarin kullaniminin titizlik gerektirdigi de belirtilmektedir.
(Bayram, 2007).

Farkli yerlerde bulunan 6grenci ve Ogretmen arasinda ihtiya¢ duyulan yazili, sesli
veya goriintiili iletisim internet vasitasiyla gergeklesmektedir. Bu yolla 6grenci herhangi
bir derse zamandan ve mekandan bagimsiz olarak katilabilmekte, 6grencinin zamani daha
verimli kullanmasi saglanabilmektedir. Diger yandan 6grencilerin ve dgretmenlerin ders
anlattimi ve sunumu i¢in kullanacaklar1 bina ve personel giderlerine gereksinim

olmayacaktir (Yeniad, 2006).

Internetin  yayginlasmasiyla, egitim hizmetleri de internet {izerinden hizla
yayginlagmaktadir. Bu yontem en fazla yiiksekogretimde karsimiza ¢ikmaktadir. Kaya’ya
(2005) gore Yiiksekogretimde, web tabanli egitim (WTE) araciligi ile gergeklestirilmeye

calisilan amaglarin baslicalar sunlardir (Yeniad, 2006);

e Tiim insanlar1 uzaktan egitmek

e Ogrencilerin kendi beldelerinde agilmamis dersleri almalarina olanak saglamak

e Ogrencilere diger iiniversitelerde agilan dersleri alma olanag1 saglamak

e Farkli yerleskelerdeki Ogrencilerin, gidip gelmeye gerek kalmadan ayni sinifa
katilma sansi verilerek onlara uygulama 6rnekleri yapmak

e Diinyanin degisik yerlerindeki uzmanlarla 6grencilerin etkilesim kurmasina olanak
saglamak

e Ogrencilerin uluslararasi capta kendi alanlar ile alakali ¢calisma yapan uzmanlarla
toplantilar diizenleyerek farkli konularda bilgi sahibi olunmasini saglamak

e Ogrencilerin is basvurusu yapmalarinda ilgililerle goriismeler yapmasma olanak

saglamak

Internetin yayginlasmasiin getirdigi olanaklar sadece bunlarla da siirl degildir. Her
gecen gilin internet lizerinden yeni yazilimlar gelistirilerek daha profesyonel egitim
nesneleri ile daha kaliteli egitim verilmeye c¢alisilmaktadir. Bu yazilimlarin gelistirilmis
hali olarak karsimiza nesne ambari (Learning Object Repository) ¢ikmaktadir. Nesne
ambari; belirli sartlar ¢ergevesinde olusturulmus nesnelerin belirli kritige tabi tutularak

sisteme yiiklenmesi ve uzman kisilerin onayindan gegtikten sonra kullanilmasini 6ngoren



bir sistemdir. Kisilerin internette aradiklar1 bilgiyi dogru kaynaklardan ve kisa zamanda
bulabilmesi her gegen giin biraz daha zorlagsmaktadir. Bunun en biyik sebebi ise her gin
yiizlerce GB bilginin internet ortaminda yayinlanmasidir. Ttm bu bilgiler i¢inden istenilen
bilgileri bulup ¢ikarma ve dogru bilgiye ulasmak i¢in sistemli bir yapiya ihtiya¢ vardir.
Calverley (2002), bunun i¢in egitimciler paylasilan nesnelere iistbilgi (metadata) ilave

edilmesi fikrini savunmuslardir (Karaman, 2005).

Nesnelerin olusturulmasi, olusturulan nesnelerin istbilgileri ile birlikte sisteme
yiiklenmesi ve uzman kisiler tarafinda bunlarin degerlendirilmesi epey zahmetli bir is
oldugundan dolay1 bu sistemi uygulamak kolay olmamaktadir. Halihazirdaki nesnelerin
bircogunun da egitsel nitelikten yoksun oldugu belirtilmektedir (Kazu ve Yavuzalp, 2008).
Egitimden yoksun olarak hazirlanan materyaller 6grenmeyi olumsuz yonde etkilemekte,
bilginin yanlis bir sekilde zihinde insa edilmesine sebep olmaktadir (Bayram, 2007).
Bunun sonucunda yanlis tasarlanan egitsel materyaller uzman kontroliinden yeterince

gecirilememesi 6grencilerin dogru bilgiyi 6grenmesinin 6niinde engel teskil etmektedir.

Bitdn bu problemlerin ¢6zimdi icin ciddi maliyetlere, insan kaynaklarina ve zamana
ihtiyag vardir. Problemin ¢ozlimiine katki saglamak i¢in “Egitsel Kaynak Paylasimi igin

Cevrimi¢i Tartisma Platformu Gelistirme™ arastirma konusu segilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arasgtirmanin  amaci, Ogrencilerin nesne paylasabilecekleri, nesnelere puan
verebilecekleri, nesne arayabilecekleri, nesneler hakkinda yorum yapabilecekleri,
birbirlerine bilmedikleri konular hakkinda soru sorup cevap alabilecekleri bir platform
tasarlamaktir. Bu platformda her dersin sorumlu 6gretim elemani ayn1 zamanda platformda
kendi dersinin editoriidiir. Dolayisiyla 6grencilerin sadece kendi aralarinda degil aym
zamanda 6gretim elemanlar: ile de direkt olarak etkilesime gecebilecekleri bir platform
olusturulmasi amaglanmistir. Olusturulan platform ile materyalin (nesnelerin) uzman ve
Ogrencilerin goriisleri dogrultusunda degerlendirilerek ve gerekli diizenlemeler yapilarak

kullanigliliginin artirilmasi da hedeflenmistir.

Hazirlanan Fipap (Firat Paylasim Platformu) yaziliminin nesne paylagim ve tartigsma

i¢in uygun olup olmadig1 asagidaki 6geler acisindan incelenmistir;

e Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri



e Icerik ve Etkilesim Ozellikleri
e Egitsel Ozellikler

1.3. Arastirmanin Onemi

Milli egitim sistemimizin ve egitim sistemi i¢indeki her bireyin ana hedefi daha
kaliteli bir egitim nasil verilebilir sorusuna aradiklar1 cevap ve bu cevap dogrultusunda
ortaya koyduklar1 icraatlardir. Bunun icin her yil yeniden egitim sistemi ele alinmakta
“Acaba daha etkili bir egitim sistemi nasil olusturabiliriz” tartismalar1 yapilmaktadir. Ele
aliman konular g¢ercevesinde teoride ¢ok islevsel goriinen bazi maddeler uygulamada
beklenilen cevabi vermeyebilmektedir. Bunun igin egitimde Oncelik olarak

“uygulanabilirlik” konusu ele alinmalidir.

Cagdas egitim anlayis1 bireysel calismadan ziyade grup (takim) calismasina Onem
vermektedir (Ag¢ikgdz, 2003). Bu sayede 6grencilerin is paylasimi ve dayanisma duygulari
gelistirilmesi hedeflenmektedir. Ogrencilerin birbirlerine destek olacaklari, kolektif olarak

hareket edebilecekleri yeni sistemlere ihtiyag¢ vardir.

“Egitsel Kaynak Paylasimi I¢in Cevrimici Tartisma Platformu Gelistirme” konusuyla

iki 6nemli sorunun ¢6ziimiinii amaglanmaktadir. Bunlardan birincisi;

Ogrencilerin daha kaliteli nesnelere kolektif hareketle ulagsmalarimi saglamaktir. Bu
sebeple her Ogrencinin paylasim platformundan aktif olarak yararlanmasi ve kullandigi
materyalin kendisi i¢in olumlu veya olumsuz etkisini diger arkadaslariyla paylasmasi esast
benimsenmektedir. Bu sekildeki bir yaklasim ile uygulanabilirligin maksimum duzeye
cikarilmasi hedeflenmektedir. Ayrica 6grencilerin platformu kullanmasi sonraki yillarda o
dersi gorecek Ogrenciler i¢in bir kaynak olma o6zelligi tasiyacaktir. Her yil daha da
gelisecek ve giincellenecek olan sistemin, dgrencilerin ihtiyaglarini maksimum diizeyde

karsilayacag diisiintilmektedir.

Ikincisi ise; dersle ilgili takildiklar1 noktalar1 hem akranlarina, hem de dersin dgretim
elemanlarina sorabilecekleri, sorularina yanit alabilecekleri forum boliimii olusturulmustur.
Bununla da dgrencilerin derslerde bir konuda takilip kalmamalarin1 saglamak ve dersi

anlamadan ge¢melerinin 6niine gegmek hedeflenmistir.



Platform surecinde 6gretim elemanlar1 kendi derslerinin editorii olacagindan 6grenci
merkezli bir egitim sistemi benimsenmis olacaktir. Bu platformda dersin &gretim
elemanlar1 sadece Ogrenciyi yonlendiren, sorularina cevap veren, takildiklari noktalarda
destek olan rehber konumundadirlar. Bu ¢agdas egitim sisteminin benimsedigi yaklasim

olarak nitelendirilebilir.

1.4. Varsayimlar

Bu aragtirma asagidaki kabullere gore belirlenmistir. Arastirma sonuglart bu kabuller

g0z Oniine alinarak yiirtitilmiistiir.

e Platform yazilimi degerlendirme anket formu platformun islevine yonelik
degerlendirmede yeterlidir.

e Uzmanlarmm egitsel yazilimlar hakkinda yeterli bilgiye sahip olduklari, her birinin
iyi bir internet kullanicisi olduklar1 ve anket formlarini dogru bir sekilde

cevaplandirdiklar1 varsayilmaktadir.

1.5. Simirhiliklar

Bu arastirmanin sinirliliklart sunlardir:

e Uygulamaya katilan kisiler, Firat Universitesi’nde okuyan Lisans, Yiiksek Lisans
ve Doktora 6grencilerinden gonilli olanlarla sinirlidir.

e Windows isletim sisteminin, Asp.Net programlama dilinin ve Access veri tabaninin
olanaklar ile sinirlidir.

e Platform yazilimini degerlendirmek amaciyla yayimlanan 6rnek ders materyalleri

ile smirh tutulmustur.



2. ILGILIi LITERATUR

Asagidaki basliklar altinda literatiir incelenmistir;

e Opgrenme kuramlar

e Egitim 6gretim yontemleri

e Egitsel yazilim

e (Ogrenme nesnesi

e Yazilim sistemlerinin modellenmesi

e En yaygin kullanilan web yazilimlari
e En yaygin kullanilan veritaban tiirleri
e Forum siteleri

e Nesne ambari

Tez konusu olarak “Egitsel Kaynak Paylasimi icin Cevrimi¢i Tartisma Platformu
Gelistirme™ secildiginden dolayi, bir¢ok alan ile i¢ ige bir yapidan séz edilebilir. Bunlar
egitsel nesneler, egitsel nesnelerin paylasimi, 6grenme kuramlari, 6gretim yontemleri,

egitsel yazilimlar, tartisma ortamlar1 olusturma vs. olarak siralanabilir.

Egitimle alakali kurulmasi planlanan her sistemin mutlaka bir kuramsal cerceveye
oturtulmas1 gerekmektedir. Bundan dolayr ilk olarak Ogrenme Kuramlari’ndan
bahsedilmektedir.  Egitim  Ogretim  Yontemleri’nin  hangisinin  kullanildiginin

vurgulanabilmesi icin Egitim Ogretim Yontemleri’nden de bahsetmek uygun goriilmiistiir.

Olusturulan yazilim sistemi egitsel bir yazilim oldugundan dolayi, kisaca Egitsel
Yazilim’dan da bahsedilmistir. Sisteme yiiklenecek yazilimlar Ogrenme Nesnesi adiyla
anilacagl icin dgrenme nesnelerinden de kisaca bahsedilmistir. Ogrenme nesnelerinin

depolandig: alanlara “Nesne Ambar1” denildiginden dolay1 bu konuya da temas edilmistir.

Sistemin bir boliimiinii (tartisma platformu) forum kismi olusturdugundan dolayi
forum sitelerinden de bahsetmek uygun goriilmiistiir. Sistemin olusturulmasi sirasinda

kullanilan yazilim teknolojilerine de atifta bulunulmustur.



2.1. Ogrenme Kuramlan

merak konusu olmustur. Bununla ilgili ilk bilimsel ve deneysel ¢aligmalar 20. Yiizyilin
baslarma tekamiil etmektedir. Bu caligmalar neticesinde kisilere yonelik, 6grenmeyi
aciklayan degisik d6grenme kuramlar1 ortaya atilmistir (Ozden, 2005). Bunlardan 6ne
cikanlar; “Davranis¢i Cagrisim Kuramlar”, “Bilissel Agwrlikli Davranis¢r Ogrenme

Kuramlar1”, “Bilissel Ogrenme Kuramlari”, “Yapilandirmact Ogrenme Kuramlari” ve

“Beyin Temelli (Norofizyolojik) Ogrenme Kuramlart” olarak siralamak miimkiindiir.

Ogrenme kuramlari, 6grenmenin hangi sartlar altinda daha verimli olacagini veya
daha kotii sonuglar doguracagini betimlemeye ve agiklamaya calisir. Bir O6grenme
kuramindan, kisinin tiim fizyolojik, psikolojik ve ¢evresel etkenler gibi tiim durumlarda
O0grenmenin nasil olmasi gerektigi ile ilgili sorunlara ¢6ziim olmasi beklenir fakat heniiz

boyle bir kuram gelistirilememistir (Senemoglu, 2005).

Ogrenme kuramlarmin her biri 6grenmeyi farkli agilardan degerlendirmektedirler. Bu
degerlendirmeleri yaparken diger kuramlarda timden reddedilmemektedir. Her bir kuram

egitime yeni bir bakis agis1 getirmektedir (Bozdogan, 2010).
2.1.1. Davrams¢i Cagrisim Kurami

Davranis¢t kuram, insanlarin uyaricilar karsisindaki vermis olduklart tepkiden yola
cikilarak, uyaricilar karsisinda bireyde meydana gelen de§ismeler olarak tanimlanabilir.

Davranisci1 kuramda bireyde meydana gelen degismeler nesnel olarak Slgiilebilmelidir.

Ciiceloglu'na (2007) gore davramisgt kuram, uyarict — davranig psikolojisi olarak
tanimlanir. Uyaricinin cinsi, siddeti ve tekrar1 ile davranisin tiirii, kuvveti ve frekansi
arasindaki iliskiyi inceler. Ayrica davramigi pekistiren kosullandirma {izerinde de

durulmaktadir.

Erden ve Akman’a (2001) gore davranig¢t kuram, uyaricilar ile davraniglar arasinda
bag kurma ve bu bag neticesinde meydana gelen davranislara 6grenme adi1 verilmektedir.
Bu baglamda davranislarda meydana gelen degismeler ve bu degisiklige neden olan

uyaricilarla ilgilenilmektedir.



Davranis¢1t kuramlar bireyin duygu, diisiince, his gibi 6znel yonleri ile ilgilenmek
yerine, Olciilebilir, gozlemlenebilir olan davranig, hareket gibi nesnel yonlerini incelemeyi
tercih etmistir. Bunun sebebi olarak ta bilimsel ¢alismalarda, fizik, kimya, biyoloji gibi,
elde edilen veriler nesneldir. Bir c¢alismanin sonuglarinin da bilimsel olarak kabul
edilebilmesinin sart1 nesnelliktir (Erden ve Akman, 2001). Bireylerin sadece uyaricidan
etkilendigi varsayilmaktadir. Aslinda bireyin davraniglarinda ¢evrenin de roli
azimsanamayacak kadar fazladir. Bu da davranis¢i kuramin eksik yoniinii olusturmaktadir

(Ozden ve Simsek, 1998).
Davranisci cagrisim kuramlar1 dort gurupta incelenebilir. Bunlar;

e Klasik Kosullanma (Pavlov)
e Edimsel Kosullanma (Skinner)
e Bitisiklik Kurami (Watson-Guthrie)

e Bag Kurami (Thorndike) olarak siralanabilir.
2.1.2. Bilissel Agirhikh Davramis¢1 Ogrenme Kuramlari

Ogrenme hakkinda davramgg1 yaklasgimin  6grenmenin  dogasini  yeterince
aciklayamadig1 tezi zamanla giiclenmistir. Ogrenmenin dogrudan gdzlemlenebilecek bir
siire¢ olmadigi, zihinsel bir silire¢ sonucu gerceklestigi gorlisii benimsenmistir. Yeni
degerler 6grenmenin olusumunda algilama, diisiinme, duyus ve yaratma gibi kavramlari
one ¢ikarmaktadir (Ozden, 2003). Bunlarin neticesinde bilissel agirlikli davranisc

kuramlar 6nem kazanmustir.
2.1.3. Bilissel Ogrenme Kuramlan

Biligsel kuramcilar, 6grenmenin dogrudan gdzlemlenemeyecegini, 6grenmenin bir i¢
siire¢ oldugu goriislinii savunmaktadirlar. Bu siirecte algi, bellek, duyus, yaraticilik,
hatirlama  gibi igsel siireglere vurgu yapilarak, Ogrenmenin direk olarak
gozlemlenemeyecegi ifade edilmistir. Tiim bunlara bagl olarak da bireyde meydana gelen

degisimlerin igsel siirecin bir sonucu oldugu savunulmustur (Erden ve Akman, 2001).

Biligsel psikologlar, bireyi pasif bir canli olarak degil, uyaricilar1 isleyen,

anlamlandiran, algilayan aktif bir canli olarak goriirler. Onlara gore bireyi diger canlilardan



ayrran en Onemli Ozellik, bireyin genel uyaricilar isleyebilme ve anlamlandirabilme

yetenegidir (Cliceloglu, 2007).
2.1.4. Yapilandirmaci Ogrenme Kuramlari

Ozden’e (2005) gore yapilandirmaci yaklagim; iiretici 6grenme, kesfederek dgrenme
ve duruma bagli 6grenme gibi teoriler biitiinii olusturmaktadir. Bu 6grenme yaklasiminda
amagc, kisinin bilgiyi 6ziimsemesinde aktif rol oynayarak onu kendi zihinsel semalarinda

yerine oturtabilmesidir (Demirhan, 2010).

Matthews (2002) yapilandirmaci yaklasimda, zihinsel ve cevresel etkilerin
o0grenmenin gerceklesmesinde etkili oldugunu savunmaktadir. Bu yaklasimda her birey
yeni Ogrenecegi bilgileri sahip oldugu bilgilerle iliskilendirerek gerceklestigi

savunulmaktadir (Demirhan, 2010).
2.1.5. Beyin Temelli (Norofizyolojik) Ogrenme Kuramlari

Son yillarda insan beyni iizerinde yapilan arastirmalar, 6§renme siirecine yeni bir
boyut kazandirmistir. Elde edilen norofizyolojik bulgular beynin uyaricilari algilama,
analiz etme, eski bilgilerle kiyaslama, yeni anlamlar yilikleme ve gelecekte kullanilmak
tizere saklama gibi islevler iistlendigi belirtilmektedir. Bundan dolay:1 bireylerin beyin
yapisina uygun, yaparak — yasayarak oOgrenebilecekleri, uyaricilar bakimindan zengin

materyallerle 6grenme ortamlarinin olusturulmasi gerekmektedir (Senemoglu, 2005).

2.2. Egitim Ogretim Yontemleri

Egitimcilerin, 6grencilere o6gretecekleri bilgilerin kalict olmasi, kolay bir sekilde
Ogretilmesi, Ogrencileri sikmadan eglendirerek Ogretme gibi hedefleri olmustur. Bu
hedefler dogrultusunda bilgisayarlar dogmadan 6nce egitim materyalleri ile bu islemler
gergeklestirilmeye calisilirken, bilgisayarin hayatimiza girmesi ile beraber 6gretimde
bilgisayar vazgecilmez bir unsur haline gelmistir. Egitim 6gretim yontemleri genel olarak
“Geleneksel Yontem” ve “Bilgisayar Destekli Egitim Ydntemi” adi ile iki ana baslikta

toplanir.
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2.2.1. Geleneksel Yéntem

Egitimciler yasadiklar1 tilkelerde karsilastiklar1 egitim problemlerine etkin ¢oztimler
bulmak i¢in egitim sistemlerini sorgulamakta, daha iyi bir egitimin nasil saglanabilecegi
sorusuna cevap aramaktadirlar. Egitim sisteminde karsilasilan problemlerin ¢ogunun

geleneksel egitim sisteminden kaynakli problemler oldugu savunulmaktadir.

Geleneksel egitim sistemimiz O0grenciyi arastirma yapmaya yoOneltmeyen, miifredat
disinda herhangi bir konu hakkinda bilgi edinmeyi gerekli kilmayan, d6grencilerin yaratici
diisiince giiclinii gelistirmeyen, sadece miifredat konularinin islendigi, 6grencinin sadece
dinleyici konumda oldugu, kisisel goriisleri rahatca sdyleyebilecegi bir ortamin olmadigi,
O0gretmenin sadece bilgi aktaran bir kaynak haline geldigi, 6gretmen merkezli bir yapi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu yontem kalici izli davranmiglar yerine ezber temeline

dayal1 bir 6gretim modeli sunmaktadir.
a. Geleneksel Yontemin kapsami

Geleneksel yontemde Ogretmen merkezli bir 6gretim yontemi benimsenmis olup,
ogrenci pasif bir sekilde sadece ders dinleyen, genellikle 6grencilerin kalabalik sinif
ortamlarinda ¢ekinmeden, rahat bir sekilde soru soramadiklari bundan dolay1 da egitim

camiasinda etkinligi tartisilan eski bir yontemdir.

(Cagdas egitim sisteminde ise dgrenci merkezli bir egitim modeli benimsenmektedir.
Bu modelde 6gretmen 6grenciyi yonlendiren, aragtirmaya tesvik eden, takildigi yerlerde
destek olan, 0grencinin yaratici diistinmesine katki saglayan bir model olarak karsimiza
cikmaktadir. Cagdas egitim, Ogretmenin bilgi aktaran konumunda olmasma sicak
bakmamasina ragmen, belirli zaman ve durumlar i¢in geleneksel yontemlere de bagvurmak

zaruret olarak gortlmektedir (Kog, 2008).
b. Geleneksel Yontemin Yararlar:

Geleneksel yontem eski bir 6gretim yontemidir. Bunun yararlarini asagidaki sekilde

siralanabilir (Ergiin ve Ozdas, 1997).

e Ogretmenler tarafindan uygulamasi kolay ve ekonomiktir.
e Ogrencilere temel materyallerin kullaniminin 6gretilmesinde baslangig i¢in faydal

bir yoldur.
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e Kalabalik guruplara bilgi aktarimi i¢in yararhidir.
¢ Anlatilan konu diizenli bir sekilde sunulursa zamandan tasarruf saglanir.

e Ogretmen merkezli bir anlatim oldugundan dolay1 6gretmene giiven hissi verir.

Cc. Geleneksel Yontemin Simirhilhiklar:

Geleneksel yontemin egitim, egitimciler tarafindan elestirilen ve egitimi smirlayan

yonleri bulunmaktadir. Bunlar asagidaki sekilde siralanabilir (Ergiin ve Ozdas, 1997).

e Ogrenciler aktif olarak 6grenmeye katilmadiklarmdan dolay1 yiiksek seviyeli
biligsel 6grenme gerceklesmez.

e Ogrenciler dinleyici konumda olduklarindan onlari tanimak giiclesir.

e Psikomotor 6grenme ¢ok nadir olusur.

e Derslerin uzun uzadiya anlatilmasi, sik sik tekrara basvurulmasi dersi sikici hale
getirir.

e Ogrencilerin ilgi ve ihtiyaclarinm karsilanip karsilanmadigin belirlemek giictiir.

e Ogrencilere soru sorma izni verilmedigi i¢in égrenmenin ne derece oldugu tespit

edilemez.
2.2.2. Bilgisayar Destekli Egitim Yontemi

Teknolojinin gelismesiyle birlikte, teknolojinin getirdigi yenilikler de egitimde yerini
almaya baslamuistir. Ogretmen merkezli geleneksek egitim sisteminde &grencinin ders
haricinde yeni bilgilere ulasmasi, bilgiyi anlamasi, yorumlamasi gii¢ bir istir.
Bilgisayarlarin egitim sistemine girmesiyle birlikte Ogrenciler konular1 zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak veya okul ortaminda derse yardimecr olarak
ogrenebilmektedirler. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE) yalnizca bilgisayarin kullanildigi,
O0gretmenin pasif oldugu bir sistem olarak diisiiniilmemelidir. BDE geleneksel egitimin

aciklarini kapatan, eksik yonlerini telafi eden bir yaklasim olarak degerlendirilebilir.

Bilgisayarlarin egitim sistemine girmesiyle 6gretmenlerin fonksiyonlariin pasif hale
gecmesi soz konusu degildir. Aksine 6gretmenler daha donanimli ve giincel konulara
hakim olmak zorundadirlar. Bu sistem sayesinde 6gretmenler zor konular (6zellikle soyut

konular) ogrencilere ¢ok daha kolay bir sekilde anlatabilmektedirler. BDE sayesinde
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dersler daha etkin, verimli ve zevkli hale gelmektedir. Bunlarin sonucunda da genel kanaat

Ogrencilerin basarisina etkisinin biiyiik oldugu yoniindedir.
a. Bilgisayar Destekli Egitim Yonteminin Kapsami

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmaya baglanmasinin ardindan 6grencilerin anlama
hizlarina gore derslerin kolay bir sekilde anlagilmasini saglayacak olan Bilgisayar Destekli
Egitim (BDE) benimsenmistir. BDE 0grenme siirecinde bir segenek degil, sistemi
tamamlayici, sisteme katki saglayip gii¢lendirici bir 6ge olarak kullanilmaktadir. BDE’de
bilgisayar; Ogrenme motivasyonunu giliglendiren, oOgrencilerin  kendi kendilerine
Ogrenmeleri ve dgrenme hizlarina gore yararlanabilmelerine olanak veren, bircok duyu
organina hitap ettigi i¢cin 6grenme isleminin daha kalict hale gelmesi saglayan, kendi
kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus bir 6gretim
yontemidir. Bu yOntemin basarist 6gretim hedef ve davraniglarina yonelik materyaller
olusturulmasina bagli olarak degisecektir. Yontem geleneksel yonteme bir alternatif olarak
degil de ona bir destekgi olarak degerlendirildigi takdirde egitimde verimi yukseltmede

onemli bir rol oynamaktadir (Usun, 2000).

BDE’ye yiiksek gorsel ozellikler eklenerek 6grenci O0grenmeye giidiillenmekte,
dikkatinin dagilmas1 dnlenmekte, oyun havasinda aktarilmak istenen bilgiler ¢ok daha
eglenceli bir sekilde Ogrencilere aktarila bilinmektedir. Bu konuda yapilan birgok
aragtirma BDE destekli yapilan 6grenmenin geleneksel yonteme nazaran ¢ok daha kisa bir

stirece gergeklestigi bilinmektedir (Kog, 2008).
b. Bilgisayar Destekli Egitim Yonteminin Yararlari

Bilgisayar destekli egitimin yararlart maddeler halinde siralanacak olursa (Odabasi,
1998);

e BDE o6grencilere bireysellesmis ve Ogrenci merkezli bir 6gretim sundugundan
ogrencilerin kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleyebilme olanagi saglar.

e BDE sayesinde en sikici dersler bile gorsel etkilesim yontemleriyle ilging ve zevkli
hale getirilebilir.

e BDE aninda doniit sagladigi ve bu doniit simif ortaminda olmadigindan dolay1

Ogrenciye rahatlik saglar.
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BDE ile birgok tehlikeli veya olanaksiz deneyler simiilasyon yontemiyle tehlikesiz
ve kolay bir sekilde uygulanmasina olanak saglar.

BDE sayesinde oOgretmenler notlar1 tahtaya yazmakla zaman kaybetmezler.
Herhangi bir dersin bir boliimiinii kagiran bir 6grenci kimseyi rahatsiz etmeden

dersten sonra ayni boliimleri bireysel olarak tekrarlayabilir.

c. Bilgisayar Destekli Egitim Yonteminin Simirhhiklar:

Bilgisayar destekli egitimin yararlart oldugu gibi sinirliliklar1 da vardir. Bunlar

maddeler halinde incelenirse (Odabasi, 1998);

BDE’de ogrenciler birebir bilgisayar ile etkilesimde olduklarindan dolayi,
Ogrenciler arasindaki etkilesim kisitlanmakta, bu da 6grencilerde asosyallige sebep
olmaktadir.

BDE’de 6grenci degerlendirmelerini yaparken dogru veya yanlis arasinda kesin bir
cizgi cizildigi igin, 6grenciden miikkemmel olmas1 beklenir. Ogrencileri ya biliyor
ya da bilmiyor olarak kabul edilir. Bu durumda 6grenciyi yiireklendirecek veya
dogruya yonlendirecek bir sistem yoktur.

Bilgisayarla ¢alismak, kitap sayfas1 ¢evirmekten zor oldugundan dolayi, bilgisayar
okuryazarligi olmayanlarin BDE’den istifadesi kisitlhi olacaktir. Bundan dolay:
BDE gorecek kisilere bilgisayar okuryazarlig dersi verilmelidir.

BDE yazilimlar1 piyasada sinirli sayida mevcuttur. Her alanda BDE yazilimlarinin

gelistirilmesi gerekmektedir.

2.3. Egitsel Yazihm

Bilgisayarin her alanda oldugu gibi 6gretim alanina da etkin bir sekilde girmesinden

sonra, bireysellestirilmis &gretimi esas alan Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO) 6nem

kazanmistir. BDO ile ilgili olusan ders materyalleri ihtiyaglar1 yazilim gelistiricilerin

egitim alanina yonelmesine sebep olmustur. Bilgisayarlarin her alanda kullanimi ile ilgili

kritik bir 6neme sahip olan 6gelerden biri olan yazilimlarin, egitim amagli programlar i¢in

0zel olarak hazirlanmis olan tiiriine “egitsel yazilim” ad1 verilmektedir. Genelde bir egitsel

yazilim, hangi amag i¢in iiretilmis ise o adla anilir. Simsek’e (1998) gore dogrudan 6gretim
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amach hazirlanan yazilimlar, birer égretim yazilimidir (Kelleci, 2010). BDO ile alakali

gunumuzde bir¢ok materyal bulunsa da belirli konularla sinirhidir.
2.3.1. Egitsel Yazihmin Yararlari

Egitim yazilimlarinin en 6dnemli yarar1 bireye 6zgii, bireyin 6grenme hizina uygun ve
zamandan bagimsiz Ogrenme saglamasidir. Egitsel yazilimda kullanilan yazilim
kazandirilmak istenen davranig veya 6gretilmek istenen bilgiye yonelik olusturulmalidir.
Hedefi tam belirlenmemis yazilimlar kullanicilarin  yararindan ziyade zararina

olabilmektedir (Bayram, 2007).

Egitsel yazilimlarin kurulu oldugu bilgisayarlar ne kadar iyi olurlarsa olsunlar, yazilim
gerekli 6zen ile hazirlanmadigi takdirde istenilen verim elde edilemeyecektir. Amaca
uygun bir sekilde hazirlanan yazilimlar ise 6gretmenin is yiikiinii azaltacak, 6gretmenin
roliiniin degismesine yardimci olacaktir. Bu yazilimalar sayesinde ogrenciler bagka

yardimcilara ihtiya¢c duymadan istenilen yonde 6gretim alacaklardir (Akkoyunlu, 1996).

Bayram (2007), ogretim yazilimlarinin uzmanlar tarafindan da kabul edilmis
katkilarin1 asagidaki gibi siralamaktadir:
e Ogretim bireysellestiginden dolay1 bireysel ihtiyaclar giderilir.
e Ogrenci merkezli 6gretim gerceklesir
e Soyut kavramlar1 soyutlastirdigi i¢in 6gretim basitlesir.
¢ Anlasilmayan noktalar i¢in tekrar imkani saglar.
e Ogrencilerin hizina gore 6grenme saglar.
e Zamandan ve mekandan bagimsizdir.
e Ogrencilerin dikkatini cektiginden dolayr 6grencileri daha iyi motive eder,
hatirlamayi kolaylastirir.
e Sanal uygulama ile 6grenmeyi kalicilagtirir.

e Ogrencinin performansini izleme imkani saglar.
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2.3.2. Egitsel Yazilimlarin Genel Yapisi

Asan ve Gilines (1999) bilgisayar destekli 6gretim yazilimlar1 tasarlanirken davranisci

O0grenme kuraminin ilkelerinin kullanildigini belirtmektedir. Davranis¢t 6grenme kurami

dikkate alinarak hazirlanacak 6gretim yazilimlarinda gz oniinde bulundurulmasi gereken

ilkeler sunlardir (Yalin, 1996);

Hedef davraniglarin belirlenerek tasarima baslanmasi

Kii¢iik adim ilkesine uygun olarak konunun kii¢iik pargalara ayrilarak kolaydan
zora, basitten karmasiga dogru gidilmesi

Konu siralamasina dikkat edilerek konu biitiinliigiiniin saglanmas1

Ogretimin daha iyi gerceklesmesi igin programin uygulamaya dayali olarak
dizenlenmesi

Yazilimin 6grenci hizina bagl olarak ilerleyebilmesi i¢in programli 6gretimin
bireysel hiz ilkesine bagli kalinarak hazirlanmasi

Ogretilenlerin kalic1 olmast i¢in kiigiik birimlerden sonra alistirmalara yer verilmesi
Konu sonunda 6grenmenin gergeklestigini kontrol etmek i¢in 6grencilere sorularin
sorulmast

Sorulan sorulara aninda geri bildirim verilerek pekistirec ya da uyar1 gelmesi
Ihtiyag halinde dgrenciye sorulan soru ile ilgili ipucu verilmesi

Ogrencilerin aktif katilimim saglamak icin etkilesimli iceriklere yer verilmesi

Ogretim yazilimlar1 arasinda teferruatta farkliliklar olmasina ragmen genel olarak

asagidaki basliklarla incelenirler (Ipek, 2001).

Giris boliimii ve tanitim
Konu ve madde sunumu
Soru ve yanit saglama
Degerlendirici

Doniit saglama

Programdan ¢ikug
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a. Giris Boliimii ve Tanitim

Tiim yazilimlarin bir baslik sayfasi olmasi zorunludur. Bu sayfada yazilimin baghgi,
yazarin ad1 gibi temel bilesenler olabilecegi gibi metin, video, ses gibi zengin igerikli bir
sayfa olarak da tasarlanabilir. lgili literatiir cercevesinde genel olarak bir baslik sayfasinda

bulunmasi gereken 6nemli 6zellikler sunlardir (Kelleci, 2010);

e Icerigi yansitan, kisa ve 6z bir baghk yer almalidir.

e Yazar, yaymci adi ve iletisim bilgileri gibi temel bilgileri icermelidir.

e Yazilimin telif haklarina ait bilgi bulunmalidir.

e Programin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi icermelidir.

¢ Yazilimin tanitim1 miizik, animasyon veya video ile yapilacaksa kullanict bu kismi
atlayabilmelidir. Hazirlanan igerik de olabildigince kisa ve 6z bilgi icermelidir.

e Icerik hakkinda detayl bilgi bulunmamalidur.

b. Konu ve Madde Sunumu

Egitsel yazilimlarin kalitesini belirleyen en 6nemli Ozelliklerin basinda icerigin
Ogrenciye sunulus sekli gelmektedir. Sunumda basitlik ilkesine dikkat edilerek, sunulacak
karmasik bilgileri kii¢iik pargalara bdliinerek, Ogrencinin daha kolay anlamasinin
saglanmas1 gerekmektedir. Konu ile ilgili ek kaynaklar gosterilerek 6grencilerin haricen

aragtirma yapmalarinin 6nii de agilmalidir.
C. Soru ve Yanit Saglama

Egitsel yazilimda 6grencilerin konular1 daha iyi 6grenmeleri amaciyla, 0gretimin
basindan itibaren soru sorulabilir. Konu basinda sorulan sorular konu hakkindaki 6n
bilgisinin tespitine yardimci olur. Boylece bilindik konular varsa atlayarak zaman
kazanilmis olur. Konu esnasinda sorulan sorular konuyu pekistirme amacli iken sonda
sorulan sorular konuyu degerlendirme adma yapilmaktadir. Ogrencilerin egitsel
kaynaklarla etkilesime geg¢melerini saglayan en onemli unsurlarin basinda soru sorma

gelmektedir. Ogrenmenin olmasi i¢in de etkilesimin mutlaka olmas1 gerekmektedir (Yalin,

2001).
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d. Degerlendirici

Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar, geri bildirim olarak degerlendirilir ve
Ogrencinin sonraki basamaklarda nasil hareket etmesi gerektigini belirleyen etken
olmaktadir. Bilgisayarlar insanlar gibi diisiinemediginden dgrencilerin cevaplarin1 dogru ya
da yanlis olarak kabul edecektir. Bunun 6niine ancak yapay zeka yontemleri kullanilarak
ciddi veritabanlar1 yardimryla gecilebilir. Ogrencilerin verdikleri cevaplar veritabaninda
saklanacagi i¢in istatistiki bilgi sunmada kolaylik saglamaktadir. Bu da kisinin basarisini

6lcmesi adina 6nemli bir etkendir (Yavuzalp ve Kazu, 2004).
e. Doniit Saglama

Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar ile 6grencilere doniit saglanir. Bu déniitlerle
dogru cevaplar pekistirilmekte, yanlis verilen cevaplar ise diizeltilmektedir. Ogrencilerin
moral ve motivasyonunu artirma adina hazirlanan sorular 6grencilerin cevaplayabilecekleri
zorlukta olmalidir. Ogrencilerin yanlis cevapladiklar: sorular1 da diizeltmeleri icin onlara

firsat verilmelidir (Yavuzalp ve Kazu, 2004).
f. Programdan Cikis

Egitsel yazilimin herhangi bir yerindeyken programdan c¢ikilmak istenilmesi
durumunda kullanicilarin rahat bir sekilde programi sonlandirmalari, tekrardan geri
dondiiklerinde programda kaldiklar1 yerden devam edebilmeleri, programdan ¢ikmadan
once son bir kez uyar1 ile istegi kesinlestirilmesi gibi fonksiyonlar eklenmelidir. Bu

fonksiyonlar basaril1 bir 6grenme siireci agisindan 6nemlidir (Kelleci, 2010).
2.3.3. Egitsel Yazilimlarin Degerlendirilmesi

Egitsel yazilim degerlendirme, sadece se¢im i¢in degil, yazilima kalite kazandirmak
icin olusturulmast gereken bir kavramdir. Yazilim degerlendirmek i¢in bir takim 6l¢iitler
ve ilkeler belirlenmelidir. Belirlenen bu ilkeler gergevesinde yazilim degerlendirmeli ve bu

sayede yazilimin gelisme siirecine katkida bulunulmalidir.

Mevcut yazilim seceneklerinin degerlendirilebilmesi i¢in once, degerlendirme
yapacak kisilerin yeterli bilgi dlzeyine sahip kisiler arasindan segilerek belirlenmesi
gerekmektedir. Daha sonra se¢imi yapacak kisiler tarafindan 6ngoriilen yazilima iliskin

beklentilerin ve yazilimin kullaniminin s6z konusu olacagi kosullarin belirlenmesi
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gerekmektedir. Beklenti ve kosullara iligkin tanimlar se¢im yapanlari, 6ngdriilen yazilima
gotiirecektir. Secim silireci baginda beklenti ve kosullarin belirlenmesi, tercih edilecek

yazilima iliskin kalite ol¢iitlerini belirlemeye yoneliktir.

Ongoriilen kalite standartlar1 belirlendikten sonra, bu standartlara uygun yazilimim
nasil (hangi ara¢ ve yontemlerle) belirleneceginin planlanmasi gerekir. Arag ve siireclerin
planlanmasindan sonra elde edilen yazilim segenekleri, belirlenen kalite Olciitleri
baglaminda planlanan araglarla bir dizi O6lgmeye tabi tutulur. Elde edilen veriler
yorumlanarak sonuglar yazili hale getirilir. Hazirlanan rapor, hangi yazilimin tercih
edilecegini agikca ortaya koyar. Biitiin bu siireglerin gergeklesebilmesi i¢in de her seyden
once yeterli bilgi ve beceriye sahip kullanicilardan olusan bir ekibin olusturulmasina

ihtiyag¢ vardir (Kelleci, 2010).

2.4. Ogrenme Nesnesi

Bilgisayarlarin egitim hayatimiza girmesiyle 6grenme nesneleri de dnem kazanmustir.
Ogrenme nesneleri; bir kere hazirlandiktan sonra tekrar tekrar kullanilabilen nesneler
olarak tarif edilebilir. Sanal olarak hazirlanan nesneler hem kopyalanabilir, hem de

defalarca kullanilabilir.
2.4.1. Ogrenme Nesnesi Tanimlari

Ogrenme nesnesi kavrami “6gretim” ve “dgrenme” kavramlarinda oldugu gibi
egitimciler arasinda ciddi farklilik gostermektedir. Bu konu ile ilgili Millar (2002) “ii¢
farkli egitimciye dgrenme nesnesinin ne oldugunu sorsaniz (¢ farkli cevap alabilirsiniz”
diyerek ifade etmistir. Sadece Ogrenme nesnelerinin tanimlart  i¢in  degil,
adlandirmalarinda dahi degisiklikler oldugu goriiliir. Genellikle 6grenme nesneleri igin
bilgi nesneleri, 6gretimsel nesneler, icerik nesneleri, ortam nesneleri ve bilgi bitleri gibi
cok sayida farkli terim kullamlmistir (Hamel ve Ryan, 2002). Ogrenme nesnesi
tanimlarinda temel olarak birlesilen nokta, bir kere hazirlandiktan sonra yeniden

kullanilabilecek olmalaridir (Millar, 2002).

IEEE biinyesindeki 6gretim teknolojileri igin standartlar gelistiren “Ogretim
Teknolojileri Standartlart Komitesi” LTSC (Leaming Technology Standards Committee)
O0grenme nesnelerini “teknoloji destekli ogrenme siirecinde defalarca kullanilabilen veya

referans verilebilen sayisal ya da sayisal olmayan bilgilerdir” seklinde tanimlamistir.
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Wiley (2000) ise bu tanimi daha da genisleterek, “Ogrenme nesneleri, 6grenmeye

yardimct olmak igin tekrar kullanilabilen kaynaklardir” tanimini yapmistir.
2.4.2. Ogrenme Nesnesi Ozellikleri

Cebeci (2003) literatiirde 6grenme nesnelerinin birgok 6zelliginden bahsedildigini
belirtmektedir. “Yeteri kadarin1 6grenme”, “zamaninda ve hizli sekilde ulagsma”, ™ kisiye
0zel 6grenim” gibi olanaklar sunan 6grenme nesneleri, sahip oldugu 6zellikler genellikle
yeterlilik (“ability”) ile ifade edilmektedir (Tirel, 2008). Ogrenme nesneleri ile ilgili
tanimlar incelendiginde ve literatiir tarandiginda 6grenme nesnelerinin en énemli 6zelligi
olarak yeniden kullanilabilirlik karsimiza ¢ikmaktadir. Bu o6zelliginden dolay1 bazi
kaynaklarda 6grenme nesnelerine yeniden kullanilabilir 6grenme nesneleri (RLO -
Reusable Learning Object) olarak yer verilmektedir. Ogrenme nesnelerinin 6zellikleri
asagidaki gibi listelenebilir (Karaman, 2005; Turel, 2008);

e Yeniden kullanilabilirlik (reusability)

e Modiilerlik (granularity)

e Uretilebilirlik (generativity)

e Sdreklilik (durability)

e Uyarlanabilirlik (adaptability)

e Erisilebilirlik (accesibility)

e Ortamlar aras1 kullanilabilirlik (interoperability)
o Kesfedilebilirlik (discoverability)

e Yonetilebilirlik (managebility)

e Diisiik maliyetli olma (affordability)

a. Tekrar Kullanilabilirlik (Reusability)

Ogrenme nesnelerinin en &nemli ozelliklerinden biri tekrar kullanilabilirliktir.
McGreal and Roberts’e (2003) gore tekrar kullanilabilirlik; ¢ok amagli kullanilabilecek
sekilde tasarlanmis Ogretim bilesenleri olusturmak olarak tanimlanmaktadir. Tekrar

kullanilabilirlik maliyet ve zaman noktasinda ciddi kazang saglayacaktir.
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b. Parcalara Ayrilarak Kullanilabilirlik (Granularity)

Ogrenme nesneleri temelde, parcalara ayrilabilme ve 6zel 6grenme hedeflerine gore
parcalarin tekrar birlestirilmesi teorisine dayanmaktadir (Wagner, 2002). Olusturulan
bliylik nesnelerin daha zor, kiigiik nesnelerin ise daha kolay bir sekilde tekrar

kullanilabilecegi ifade edilmektedir (Salas ve Ellis, 2006).
c. Uretilebilirlik (Generativity)

Ogrencilerin  6grenme ihtiyaglarim1 karsilamak igin, kiiciik parcalar halinde
gelistirilmis veya parcalara ayrilmis 68renme nesneleri, otomatik olarak zeki G6gretim
sistemleri vasitasiyla birlestirilebilir. Boylece Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina gore
O0grenme yolunu c¢izmesine, daha kisa zamanda daha etkin bilgi aktariminin

gergeklesmesine yardimci olunmus olur (Karaman, 2005; Tiirel, 2008).
d. Sureklilik (Durability)

Nesneler yapilacak olan giincellemelerde biiyiik bir degisiklige ugramadan, kararli

calismalarini siirdiiriirler (McGreal and Roberts, 2003).
e. Uyarlanabilirlik (Adaptability)

Ogrenme nesneleri farkli dgretim ortamlarinda bireysel veya kurumsal ihtiyaglara

gore uyarlanabilir (McGreal and Roberts, 2003).
f. Erisilebilirlik (Accesibility)

Olusturulan 6grenme nesnelerine ulagmak icin farkli veri tabanlarindaki bilgiler belirli
standartlar olusturularak kataloglanmakta, boylece tek noktadan yapilan aramalarda birden
cok sonug dretilebilmektedir (Alfano ve Henderson, 2007). Bu sayede 6grenme nesneleri

cok sayida noktaya yayilabilmektedir (McGreal and Roberts, 2003).
g. Ortamlar Arasi1 Kullanilabilirlik (Interoperability)

Olusturulan 6grenme nesneleri farkli isletim sistemleri, farkli donanim veya farkl

tarayicilarda sorunsuzca ¢aligabilir (Longmire, 2000).
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h. Kesfedilebilirlik (Discoverability)

Ogrenme nesnelerinde Kesfedilebilirlik &zelligi, iist verilerin iyi tanimlanmasina
baghdir. Iyi tammlanmis {ist veriler kullanilarak, nesne ambarlaridaki 6grenme

nesnelerine daha kolay erisilebilecegi ifade edilmektedir (Ryan-Jones and Hamel, 2002).
I. Yonetilebilirlik (Managebility)

Ryan-Jones ve Hamel (2002), McGreal ve Roberts (2003) farkli amaglar igin
kullanilacak nesneler, kiiciik parcalar halinde degistirilebilir, birlestirilebilir veya

guncellenebilir. Bu durum nesnelerin yonetilebilir oldugunu teyit eder (Tiirel, 2008).
J. Diisiik maliyetli olmas1 (Affordability)

Ogrenme nesneleri kullanim sikliklarina gore maliyeti diismektedir. Olusturulan bir
nesne farkli ihtiyaglara da cevap verebilecek sekilde tasarlanirsa degeri de o denli artmis
olur. Nesneler kiiclik parcalar halinde gelistirilmesi, biliyiik parcalar olarak

gelistirilmesinden daha az maliyetli olacaktir (Ceylan, 2008).
2.4.3. Ogrenme Nesnesi Yapisi

Ogrenme nesnelerinin yapis1 genel itibari ile iki boliimde tanimlanmaktadir.
Bunlardan birincisi nesne (veri), ikinci kisim ise metadata (iist bilgi) olarak adlandirilir

(URLL, 2014).

Ogrenme nesnelerinde, diger nesnelerde oldugu gibi nesne (veri) kismi anlatilmak
istenen konunun igerigini olustururken, metadata (list bilgi) kismi ise veri hakkinda
bilgilerin bulundugu bolimdiir. Metadata sayesinde arama motorlarinda yapilan

aramalarda istenilen nesnelere daha kolay bir sekilde ulagilma imkani sunulmaktadir.

Ogrenme nesnesinin veri kismi da (¢ temel bilesenden olusur (Sekil 2.1). Bu

bilesenler (URL1, 2014);

e  Ogrenme hedefi

e Ogrenme hedefini merkeze alan ve dgrenmeyi kolaylastirmak icin egitim teorileri,
stratejileri ve metodolojisine uygun dgrenme icerigi

e Hedeflere ulasmaya katkida bulunmak i¢in uygulama ve degerlendirme seklinde

verilmigtir.
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Ustveri (metadata)

Sekil 2.1. Ogrenme Nesnesinin Yapist (URLI, 2014)

2.5. Yazilim Sistemlerinin Modellenmesi

Insanoglu tarihten giiniimiize kadar her zaman karmasik sistemleri daha anlasilir
yapmak i¢in ¢esitli yol ve yontemler gelistirmistir. Karmasik sistemlerin insanin
fizyolojisini zorlamas1 ve insanin hata yapma olasiliginin yiikselmesi nedeniyle sistemler
daha basite indirgenmis, problemlere daha etkin midahale etme imkani saglanmaya
calistlmistir.  Giinliik hayatta bunlar uygulanirken yazilim diinyasinda da benzer
uygulamalar karsimiza c¢ikmaktadir. Yazilimda kodlarin fazlaligi ve karmasik yapisini
cozlime kavusturmak, kullanicilarin isteklerine gore degisiklik yapmak elbette kolay
olmayacaktir. Bunun i¢in sistem belirli boliimlere ayrilarak modelleme yapilmakta,
sonrasinda bu modeller birlestirilerek biitiin elde edilmektedir. Gorsel modellemeler,

problemlerin insanlar tarafindan kolay bir sekilde algilanmasi i¢in sekillendirilmis halidir.

Gilinimiizde en fazla kullanilan modelleme dillerinin basinda UML (Unified
Modelling Language - Birlestirilmis Modelleme Dili) gelmektedir. Burada kisaca UML ¢

ye deginilecektir.
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2.5.1. UML

UML ginimizin en populer modelleme dillerinden birisidir. UML ile biyuk ve

karmasik sistemlerin planlamasi, organizasyonu ve bakimi gibi adimlar ¢ok daha kolay bir

sekilde uygulanabilmekte, ekip ¢alismasi i¢in is boliimii yapma, sistemi organize etme gibi

islevler cok daha kolay bir sekilde hayata gecirilmektedir. UML yazilim gelistirme yasam

dongiisii ile hayat bulmaktadir. Bu adimlar (Kurnaz vd., 2003);

Planlama
Coztumleme
Tasarim
Gergeklestirme

Bakim olarak siralanir.

Yazilim yasam dongiisii sayesinde ekipler olusturulurken bu adimlara gore

olusturulur, herhangi bir hata aninda hataya hangi ekibin miidahale edecegi ¢ok daha kolay

bir sekilde tespit edilir. UML’ nin faydalart maddeler halinde siralanirsa (Algan, 2002);

1.

UML ile programdan ne beklendigi ve program ile neler yapilacagi profesyonel bir
sekilde belirlenerek, analiz, tasarim ve kodlama kolay bir sekilde gergeklesir.
Programda olusacak mantiksal hatalar minimuma indirgenmis olur.

Tasarim agsamasinin daha diizgiin yapilmasiyla tekrar kullanilabilen kod sayisi
artacaktir. Bu da program gelistirme maliyetini biiyiik oranda diisiirecektir.

UML diyagramlar1 programin tamamini kapsayacagi i¢in etkin bellek kullanimi
saglanabilir.

UML ile dokiiman haline getirilmis kodlar1 diizenlemek daha az zaman alacak ve
daha pratik olacaktir. BOylece sistem daha kararli ¢alisacaktir.

UML ile tim sistem parcalara ayrilacagindan dolay1 proje calisanlari arasinda

iletisim daha kolay ger¢eklesecektir.

Tum bu 6zellikler gosteriyor ki, buyik projeler icin modelleme yapmak zaruret olarak

g6zikmektedir.
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2.6. En Yaygin Kullanilan Web Yazilim Tiirleri

Web yazilimlari, web sunucular iizerinde ¢aligsan, web teknolojilerinin kullanilmasi ile
olusturulan, web tarayicilarinda (browser) sorunsuzca ¢alisan yazilimlardir. Giiniimiizde en

yaygin kullanilan web yazilimlarina asagida kisaca deginilmistir.

2.6.1. ASP

ASP (Active Server Pages - Aktif Sunucu Sayfalari) Microsoft’un dinamik web

sayfalar1 olusturmak icin gelistirdigi internet teknolojinin adidir.

Klasik HTML (Hyper Text Markup Language - Zengin Metin Isaret Dili) web
sayfalarinin yapiminda sadece sunucu tarafli iglemler yapilirken, ASP teknolojisi sayesinde
sayfalar dinamik bir yapiya kavusmustur. HTML’de kullanicilar sadece sayfada olan
bilgilerle yetinebiliyorlardi, web kullanicisinin yeni bilgi eklemesi, bir anket doldurmasi,
bankacilik islemleri, forumlarda bilgi paylagsmasi vs. imkani taninmiyordu. Tim bu
eksiklikler ASP teknolojisi ile giderilmis oldu. Bu teknoloji kullanici ile sunucu arasinda
etkilesimli bir koprii vazifesi gormektedir. Sadece ASP kullanilarak web sayfalar

3

olusturulamaz, yani tek basina programlama dili degildir. ASP belgeleri “.asp” dosyasi
olarak kaydedilir fakat igerisindeki komutlarr HTML ve script komutlari olusturur.
Dolayisiyla ASP kullanmak i¢in ayni zamanda iyi bir script komut yazilimcisi olmak

gerekir (Baggact, 2005).
2.6.2. ASP.NET

ASP.NET, Microsoft tarafindan gelistirilmis bir web uygulama gelisimi teknolojisidir.
Dinamik web sayfalari, web uygulamalar1 ve XML tabanli web hizmetleri olusturulmasina
olanak saglar. Ayni isletme tarafindan gelistirilen .Net catisi'nin (framework) parcasi, ve

artik isletmece desteklenmeyen ASP teknolojisinin devamini teskil etmistir (URL2, 2014).

Her ne kadar isim benzerligi olsa da ASP.NET, ASP'ye oranla ¢ok ciddi bir degisim
gecirmistir. ASP.NET kodu ortak “dil ¢alisma zamani” (common language runtime)
altyapisina dayali ¢alisir, diger bir deyisle, yazilimcilar .Net ¢atis1 tarafindan desteklenen
tim dilleri ASP.NET uygulamalar1 gelistirmek i¢in kullanabilirler. Yani, Java
teknolojisinde oldugu gibi, yazilimer tarafindan yazilan kod, ¢alistirilmadan 6nce sanal bir

yazilim katmani tarafindan ortak bir dile ¢evrilmektedir (URL2, 2014).
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2.6.3. PHP

PHP (Personal Home Page - Kisisel Ana Sayfa) sunucu tarafli ¢alisan bir script
dilidir. PHP ac¢ik kaynak tabanli bir {iriin oldugundan dolay1, kaynak koduna erisebilir,
degistirebilir ve tekrar dagitilabilir. A¢ik kaynak tabanli oldugu icin her hangi bir licret
O0demeksizin kullanilabilir. PHP ile dinamik sayfalar hazirlanabilir, web kullanicilar ile

etkin bir sekilde etkilesime gegilebilir.

PHP, popiiler isletim sistemlerinin hepsiyle ¢alisabilmesi, yiiksek performansa sahip
olmasi, birgcok farkli veritabani sistemini kullanabilmesi, genis kiitliphane segenegi vb.

Ozellikleri kullanilabilirligi ve popiilaritesi oldukca yuksek bir script dilidir (URL3, 2014).
2.6.4. JSP

JSP (JavaServer Pages - Java Sunucu Sayfalar1), bir java sunucusu lizerinde ¢alisan
HTML, CSS, Javascript ¢iktisi iiretebilen, Java gosterim teknolojisi olarak tanimlanabilir.
JSP, etiketler (tablibs) ve Java kodlarindan olusur, programin akisini, dinamik ¢ikti

Uretilmesini vs. etiketler ve java kodlari ile yapan bir java teknolojisidir. (URL4, 2014).
2.6.5. Flash

Adobe Flash Player, Adobe sirketinin Macromedia sirketinden satin alip ¢ikarmig
oldugu ve gerek internette gezinenler gerekse de ag sitesi yoneticilerinin ve grafik¢ilerin
gbzdesi olan Windows ve Mac OS isletim sistemleri {izerinde c¢alisabilen bir vektorel

grafik yazilimidir.

Flash calisma teknigi olarak vektor grafik kullanmaktadir. Flash animasyonlarinin,
¢izgi filmlerinin, efektlerinin temelinde aslinda matematiksel islemler yer almakta, yani
Flash'ta cizilen her sey aslinda tek tek piksellerden olusturulmak yerine, tamamen
matematiksel denklemler {izerine kurulmaktadir. Flash ile cizilen bir nesneye ne kadar

yakinlastirilsa yakinlastirilsin asla goriintiide bir bozulma meydana gelmez.

Flash ile beraber Macromedia grafiksel animasyonlar1 ve ara ylizleri yaparken daha
kullanic1 dostu ve etkilesimli yapiya sahip olmasi i¢in Action Script ad1 verilen bir dili de
kullanima sunmustur (URLS, 2014)
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2.6.6. Silverlight

Microsoft Silverlight, ag uygulamalari i¢cin animasyon, vektor, 3D grafik ve goriintii

oynatma imkanlari saglayan zengin internet uygulamalari gelistirme diizlemidir.

Silverlight, WPF tiirevi gorsel yazilim teknigiyle g¢oklu ortam, c¢izgi (grafik),
animasyon ve interaktif uygulamalarin tek eklenti iizerinden yiiriitiilmesini saglar. Esas
amact ag tabanli zengin interaktif uygulamalarin hazirlanabilmesi igin bir teknoloji
diizlemi olusturmak olan Silverlight, 6zellikle Microsoft'un .NET tabanli dillerine destegi

ile dikkati cekmektedir (URLG, 2014).

2.7. En Yaygin Kullanilan Veritaban Tiirleri

Veritabanlari, iiretilen bilgilerin saklandig1 alanlar olarak tarif edilebilir. Bunlardan en

yaygin olarak kullanilanlar hakkinda kisaca asagida bilgi verilmistir.
2.7.1. MySQL

MySQL, altt milyondan fazla sistemde yiiklii bulunan ¢oklu is parcacikli (multi-
threaded), ¢ok kullanicili (multi-user), hizli ve saglam (robust) bir veritabani yonetim
sistemidir. UNIX, OS/2 ve Windows platformlar1 i¢in iicretsiz dagitilmakla birlikte ticari
lisans kullanmak isteyenler i¢in de iicretli lisans segenegi de mevcuttur. Linux altinda daha
hizli bir performans sergilemektedir. Kaynak kodu agik olan MySQL*in pek ¢ok platform
i¢cin c¢alistirilabilir ikilik kod halindeki indirilebilir siiriimleri de mevcuttur. Ayrica ODBC
stiriiciileri de bulundugu i¢in bir¢cok gelistirme platformunda rahatlikla kullanilabilir.
Gelistiricileri, 500'den fazlasi 7 milyon kayit igeren 10.000 tablodan olusan kendi
veritabanlarin1 (100 gigabyte civarinda veri) MySQL'de tuttuklarmi sdylemektedirler.
ASP, PHP gibi bircok web programlama dili ile kullanilabilir. Web sunucularinda en ¢ok
kullanilan veritabanidir (URL7, 2014).

2.7.2. PostgreSQL

PostgreSQL, veritabanlar icin iliskisel modeli kullanan ve SQL standart sorgu dilini
destekleyen bir veritabani yonetim sistemidir. PostgreSQL ayni zamanda iyi performans
veren, giivenli ve genis 6zellikleri olan bir Veri Taban1 Yonetim Sistemi olmakla birlikte,
hemen hemen tim UNIX ya da Unix turevi (Linux, FreeBSD gibi) isletim sistemlerinde

caligmaktadir. Ayrica NT c¢ekirdekli tiim Windows sistemlerde de calistirilabilir.
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PostgreSQL ticretsiz ve agik kodludur. PostgreSQL diger ticari ya da agik kodlu
veritabanlarinda bulabileceginiz 6zelliklerin hemen hemen hepsini (ya da daha fazlasini)

kapsamaktadir.

PostgreSQL' in giivenilirligi kanitlanmigtir. Her bir slirimii defalarca kontrollerden
gecirilmis ve her bir beta siliriimii en az bir aylik testlere tabi tutulmustur. Genis kullanici
grubu ve kaynak koduna diinyanin her yerinden erisilebilir olmasi nedeniyle olas1 hatalar
cok cabuk kapatilmaktadir. PostgreSQL'in bagarim1 her yeni siirlimle birlikte artmaktadir.
Son calismalar, PostgreSQL’in belirli kosullarda diger ticari veritabanlari ile aym
performansi verdigini gostermektedir (URLS, 2014).

2.7.3. Access

Microsoft Access ya da Microsoft Office Access, Microsoft'un iliskisel veri tabani
yonetim sistemidir. Microsoft Access Jet veri tabam1i motorunu, grafiksel kullanici

araylzund ve yazilim araglarini ayni paketin i¢inde birlestirmistir.

Veri tabani yonetim sistemleri arasina Access ¢ok sonradan girmis olmasina ragmen
bu alanda 6nemli dl¢iide basar1 saglayarak kiiciik 6lcekli veri tabanlar i¢in ¢ok kullanilan
bir paket haline gelmistir. Bunda, Access'in yazilim araglarimin yiiksek kullanici
kolayligina sahip olmasinin etkisi biiyiiktiir. Access'de veri tabaninda bulunan nesnelerin
bircogu sihirbazlar yardimiyla kolayca hazirlanabilir. Cogu zaman hi¢ tasarim ortamina

girmeden, sadece sihirbazlar kullanilarak veri tabani dosyalar1 hazirlanabilmektedir.

Access'in iki ylizii vardir. Bunlardan birinde hi¢ program kodu kullanmadan veri
taban1 hazirlamak miimkiindiir. Bu ortamda hi¢ programcilik bilgisi olmayan biri
programcilig1r 6grenmesine gerek kalmadan kendi veri tabani dosyalarini hazirlayabilir.
Programcilik bilgisi olanlar Access'de hazirladiklari veri tabanlarina kod yazarak daha ileri

diizey islemleri yapabilirler (URL9, 2014).
2.7.4. Oracle

Oracle Iliskisel Veritaban1 Yonetim Sistemleri (Relational Database Management
Systems - RDBMS) biiyiik miktarlardaki verilerin giivenli bir sekilde tutulabildigi,
bilgilere hizli erisim imkanlarinin saglandigi, bilgilerin biitiinliik igerisinde tutulabildigi ve
birden fazla kullaniciya aymi anda bilgiye erisim imkaninin saglandigi programlardir.

Oracle veritabani da bir iliskisel veri taban1 yonetim sistemidir.
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Oracle veritabaninin 6zellikleri sunlardir:

¢ Biiyiik miktarda veri tutabilmekte ve verilerin depolandig alanlar1 ayarlama imkéan1
vermektedir.

e Aymi anda c¢ok sayida kullaniciya verilerin biitiinliglinii bozmadan hizmet
verebilmektedir. Oracle 8 siiriimii ile birlikte on binlerce kullaniciya hizmet
verebilmektedir.

e (iiniin 24 saati ve haftalar boyu hi¢ kapatilmadan c¢alisabilmektedir.

e Isletim sistemi, veri erisim dilleri ve ag iletisim protokolleri standartlariyla
uyumludur.

e Yetkisiz erisimleri engelleme ve kontrol edebilme imkani saglamaktadir.

e Biitiinliigli veritaban1 diizeyinde saglayabilmektedir, boylece daha az kod
yazilmaktadir.

e Istemci/Sunucu mimarisinin biitiin avantajlarini kullanabilmektedir.

Oracle iirtinleri genellikle biiyiik ¢apli veri kontroliinii gerektiren uygulamalarda
kullanilir. Oncelikle bir agda Oracle veritaban1 sadece sunucu olarak adlandirilan
bilgisayara yiiklenir. Bu sunucu Oracle’in destekledigi herhangi bir isletim sistemiyle
calisiyor olabilir. Yani Oracle’in fakli igletim sistemleri i¢in farkli siiriimleri vardir. Bu
sunucu bilgisayara kurulan veritabani tizerinde tablolar, indeksler, esanlamlar, tablo
uzaylar1 ve ihtiyag duyulan kayith prosediirler olusturulur. Oracle’in bu veritabanina
eriserek uygulama programi gelistirmeye yarayan diger iirlinleri de istemci bilgisayarlara
kurulur. Tabi sunucu bilgisayara da istege baglh olarak bu drtinler kurulabilir (URL10,
2014).

2.7.5. IBM Db2

DB2 uzun bir ge¢mise sahiptir. Oracle'n ticari veritabani {iriinii daha Once

tiretilmesine ragmen IBM DB2 SQL kullanan ilk veritaban1 yazilimi olarak kabul edilir.

[ustra firmas1 nesne - iliskisel veritabani yonetim sistemi Informix'i yayimnladiktan
sonra Oracle ve IBM veritaban1 motorlarini, bu nesne iliskisel yetenegi desteklemesi icin
gelistirmek zorunda kalmustir. Ilerleyen yillarda IBM Informix'i satin almis ve giinimizde

nesne - iliskisel modelin gelistiricisi olarak kabul edilmektedir.
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Ilerleyen yillarda IBM DB2 firiiniinii gelistirerek platform destegini ve programlama
dili destegini artirmistir. Glnimizde DB2 PDA'lar da dahil olmak tizere 19 farkli
platformda on besten fazla programlama dilini desteklemektedir (URL11, 2014).

2.7.6. Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server en ¢ok kullanilan veritabani sunucu yazilimlarindan biridir.
Veritabanlarinin olusturulmasin1 ve yonetilmesini saglayan kurumsal g¢apli Veritabani
Yonetim Sistemidir. Diinyada en yogun kullanilan yonetim sistemi SQL Server’dir. SQL
Server’1 kullanarak verileri istenildigi sekilde yonetebilir ve Stored prosediirleri kullanarak
cok sayida ve komplike sonuglar dondurdlebilir. BOylece istenilen veriler raporlanarak elde
edilebilmektedir (URL12, 2014).

2.8. Forum Siteleri

Forum kelimesin kokii; eski Romalilarda kamu islerini konusmak ig¢in halkin
toplandig1 yerlere denir. Forum siteleri ise insanlarin bilgi ve deneyimlerini paylastiklar
alanlar olarak tarif edilebilir. Forum siteleri herhangi bir konu hakkinda
sinirlandirilabilecegi gibi, tiim konular kapsayacak sekilde de olusturulabilir. Forum
sitelerinin temel mantig1 kisilerin bilgi sahibi olmadiklar1 herhangi bir konuda, bilgi sahibi
kisilerden istifade etmesidir denilebilir. Forum sitelerinde karsilikli bir dayanisma soz
konusudur. Sorulan sorulara bilgi sahibi kisiler cevaplar yazarak bir tartisma ortami

olusturulur. Farkli kisilerin verdigi cevaplar ile dogru sonuca ulagma hedeflenir.
2.8.1. Forum Sitelerinin Ozellikleri

Forum sitelerinde kisilerin ~ karsilikli  etkilesime  girebilecekleri  bolumler
bulunmaktadir. Bu boliimler sayesinde kisiler birbirleri ile fikir aligverisinde bulunabilirler.

Forum sitelerini ¢ farkh kategoride degerlendirilebilir. Bunlar;

e Yeni bir konu bashgl olusturularak, diger kullanicilarin o konu hakkinda fikir
beyan etmesi saglanabilir.
¢ Acilan bir konu hakkinda yorum yazilabilir.

e Yazilan yorumlar okunarak o konu hakkinda bilgi sahibi olunabilir.
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2.8.2. Turkiye’de En Yaygin Kullanilan Forum Siteleri

Tirkiye’de neredeyse her konu ile alakali forum siteleri bulmam miimkiindiir.

Bunlardan en popiiler olanlari agagida siralanmigtir (URL13, 2014).

a. Donanim Haber (http://www.donanimhaber.com)

b. ForumTr (http://www.frmtr.com)

c. Shiftdelete (http://shiftdelete.net)

d. ChipOnline (http://www.chip.com.tr)

e. PCForumlan (http://www.pcforumlari.org)

f. Forum DarkHardWare (http://forum.darkhardware.com)
g. Tarkiye Forum (http://www.turkeyforum.com)

h. Turkish-Media (http://www.turkish-media.com)

i. Forum Tarkiye (http://www.forumturkiye.com)
j. [Izafet (http://www.izafet.net)

2.9. Nesne Ambar

Nesne ambari, 6grenme nesnelerinin tanimlanmasi, degerlendirmeleriyle beraber
depolanmasi, kullanim haklari, arama ve kullanmay1 kolaylastirma amaciyla olusturulmus

yazilim sistemleridir (Cebeci, 2003). Richards’a (2003) gore nesne ambarlarina ihtiyag;

e Istenilen seylerin elde edilmesinde yasanan zorluklar

e Elde edilen seylerin kalite glivence noktalarindaki eksiklikler

e Elde edilen seylerin igeriginin amaglara uygunlugunun tespit edilememesi

e Yardim/destek alacak kisilerin bulunamamasi

e Nesnelerin egitsel amagla hazirlanmis olmamasi ¢ibi nedenlerden dolayi

dogmustur.

Tiim bu sorunlarin c¢oziilebilmesi, egitsel amagclar i¢in lretilen nesnelere kolay,
anlasilir ve etkin bir sekilde ulasilmasiyla miimkiin olacaktir. Bu olanaklar1 bir araya
getiren nesne ambari, Ogretici ve oOgrencilere yardimecr olmayr amaclamaktadir. Bu
amaglarin gergeklesmesi ic¢in asagidaki islevlere sahip olmasi gerekmektedir (Cebeci,

2003).
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o (Ogrenme nesnelerinin depolanmasi
o (Ogrenme nesnelerinin aranmasinin saglanmasi

o Ogrenme nesnelerine erigimin saglanmasi
Turkiye’de en yaygin kullanilan Nesne Ambarlarini asagidaki gibi siralayabiliriz:

a. SKOOOL
(http://skoool.meb.gov.tr)

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan bu nesne ambari, 6zellikle ortaokul ve
liselerde matematik, fizik, kimya ve biyoloji derslerinde, Ogretime paralel nesneler
olusturulmustur. Dersteki 0gretimi destekleyici bir kaynak olarak kullanilmasi i¢in site,
etkilesimli dzellikte hazirlanmistir. Ogrencilerin motivasyonunu artirmak i¢in hazirlanan
nesnelerin O0grencileri sikmayacak, bunaltmayacak, kiigilk ve kolay ulasilabilir, kolay
sindirilebilir 6grenme parcalar1 halinde olmasma 06zen gosterilmistir. Site &grenci,

ogretmen ve veliler i¢in farkli kullanim sekli sunmaktadir (Cakiroglu ve Akkan, 2009).
b. ATANESA (Atatiirk Universitesi Nesne Ambari )
(http://atanesa.atauni.edu.tr)

Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi tarafindan Doktora Tezi igin
hazirlanan nesne ambari, Tirkiye’de LOM standartlarina gore kataloglanmis ilk nesne
ambaridir. Biinyesinde lise ve tiniversite 6gretimini destekleyecek fizik, kimya, biyoloji ve
matematik, 6gretim teknolojileri ve programlama derslerine yonelik 8.000’in (zerinde
O0grenme nesnesi barindirmaktadir. AtaNesa’da bulunan anlatim metinleri, resimler,
similasyonlar ve deneyler gibi bircok formattaki nesneler, 6grencilerin proje ve arastirma
caligmalarina kullanilabilecegi gibi, O0gretmenler tarafindan da smif igerisinde derse

yardimci olarak kullanilabilir (URL14, 2011)
c. NETDOK (Nesne Tabanh Dijital Ogrenme Kaynaklari)
(http://www.ogrenmenesneleri.org)

Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Tarafindan Doktora Tezi igin
hazirlanan nesne ambari, LOM metadata standartlarinda gelistirilmistir. Biinyesinde

bulunan nesneler lise diizeyi matematik derslerinin paralelinde genellikle flash ve java ile
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hazirlanmistir. Sitede {iyelere farkli diizeylerde rol verilmekte, hazirlanan nesneler uzman
degerlendirmesinden gectikten sonra sisteme dahil edilmektedir. Ders tasarimi yapabilmek
icin, icerik gelistirme sistemi ile bircok nesne ayni anda secilebilmekte ve kullanima

sunulabilmektedir (Cakiroglu ve Akkan, 2009).
d. SAMAP (Sanal Matematik Manipulatifleri)
(http://samap.ibu.edu.tr)

TUBITAK tarafindan desteklenen Eyliil 2006 - Eylil 2008 tarihlerinde
gergeklestirilen proje ile ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 6gretmen ve ogrencilerin
matematik dersinde tamamlayict materyal olarak kullanilmasi Ongoriilmiistiir. Bu
materyaller ile 68rencilerin soyut olan matematik konularin1 daha kolay kavramasi i¢in her
konu ile alakal1 etkilesimli egitsel yazilim setinin gelistirilmesi amaglanmistir. Gelistirilen
materyallerin internet iizerinden yayii durdurulmus, bilgisayara indirerek kullanima

sunulmustur (URL15, 2014).
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3. UYGULAMA SISTEMININ GELiSTIRILMESI

Bu boliimde Firat Paylasim Platformunun gelistirilmesi i¢in yapilan modelleme,
kullanilan  yazilimlar, sonrasinda sistemi olusturan sayfalar ve islevlerinden

bahsedilecektir.

3.1. Sistemin Modellenmesi

Sistem modellemesi yazilimlar i¢in vazgecilmez bir unsur haline gelmistir.
Modelleme sayesinde sistem zihinde daha kolay sekillenip, eksik veya ekleme gibi

yapilmak istenen degisiklikler daha sistem yazilimina baglanmadan tespit edilebilmektedir.

ek
EBagaurutann
Dederendit

-
Yénetici
ErJlLﬁl Panek

Bll[;ierm'll
Duzenle

.y
aineluges "'-

Kullanici Adi
Warhgm
Kontrol EU

Pelisaitin

Sekil 3.1. UML Use Case Diyagram ile Sistemin Modellenmesi



Sekil 3.1’de Firat Paylasim Platformu’nun UML Use Case diyagramlar
olusturulmustur. Diyagramda gosterildigi tlizere dort adet kullanict mevcuttur. Bunlar,
“Yonetici”, “Editor”, “Uye” ve “Misafir” olarak smiflandirilmistir. Her kullanicinin

yetkileri birbirinden farklidir. Her birinin erisebilecekleri alanlar sekilde gosterilmistir.

3.2. Kullanilan Yazihhmlar

Insanlarla bilgisayarlar arasinda etkilesimi saglamak igin yazilimlara ihtiyac¢ vardir.
Bu yazilimlar sayesinde bilgisayarlardan istenilen hizmet alinabilmekte, maksimum
derecede bilgisayarlardan istifade edilebilmektedir. Firat Paylasim Platformu’nun

olusturulmasinda kullanilan yazilimlardan asagida bahsedilmistir.
3.2.1. Asp.Net

Glinlimiizde web tabanli yazilim gelistirmek i¢in bir¢ok dil kullanilmaktadir. Bunlarin
en yogun kullanilanlarindan biri Asp.Net’tir. Sistemin yaziliminin = Asp.Net’de
olusturulmasinin en énemli sebeplerinden biri gilivenlik diizeyinin iist seviyede olmasidir.
Asp.Net yazilimi igin .Net platformu icindeki herhangi bir yazilimi bilerek
programlanabiliyor olmasi tercih sebeplerinin basinda gelmektedir. Microsoft Visual

Studio 2010 ¢atis1 altindaki Asp.Net / C# kodlar1 kullanilarak sistem tasarlanmustir.
3.2.2. Microsoft Access Veritabam

Veritabanlar1 arasinda kullanimi en kolay olan ve sunucularda yayinlanirken en
problemsiz veri taban1 Access’dir. Hem yazilim asamasinda sundugu kolayliklar hem de
web ortaminda yayin siirecinde sundugu kolayliklardan dolay1r Access kullanilmistir.
Access ayn1 anda 250 civarinda kullaniciya aym anda hizmet verebilmektedir. Ik etap igin

bu kisi sayis1 platformun ¢alisma yogunlugunu rahatlikla karsilamaktadir.
3.2.3. CSS (Cascading Style Sheets)

Sayfalar arasinda yazi, stil, renk gibi Ozelliklerin biitiinlik olusturmast i¢in CSS

kodlar1 kullanilmustir.
3.2.4. Adobe PhotoShop

Platformda kullanilan resimlerin olusturulmasinda photoshop’dan yararlanilmistir.
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3.3. Firat Paylasim Platformu (Fipap) Yazilimi

Firat Paylasim Platformu (Fipap), Firat Universitesinde okuyan &grencilerin ve

Ogretim elemanlarinin derslerine yardimci olmak amaciyla olusturulmus bir yazilimdir.

Platform iki ana baglikta toplanmaktadir. Birincisi forum kismi, ikincisi nesne ambari

kismidir.

Forum kismi Ogrenciler ve Ogretim elemanlart igin; dersler hakkinda soru
sorabilecekleri, sorularina cevap alabilecekleri veya herhangi bir konu hakkinda
tartisma baglatabilecekleri bir yapida olusturulmustur.

Nesne ambart kismi ise; Ogrencilerin ve Ogretim elemanlarinin  nesne
paylasabilecekleri, nesne arayabilecekleri, nesne indirebilecekleri, nesneler

hakkinda yorum ve puanlama yapabilecekleri bir yapida olusturulmustur.

Platformda dort farkli rol olusturulmustur. Bunlar misafir, {iye, editér ve yonetici’den

olusmaktadir.

Misafir; herhangi bir iiyeligi bulunmayan ve sadece platformda gezinebilen roldiir.
Herhangi bir indirme, ylkleme veya yorum yapma yetkisine sahip degildir.

Uye; ogrencilerin olusturdugu roldiir. Burada dgrenciler acilan dersler igin yeni
nesne yiikleyebilir, nesneler hakkinda yorumlar yapabilir, nesnelere puan verebilir,
yeni tartisma konulart olusturabilir veya olan bir tartisma i¢in yorum yapilabilir.
Editor; Ogretim elemanlarmin olusturdugu roldiir. Ogrencilerin biitiin yetkileri ile
beraber, ders ekleme, kendi derslerinin forum konularimi yonetme ve kendi
derslerine ait nesneleri yonetme gibi yetkiler verilmistir.

Y 6netici; platformun bir tane yoneticisi vardir. Yonetici editdriin tiim yetkilerine ek
olarak, yeni liyelerin onaylanmasi, rollerin belirlenmesi gibi ekstra gorev ve

yetkileri vardir.

Fipap’m icerigi adim adim incelenecek olursa;

3.3.1. Ana Sayfa (Giris)

Tarayicinin sayfayr ylikledigi anda karsimiza ¢ikan ilk sayfadir. Ana sayfa alti

bolimde incelenebilir. Bunlar;
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Ust baslik (Banner)

Menl Cubugu

Gezinti Cubugu (Navigasyon)
Kullanicr giris (Login)
Puanlama tablosu

Son eklenen nesneler

Guncel forum konular

Paylagim

Dersler Forumlar MNesnelerr  Profilim = EditSrr Hakkimizda  Yardiin  Tamitim

e Ana Sayfa
| Hoggelddinlz .
! iturkogly 0 SON EKLENEN MESMNELER
A a - -
Crtunumu b Safre
gk e DAibligisinde ¥azim K rallan
Sy Tdric Dl ve Edabiyat KonuAdz Dbilgisi Kurallan
. 1312004 21:48 3
l.mfmkhr asp.nat lle progamiama
Dears Audi: VWeld Programiama KonuAdiz web pogramiama
L . 1.2014 1619 HHER
m - agl aerver Il bafjlanh kurma
Audi: Web Programiama Konudd: Yeri taban yonetim sstemi
212014 15:38 o
GUNCEL FORUM KONULARI
~ |

[bartwhan | datalist te igerik dizenleme

5 H drimlist te ipenik noesl oiizenlent bilgis ofom var m?
14.3.20113

N VomKowss

Word kormusunda elinde kmymagt alon varso dtfer poylegsin..

14.3.2013

Sekil 3.2. Fipap’m Ana Sayfasi
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a. Ust Bashk (Banner) Kismi

Platformun adinin dikkat ¢ekici bir sekilde yazildigi alandir. Ayrica igerik hakkinda

fikir de vermektedir. Photoshop programinda olusturulmustur.

: @ —Firat Pnraﬂ.lhlm Platformu

Sekil 3.3. Fipap’in Ust Baslik (Banner) Kismi

b. Meni Cubugu Boliimii

Sayfalar arasinda gezinme yapilabilecek boliimdiir. Tiim sayfalarda menii ¢ubugu
sabit kaldigindan dolayr herhangi bir sayfadan baska sayfalara gecisleri
kolaylastirmaktadir. Menii ¢ubugu dinamik yapidadir. Kullanicilarin yetkilerine (Rol) gore
mentide gosterilen sekmeler degismektedir. Bu sistem ASP.Net’in web.config igerisindeki

Membership Provider 6zellikleri kullanilarak yapilmistir.

[EESEE Cersler  Forumlar  Nesmeler  Profilim  Haklinmizda  Yardim — Tamtim

Sekil 3.4. Fipap’m Menil Cubugu

C. Gezinti Cubugu (Navigasyon)

Sayfalar arasinda gezinme yapilirken bulundugumuz sayfanin site haritasindaki yerini
belirten bolumdir. Bu bolim sayesinde site icerisinde kaybolunmadan rahatca gezinti

yapilabilir. Onceki sekmelere de kolay bir sekilde ulasilabilir.

Ana Sayfa - > Forumlar >> Forum Konulan >> Tartisma Platformu

---------

Sekil 3.5. Fipap'in Gezinti Cubugu (Navigasyon)
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d. Kullama Girisi (Login) Bolimu

Fipap’1 kullanmak isteyen herkesin giris yaptigi boliimdiir. Kisilerin rollerine goére
meniide goziiken sekmeler degisiklik gostermektedir. “Uye” girisinde meniide “Profilim”
sekmesi belirirken, “Editor” girdigi zaman ekstra “Editor” sekmesi, “Yonetici” girdigi
zaman “Yonetici” sekmesi belirmektedir. Kullanic1 girisi yapildiktan sonra menii Sekil
3.5.°den sekil 3.6.’ya doniigsmektedir. Girilen sifreler HASH sifreleme algoritmasi ile
sifrelenerek veritabanina kaydedilmektedir. Bundan dolay1 sifreler giivenlik altina

alinmakta, ticlincii sahislar tarafindan elde edilmesinin 6niine gecilmis olmaktadir.

kullanict Ad

Gelecek Oturumlarda Beni Hatirla

Sekil 3.6. Fipap’ta Kullanici Girisi Yapilmamig Durum (Login Pasif)

Hosgeldiniz

. yonetici

Oturumu Kapat Sifre Dedistir

Sekil 3.7. Fipap’ta Kullanici Girisi Yapilmis Durum (Login Aktif)

Userld - Password -
By, IMnrkISHMSwXohYGDIBbVDXDOYY=
159 uB4Dz338ISeKtEUNKvMxJN14eVA=

Sekil 3.8. HASH Algoritmasi ile Sifrelenmis Kullanict Sifreleri
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e. Puanlama Tablosu Bolumi

Kullanicilarin nesne ambarindan indirdikleri her bir nesneye karsilik puanlama
tablosunda da o nesne i¢in puanlama istegi belirecektir. Her nesne icin beliren serit iizerine
tiklandig1 zaman asagi dogru agilan bir puan tablosu goziikecektir. Bu sayede indirilen
nesnelerin kalitesinin de tespiti hedeflenmistir. Yiiksek puan alan nesneler indirme
ekraninda yiiksek yildiz alacagi icin, indirilen nesnenin kalitesinin de bir gostergesi
olacaktir.  Aymi nesne defalarca indirilse dahi bir kullanict bir nesneyi bir kez

puanlayabilmektedir.

Puanlama tablosuyla 6grencilerin kolektif hareket etme kabiliyetleri gelistirilmekte,
ogrencilerin birbiri ile dayanisma iginde olmalar1 hedeflenmektedir. indirilen her nesne
Ogrenciler tarafindan degerlendirilmeye tabi tutulacagindan, sonraki Ogrenciler igin
zamandan tasarruf etme imkani saglayacaktir. Sadece nesneyi puanlama degil, nesne
hakkinda da yapilan yorumlar da daha sonra indirecek kisiler i¢in bir fikir verecektir.

Nesnelerin aldiklar1 puanlar Sekil 3.10.’da verilmistir.

Puanlama Tablosu

asp.net ile progamlama
Ders Adi: Web Programlama
Konu Adi: web programlama

Puania

sql s ERAw i1l

0z Gegmig Formu
hazirlama

Dilbilgisinde Yazim
kurallan

Sekil 3.9. Fipap’ta Nesnelerin Puanlandigi Puanlama Tablosu

KonuAdi: web programlama

Sekil 3.10. Fipap'ta Nesnelerin Aldiklari Puanin Gésterimi
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f. Son Eklenen Nesneler Bolimu

Bu bolumde, platforma en son eklenen ¢ nesne gorintilenmektedir. Yeni eklenen
nesne oldukga eskiler listeden diismektedir. Son eklenen nesnelerin ana sayfada
bulundurulmasi ile 6grenciler yeni eklenen nesnelerden haberdar olabilecek, gerekirse

indirebilecek ve nesne hakkinda yorum yapabilecektir.

Puan tablosunun da tizerinde barindiriliyor olmasi dnceden nesneyi indiren kisilerin

nesne hakkindaki kanaatlerini de gérmemizi saglamaktadir.

Nesne paylasan kisiler i¢in de puanlama sistemi tesis edilmis, bu sayede paylagimin
kalitesinin tespitinde bir fikir vermesi amac¢lanmistir. Kisilerin puanlarinin hesaplanma
algoritmasi; paylagimlarindan aldig1 ortalama puan -2 (eksi iki) + (art1) her paylasim igin

0,1 puan olarak belirlenmistir.

SON EKLENEN NESNELER

kocager Dilbilgisinde Yazim kurallan

Ders Adi: Tirk Dili ve Edebiyati KonuAdi: Dilbilgisi Kurallan

M 12.1.2014 21:48

konuldar

sesDers Adi: Web Programlama KonuAdi: web programlama

semsi sgl server ile baglanti kurma

Ders Adi: Web Programlama KonuAdi: Veri tabani yonetim sistemi

B 2.1.2014 15:36

Sekil 3.11. Fipap’ta Sisteme Son Eklenen Nesnelerin Listelendigi Boliim
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g. Giincel Forum Konular1 B6lumu

Bu boliimde de kullanicilar tarafindan eklenen son ii¢ forum konusu gosterilmektedir.

Yeni konular eklendikg¢e eskilerin yerini almaktadir.

Forum &grencilerin vazgecilmezleri arasindadir. Ozellikle derslerle alakali mutlaka
her &grencinin soracagl soru olacaktir. Soru soran kisi sorusunun bir an Once
cevaplandirilmasini ister. Sorularin diger kullanicilar tarafindan da hizli bir sekilde

goriintiilenebilmesi i¢in giincel forum konular1 olusturulmustur.

GUNCEL FORUM KONULARI

[hasan] Asp_Net membership yapisi

6& asp.niet te membership yapsinda standart uye bilgilerine nasid ek yapabilirim...

[T 13.01.2014

[batuhan] datalist te igerik diizenleme

i| datalist te igerik nasd dizenlenir bilgisi olan var mi?

14.03.2013

[batuhan]

i| Word konusunda elinde kaynadi olan varsa litfen paylassin...

14.03.2013

Sekil 3.12. Fipap’ta Sisteme Son Eklenen Forum Konular1 Bolimi
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3.3.2. Dersler Sayfasi

Dersler sayfamizda Editorler tarafindan tanimlanan dersler goriintiilenmektedir. Her
dersin forum ve nesne ambari olmak tizere iki kismi vardir. Dersler sekmesinden istenilen
dersin istenilen kismina ulasilabilir. Her dersin 6gretim elemani, dersin ayni zamanda

editoriidiir. Dolayisiyla ders ile alakali her tiirli konuda 6gretim elemant belirleyicidir.

Herhangi bir ders Editor tarafindan tanimlandigir anda o dersle alakali “Nesneler” ve
“Forumlar” olarak iki alt baslik otomatik olarak olusmaktadir. Boylelikle 6grencilerin o
dersle alakali bir paylasim yada forum baslig1 baslatabilmeleri i¢in yazilim alt yapis1 hazir

olacaktir.

DERSLER

Turk Dili ve Edebiyati Hasan KOKCAM

A Nesneler |
+
o Forumlar

I Bilgisayara Giri Nurhayat VAROL
Web Programlama Erkan TANYILDIZI

L
x,

isletim Sistemleri ibrahim TURKOGLU

Mikroislemciler ibrahim TURKOGLU
el Nesneler |
%

Sekil 3.13. Fipap’ta Derslerin Listelendigi Sayfa
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3.3.3. Forumlar Sayfasi

Kullanicilarin soru sorabildikleri, sorularina cevap alabildikleri ve tartisma ortami
olusturabildikleri boliimdiir. Forum kisminda editorler tarafindan tanmimlanan dersler

listelenir. Kullanicilar bu dersler lizerinden islem yapabilirler.

Simdiye kadar Tirkiye’deki nesne ambarlarinin higbirinde nesne ambari ile forum
kismi ayn1 cat1 altinda birlestirilmemistir. Ogrencilerin sadece nesneleri indirmeleri veya
nesne yiiklemeleri, onlarmn ihtiyaglarini tam manasiyla karsilamamaktadir. Ogrencilerin
nesne paylasimi harici, yeni fikirler iretebilecekleri, fikirlerini paylasabilecekleri, soru
soran arkadaslarina yardimci olabilecekleri bir ortama da ihtiyaglar1 vardir. Bu sayfanin bu

ihtiyaclara ciddi anlamda cevap verecegi diisiiniilerek yapilmistir.

FORUMDAKI DERSLER

Tirk Dili ve Edebiyati

Ders Kodu: A-101  Ogretim Elemam: Hasan KOKCAM

Bilgisayara Girig

Ders Kodu: A-102  Ogretim Elemam: Nurhayat VAROL

Web Programlama

Ders Kodu: A-106  Ogretim Elemam: Erkan TANYILDIZI

isletim Sistemleri

Ders Kodu: BIL-391  Ogretim Eleman:: ibrahim TURKOGLU

Mikroiglemciler

Ders Kodu: BIL-346  Ogretim Eleman:: ibrahim TUORKOGLU

X

>

X

>

X

Sekil 3.14. Fipap’ta Forum igin Agilan Derslerin Listelendigi Sayfa
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a. Forum Konular1 Sayfasi

Forum Sayfasindaki derslerden birisine tiklanarak ulasilan boliimdiir. Kullanicilar
herhangi bir dersle alakali forum kismimna o dersi tiklayarak ulasabilir. O dersle ilgili

istenirse yeni tartisma baslatilabilir, istenirse de olan bir konu hakkinda yorum yapilabilir.

Forum kisminin en avantajli noktalarindan bir tanesi, her dersin ve konunun ayri
sayfalarinin olmasidir. Boylelikle forum konular1 belirli bir sistematik etrafinda kategorize
edilmis olacak, isteyen istedigi konularla alakali bolime daha kolay bir sekilde

ulasabilecektir.

FORUM KONULARI

excel konusu

Konuyu Basglatan: tahir Tarih: 12.03.2013 10:34

Word Konusu

Asp.Net membership yapisi
Konuyu Basglatan: hasan Tarih: 13.01.2014 21:32

“ Konuyu Basglatan: batuhan Tarih: 14.03.2013 19:34
d f

Sekil 3.15. Fipap’ta Ders Icerigine Ait Konularin Listelendigi Sayfa
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b. Forum Konusu Ekleme Bolimi

Isteyen her kullanici yeni forum konusu ekleyebilir, ancak iiye olmayan kullanicilarin
forum konusu eklemesi engellenmistir. Forum konusu eklerken forum baslig1 ve eklenmek
istenen (soru, fikir vs.) diisiince eklenerek sisteme kaydedilir. Forum konusu eklemek icin

“Forum Konular1” sayfasindaki “Konu Ekle” butonu kullanilmaktadir.

FORUM KONULARI
Bagi|k;|
|fﬁh B I U a8 X, x° TER [ l-x -3--}{ &
Funl|deiaull v| Size $ BRBE $£iE SHEEEE
=R
£ <2/ | 0

Pic 16F877 Yanmus veya bozulmus olabilir mi?

| Konuyu Baslatan: konuklar Tarih: 31.5.2014 11:39

Sekil 3.16. Fipap’a Yeni Bir Konun Eklendigi Boliim
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c. Forum Icerigi Sayfasi

“Forum Igerigi” sayfasina ulasmak icin “Forum Konular” sayfasinda listelenen
herhangi bir konu tiklanir. Tiim kullanicilar daha 6nceden agilmig bir forum konusu
okuyabilirler ve iiye olanlar yorumlayabilirler. Uye olmayan kullanicilarin yorum yapmasi

engellenmistir. Soru Soran veya herhangi bir konuda baglik acan kullanicilar da bu

kisimdan verilen cevaplar1 ve yapilan yorumlari takip edebilirler.

TARTISMAVE PAYLASIM PLATFORMU

komulbdar

iki adet TAFBTF pic im var bunlara winpic ile program atabiliyorum, hex dosyasum gimerken
hate vermiyar. fokat yazdigem basit bir flasdr progranm calismade pic konusunda yeriyim
baglantidannda hata yapras olabilir miyim?

pic in arzal oldugdunu en kolay nasi anlayabiliin?

%

Caorfig ayariarmda hata yaprmig clabifirziniz. Sema ve kodlan ekierseniz bir haia var mi
ararz.

beratizm

»,

Fic in sadece grikiglanm yalmig ofabilirsin.. Bagima gelmugti.. Tel fle anhik 12v carphimughm
picin gikrgina.. O porfun gukeglann komple gotdrmisfi..

Bunun drzinds krists! badiantfdannda ve kondaneatidennde, melrda, kristal belideyan
configurafion regizterlennde hafa yapmig olabilirsin.. Krstal sakaflanmig dahi clsbilir...

%
B

{;augmamasr ag.l.n mutitemel eksidicEomnmniar §un.ra.r olabilir;

1- MCL R pinini (1. pin} 10k lik direng de +Svolts baglsmaniz gerekir.

2- Ozilstdr bpini yanig belifermiy olabilirsiniz. Piyasada bulunan osiatirer ivin konugmak
gerekirze 4 MHz igin XT , 20 MHz igin HS olarak belirlermeniz gereddr.

3- Analog girizlar kapatmsdigmiz faktirde dijifal ofarak kulanamazzine dofayrznis eger o
pinker kulaniyorsa program hatah caligir. Analog girighern kapatmalk ipin ADCON T
yazmacmna 111 yads 7 degeri yazimaldir:

yonetici
oo B[ 1[0 ssx, x| on|we] | TI-[R|' &) 2| Font[defauk ]
Size [defautt_v|i |3 B BIBB = |S==E==E=E EE =sn
# 4

Sekil 3.17. Fipap’ta Forum Konularina Yorum Ekleme Sayfasi
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3.3.4. Nesne Ambari Sayfasi

Kullanicilarin  platforma yeni nesneler yiikleyebilecegi, var olan nesneleri
indirebilecegi, indirdigi nesneler i¢in puan verip yorum yapabilecegi, nesne arayabilecegi
alan1 kapsar. Eklenen her ders icin yeni bir link olugsmakta, 6grencilerin veya 0gretim
elemanlarinin paylastiklart nesneler de o linkin bagli oldugu sayfaya yerlestirilmektedir.
Bu sekilde nesneler sistematik bir sira ile kaydedilmis olmakta ve ulasmak isteyenler kolay

bir sekilde istedikleri nesneye ulagabilmektedirler.

NESNE AMBARI

q Turk Dili ve Edebiyati

Ders Kodu: A-101 Ogretim Gérevlisi: Hasan KOKCAM
)
~  Ders Kodu: A-102 Ogretim Gorevlisi: Nurhayat VAROL
q Web Programlama
~  Ders Kodu: A-106 ﬁﬁretim Garevlisi: Erkan TANYILDIZI
q isletim Sistemleri
“ Ders Kodu: BIL-391 Ogretim Gérevlisi: Ibrahim TURKOGLU
q Mikroislemciler
“ Ders Kodu: BIL-346 Ogretim Gorevlisi: ibrahim TURKOGLU

Sekil 3.18. Fipap’ta Nesne Ambari i¢in Ag¢ilan Derslerin Listelendigi Sayfa
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a. Fipap’taki Nesneler Sayfasi

“Nesne Ambar1” sayfasindaki derslerden birine tiklanmasiyla erisilen sayfadir.
Kullanicilar tarafindan platforma yiliklenen nesnelerin ders adina gore listelendigi
bolimdir. Nesne ambarindan hangi ders secilmisgse bu kisimda da o dersle alakali nesneler
goruntulenecektir. Nesneler hakkinda genel bir kanaat vermesi bakimindan, nesneleri
indiren kullanicilarin verdikleri puanlarin ortalamasi da yildiz olarak gosterilmektedir.

Nesneleri kimin, ne zaman paylastig1 gibi bilgiler de bu sayfadan 6grenilebilir.

batuhan web programlama hakkinda genel ifade

‘3 Ders Adi: Web Programlama KonuAdr: Web programlamaya giris

“ 14.3.2013 19:49

batuhan web form elemanlan

.‘3 Ders Adi: Web Programlama KonuAdi: Web programlamaya giris2

“ 14.3.2013 19:54

batuhan gecerlilik kontrolleri

‘3 Ders Adi: Web Programlama KonuAd: web programlama3

“ 14.3.2013 19:58

semsi gl server ile baglanti kurma

Ders Adi: Web Programlama KonuAdi: Veri tabani yénetim sistemi

212014 15:36

KonuAd: web programlama

Sekil 3.19. Fipap’ta Derslere Ait Nesnelerin Listelendigi Sayfa
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b. Yeni Nesne Yikleme Bolumu

“Nesne Konular1” sayfasindaki “Nesne Yiikle” butonuna tiklanmasiyla erisilen
sayfadir. Platforma {iye olan her kullanic1 sisteme egitsel nesne ylikleyebilir veya
yiikklenmis nesnelerden indirebilir. Herhangi bir kullanicinin nesne yikleyecegi zaman
belirli baglhiklart doldurmasi gerekmektedir. Nesneleri indirecek Ogrencilerin nesneler
hakkinda temel bilgilere sahip olabilmesi i¢cin metadata (iist bilgi) denilen bilgilerin
mutlaka doldurulmasi istenmektedir. Burada olusturulan metadatalar herhangi bir
standarda tabi tutulmamis, Ggrencilerin ihtiyaglarimi karsilayacagi diigiiniilen minimum
etiketler yerlestirilmistir. Nesne hakkinda genel bir izlenim vermesi amaciyla bir de tanitici

resim kismi eklenmistir.

Gelistirilen sistemin kurulu oldugu sunucuda alan kisitlamasi oldugundan dolay1
eklenen nesnelerin 4 MB ile sinirli olmasi istenmis olup sistemin genel kullanima

baslanmasiyla birlikte bu sinirin da kaldirilmasi planlanmaktadir.

NESNE YUKLE
Konu Adr: | |
Konu Baghgr: | |
Tanrtici Resim Giozat. ..
Ozet
Dosya Tur |Animasyon Vl
Eklenen Nesne Giozat. ..

m Dosyalannizin boyutunun 4MB dan kigik olmall.

Sekil 3.20. Fipap’a Yeni Bir Nesne Yiklemesinin Yapilacagi Bolim
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C. Nesne Ayrintilar1 Sayfasi

“Nesne Konular” sayfasindaki listelenen nesnelere tiklanmasiyla erisilen sayfadir.
Nesnelerin icerigi hakkinda bilgi sahibi olunabilecek yerdir. Burada nesne hakkinda genel

bilgilere ulasilabilir ve nesneler buradan indirilebilir.

Bu sayfada metadata tanimlamalar: i¢in eklenen biitiin ayrintilara ulasilabilir, nesne
hakkinda 6n izlenime sahip olunabilir. Bu sayfay1 inceleyen bir kisi nesne kendisi i¢in

yararli olup olmayacag1 hakkinda karar verebilir.

Nesneler => Derse Ait Nesneler

Dosya Bilgisi || Yorumlar
Ders Adi: 'Igletim Sistemleri
Konu Ad- Linux igletim Sistemi
M Konu Baghi: Linux i§letim Sisteminde Komutlar ve Kisa Yollar
Llnux Dosya Tiri: Animasyon
E Paylagan: konuklar
it ‘ Ozet Linue: ighetirm sisteminde kullanalan komular ve kisa yollar animasyon olarak anlatimighr. Bu
| animasyon sayesinde tim komullar ve kisa yollar dgrefimi hedeflenmistr.
Download

Sekil 3.21. Fipap’ta Nesnelere Ait Tiim Bilgilerin Gosterildigi Sayfa

51



d. Nesneye Yorum Ekleme Sayfasi

“Nesne Ayrimntilar’” sayfasindaki “Yorumlar” sekmesine tiklanarak erisilen sayfadir.
Sistemin en yararli yerlerinden birinin buras1 oldugu sdylenebilir. Internette saatlerce
ugrasarak indirdigimiz bir nesnenin sonunda nasil ¢ikacagr hakkinda en ufak bir

kanaatimiz olmazken burada indirilecek her nesne icin fikir sahibi oluna bilinmektedir.

Indirilen nesneler icin daha sonrasinda istenirse sonraki kullanicilar i¢in yorum
eklenebilir. Bu sayede nesneleri yeni indirecek kullanicilar da nesneler hakkinda kanaat
sahibi olmus olurlar. Bu sayede 6grencilerin kaliteli nesnelere daha kisa zamanda ulagmasi

saglanmig olacaktir.

NESNE AYRINTILARI

Crosya Bilgisi | Yorumlar

Tom komutiann teker teker ele alinmas gldzel olmus. Animasyon olarak hazirlandidr icin
4 istenilen alana kolay bir sekilde wlasiabilmekte. Gizel bir kaynak olmus...

kocager

¥

®,

Emedinize sadhk. Gizel bir paylasim...

beratizm

Lr B o ] B I U b X, x° (L I [ T = & R} & ° Font |default W
) oSS — = == =

Size [default v & B R R R EE SEE=EEE =2 =W

ey €3 G,

Sekil 3.22. Fipap’ta Nesneler Hakkinda Yorum Yapilabilen Sayfa
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e. Nesnelerin Puanlanmasi B6limu

Her kullanici indirdigi her nesne igin bir defa puan verir. Bu sayede nesnenin ne kadar
giivenilir oldugu hakkinda genel bir kanaate sahip olunur. Kullanicilarin verdikleri puanlar
toplanip kisi sayisina boliinmesiyle nesnenin aldigi puanin ortalamasi bulunur ve bu
ortalama Sekil 3.23’teki gibi yildizlarda gosterilir. Nesnelerin ne kadar kaliteli ve ise yarar

olduklarini yildizlara bakarak kara verebiliriz.

Nesnelerin kalitesini 6grenebilecegimiz bir diger nokta da nesne hakkinda yapilan

yorumlardir. Bu iki unsur degerlendirilerek nesne hakkinda kesin kanaate varilabilir.

asp.net ile progamlama
|

! Ders Adi: Web Programlama KonuAdi: web programlama

| 02.01.2014 16:19

Sekil 3.23. Fipap’ta Nesnelere Verilen Puanlarin Yildiz Seklinde Gésterimi

f. Kisilerin Puanlanmasi Boliimii

Fipap’ta her kullanicilarin etkinligini ve kaliteli nesne paylasimimi Olgmek igin
puanlama sistemi gelistirilmistir. Bu sayede kisilerin paylagimlari hakkinda daha iyi kanaat

belirtilebilmektedir.

Puanlama algoritmasi; paylasilan nesnelerin ortalama puani -2 (eksi iki) + (art1) her

nesne icin 0,1 puan olarak belirlenmistir.

konuklar etim Sisteminde Komutlar ve Kisa Yollar

Sekil 3.24. Fipap'ta Kullanicilara Puan Verme
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g. Nesne Arama Sayfasi

Menii Cubugundan Nesneler sekmesine gelindiginde asagi agilan “Nesne Arama”
butonuna tiklanmasiyla erisilen sayfadir. Nesne arama sayfasindan nesneler farkli
kategorilerde arama islemine tabi tutulabilir. Istenirse paylasilan nesnelerin “Konu Adi1”,
“Konu Baslhig1”, “Paylasan”, “Ozet” veya tiim bunlarin hepsinde birden “Tiimii” segilerek
bir arama islemi yapilabilir. Arama igslemi sayesinde istenilen nesnelere ¢ok daha kisa bir
stirede ulasilmig olacaktir. Nesneler listelenirken en fazla yildiz alan nesne en iistte en az
yildiz alan nesne en altta olacak sekilde siralanacaktir. Listelenen nesnelerden herhangi

birisine tiklanarak detay 6zellikleri goriintiilenebilir.

NESNE ARAMA
Tarama Terimini Giriniz Aranacak Béliim
[batuhan |

| batuhan web programlama hakkinda genel ifade

'? Ders Adi:Web Programlama

“ 14.3.2013 19:49

batuhan web form elemanlan

'? Ders Adi:Web Programlama

“ 14.3.2013 19:54

batuhan gegerlilik kontrolleri

'? Ders Adi:Web Programlama

“ 14.3.2013 19:58

KonuAdi: Web programlamaya girig

KonuAdi: Web programlamaya giris2

KonuAdi: web programlama3

Sekil 3.25. Fipap'ta Nesne Arama Sayfasi
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3.3.5. Editor Paneli Sayfasi
Ders Ekleme / Silme / Diizenleme Sayfasi

Her dersin 6gretim elemani ayn1 zamanda dersin editoriidiir. Editor ders ekleme, silme
ve giincelleme yetkisine sahiptir. Her editér sadece kendi ekledigi dersleri gorebilmekte,

diger editdrlerin eklediklerini gorememektedir.

DERS EKLEME / SILME / DUZENLEME

Dersin Kodu | |

Dersin Adi | |
Dersin Yéneticisi | Ibrahim TURKOGLU

Aciklama

Ders_kudul Ders_adi Ders_yoneticisil Aciklama

isletim
sistemleri
hakkinda
genel bilgi
werilecelktr.

_ . Isletim ibrahim
[Dizenle SBIL-391 o e [TORKOGLU

Mikroiglemciler
hakkinda
Ibrahim genel bilgiler
TURKOGLU  |verilip praje
yapimi
istenecektir.

|Diizenle SillEIL-346  |Mikroiglemcilen

Sekil 3.26. Fipap'ta Editor i¢in Ders Ekleme / Silme / Giincelleme Sayfasi
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3.3.6. Yonetici Paneli Sayfasi
Ders Ekleme / Silme / Diizenleme Sayfasi

Yonetici tim dersleri gorebilmekte, isterse derslerde ekleme, silme ve dizenleme

islemleri yapabilmektedir.

DERS EKLEME / SILME / DUZENLEME

Dersin Kodu
Dersin Ad
Dersin Yaneticisi

Aoiklama

Kaydet

|Ders_lmdu Ders_adi |Ders_vuneticisi| Aciklama
dersin devan
_ _ Tirk Dili ve Hasan I
|Dizenle SiljA-101 EoT T KOKCAM !klncl dc:-nv._am
iglenecektir.
Ofis
Diizente SillA-102 Bilgisayara Murhayat programiar ve
|Rizenic Girlg WVAROL dos
anlatilacaktir
Ders CE
kodlan ile
_ n Web Erkan iglenecektir.
|Rikzenie SIRA-106 1o 00 omiama [TANYILDIZI  [Bilmeyenier
Once C#
dersini alsin.
igletim
isletim ibrahim FEEnlEl
|puzenle SBIL-391 G ctemierd lTORkoGLL  [Ma<kndE
genel bilgi
lverilecektir.
IMikroiglemcilen
hakkinda
Ipizente silsiL-346  |Mikroigiemciled 2romim, genel bilgiler
- TURKOGLU verilip proje
yapirmi
istenecektir.

Sekil 3.27. Fipap'ta Yonetici i¢in Ders Ekleme / Silme / Giincelleme Sayfasi
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Uye Onay Sayfasi

Sisteme yeni bir kullanici kayit oldugu zaman sistem yoneticisinin onayr olmadan
sistemi kullanamamaktadir. Bu da istenmeyen Kkisilerin sisteme dahil olmasini

onlemektedir. Onaylanan kullanici sistemi aktif olarak kullanabilmektedir.

UYE ONAY

Adi |Soyadi| Fakulte Bolum
Onaylalhasan|yasar [Fen Bilimlen(Bilgisayar sistemleri

Sekil 3.28. Fipap'a Kayit Olanlarin Onaylandig1 Sayfa

Sisteme yeni {iye olan bir kisi igin sistem yoneticisine Sekil 3.29’daki gibi bir e-mail

gonderilmektedir.

Aktivasyon

info@firatpaylasim.com (info@firatpaylasim.com) Kisilere ekle 14:59

Kime: hasanyasar07@hotmail.com ¥

Sisteme hasan yasar adli: kiszi uye olmak istiyor. Onayiniz beklenmektedir...

Sekil 3.29. Fipap’ta Ydneticiden Aktivasyon Talebi Bildirim e-Maili
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Sistem yoneticisinin onayindan sonra iiyeye Sekil 3.30’daki gibi bir mail

gonderilmektedir.
Aktivasyon
info@firatpaylasim.com (info@firatpaylasim.com) Kisilere ekle 1308

Kime: hasanyasarl7@outlook.com ¥

Sistem ydneticisi tarafindan kullanieci adiniz onaylanmistir.

Sekil 3.30. Fipap'ta Uyeye Aktivasyon Onay e-Maili

Rol Atama Sayfasi

Bu boliimde kullanicilarin rol atamalar1 yapilmaktadir. Editoér olacak bir kisi once
normal kayit yaptirmali, kayit sonrasinda sistem yoneticisi tarafindan rol tanimlamasi

iiyeden editore atanmalidir.
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| vénetici || Editér || Uye |

ROLLER

i yonetici W onetici

VEnetici || Editaér | Uye |

Sekil 3.31. Roller Sayfasinda Yonetici Boliimii

IEI nturkegle Edifor

E beratizm  Editor

konuklar

Uye

IE' kocager Editor

10534004 Uye

IEI semsi  Editor

kurcu Uye
hasan Uye
hgoze Uye
tubagl  Uye
Alican  Uye
tubaz23  Uye
hiczlm Uye

Sekil 3.32. Roller Sayfasinda Editér Boliimii ve Rol Atamalart




3.3.7. Profilim

Kullanicilarin kisisel bilgilerinin bulundugu bélimdiir. Kullanicilar bu kisimdan
istedikleri bilgileri guncelleyebilirler. Glncelleme yapabilmek icin Oncelikle Aktif Et
butonuna basilmali ve bu sayede sayfadaki menii araglar1 aktif hale getirilmelidir. Bundan

sonra istenen degisiklikler yapilir ve Giincelle butonuyla yapilan degisiklikler kaydedilir.

PROFILIM

Giincelleme Yapmak icin (il i S8l Butonuna Tikayiniz.

E-mail: |hasanyasarl fi@outlook. c

Adi: hasan

Soyadi: yasar

Fakiilte: Teknik Egitim

Boliim: Bilgisayar Ofretmenligi

Universiteye Kayit Yih: 2005 e

Telefon: (05315089110

Resim:

Sekil 3.33. Fipap’ta Her Kullanicinin Bilgilerinin Saklandigi Sayfa
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3.3.8. Hakkimizda

Platformun yapilis amaci hakkinda sunumun bulundugu béliimdiir. Bu boliimde kisaca

sistemden de bahsedilmistir.
3.3.9. Yardim

Platformda karsilasilabilecek problemlere kars1 ¢6ziim 6nerileri bulunmaktadir.
3.3.10. Tamitim

Sistemi yeni kullanacak kisiler i¢in hazirlanmis yaklasik sekiz dakikalik bir video
paylasimidir. Bu videoda sistem genel gercevesi ile anlatilmaktadir. Sistemi ilk defa

kullanacak kisiler i¢in izlenilmesi tavsiye edilmistir.

TANITIM VIDEOSU
~ |

Preedie  fobsti Ml Profile Hidkeiily Yanbie

Jilin Al
SON EKLENEN NESNELER
[ - -
Ol seus oirmiru ba ug famst] php 2 programiang
| m D @il Wt P (s Romi by
(LGP RIHE r
L
L
?E‘rin... il B min i T

e 1

[rarpet the wurs Inhwm wrmandin Lugglar
Aty poda] arhaind dngbind Leed b e st kel
i TEOT I St i. | ]
1 PPy . e e

Sekil 3.34. Fipap’t Tanitmak i¢in Hazirlanan Video Gosterim Sayfasi
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4. YONTEM

Bu boliimde g¢alismanin basindan sonuna kadar gecen siirede kullanilan Arastirma
modeli, Sistemin degerlendirilmesi igin olusturulan Orneklem Gurubu, Veri toplama

araglar1 ve Verilerin analiz siirecinden bahsedilmektedir.

Sistemin 6grenme kurami, “Yapilandirmaci 6grenme kurami” iizerine bina edilmistir.
Yapilandirmaci kuramin en onemli 6zelligi, Ogrencilerin birbirlerine yardimci olarak,

dayanigma i¢inde ve kesfederek 6grenmeleridir.

Egitim ogretim yontemlerinden Bilgisayar destekli egitim yontemi sistemimizle
tamamen Ortiismektedir. Firat paylagim platformu ile 6grenciler derslerine yardimci bir
kaynak saglamis olacaklardir. Bunun neticesinde 6grenciler yasayarak 6grenme ortamina

kavusmus olacaklardir.

4.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada paylasim platformunu degerlendirmeye yonelik bir egitsel yazilim
degerlendirme formu gelistirilerek, form araciligi ile platformu degerlendirmek i¢in tarama

modeli kullanilmastir.

Tarama modelleri, gecmiste ve halen var olan bir durumu var oldugu sekliyle
betimlemeyi amaclayan yaklasimlardir. Arastirmaya konu olan olay, birey ya da nesne,
kendi kosullar i¢inde var oldugu gibi tanimlanmaya ¢alisilir. Onlar1 herhangi bir sekilde

degistirme, etkileme ¢abas1 gosterilmez (Karasar, 2007).

4.2. Orneklem

Arastirmanin 6rneklem grubunu, bilgisayar okuryazarligi iist diizey olan, interneti
aktif bir sekilde kullanan, bilgisayar destekli egitim ve egitsel yazilimlar hakkinda bilgi
sahibi olan, Firat Universitesinde okuyan Lisans, Yiiksek Lisans ve Doktora dgrencileri

olusturmaktadir.



Tablo 4.1. Orneklemi Olusturulan Kisilerin Akademik Kariyerlerine Gére Dagilin

Akademik Kariyer Yuzde (%) Frekans
Lisans 55 17
Yiksek Lisans 39 12
Doktora 6 2
TOPLAM 100 31

4.3. Veri Toplama Araclan

Yazilimi olusturan platformu degerlendirmek igin; literatiirde (Kelleci, 2010; Yeniad,
2006; Karaman, 2005) elde edilen 120 soru arasindan uzman goriisii ile bazi sorular
elenerek, bazilar1 da birlestirme veya degisiklik yapma suretiyle soru sayist 30’a
indirgenmistir. Elde edilen form Cronbach Alfa yontemiyle guvenilirlik testine tabi
tutulmus ve elde edilen sonuglar Tablo 4.2’de sunulmustur. Ogrencilerin sorular1 daha
rahat cevaplayabilmesi i¢in sorular ii¢ ana baslikta toplanmis, her ana baslik i¢in 10 soru

belirlenmistir. Bu ana basliklar;

e Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri
e Icerik ve Etkilesim Ozellikleri
e Egitsel Ozellikler

Olarak tespit edilmistir. Elde edilen form sisteme entegre edilerek online olarak

degerlendiricilerin ulagmas1 saglanmastir.

Paylasim platformunu degerlendirecek kisilere, dncelikle platforma yiiklenen, sistemi
tanittim videosu vasitasiyla sistem hakkinda genel bilgiler verilmis, nasil kullanilacagi
kisaca anlatilmistir. Tanitim videosundan sonra degerlendiriciler sistemi aktif olarak

kullanmis, sonrasinda edinilen bilgi ¢ercevesinde anket formu doldurulmustur.
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Tablo 4.2. Cronbach Alfa Giivenilirlik Test Sonuglar1 Tablosu

Soru
Frekans Ortalama Cronbach Alfa

Sayisi

Tasarim ve 31 10 3,990 0,792
Arayuz Ozellikleri
Icerik ve Etkilesim 31 10 4,039 0,755
Ozellikleri

Egitsel Ozellik 31 10 4,045 0,864
Toplam Sonug 31 30 4,025 0,914

Cronbach Alfa Giivenilirlik test sonuglarina gore;

Tasarim ve Arayiiz 6zellikleri i¢in hazirlanan ilk 10 soru i¢in Cronbach Alfa degeri
0,792 olarak hesaplanmistir. Elde edilen deger 0,60 < a < 0,80 oldugundan dolay1 Tasarim

ve Arayiiz Ozellikleri soru grubunun oldukgca givenilir oldugu anlasilmustir.

Icerik ve Etkilesim Ozellikleri i¢in hazirlanan ikinci 10 soru i¢in Cronbach Alfa degeri
0,755 olarak hesaplanmistir. Yine elde edilen deger 0,60 < a < 0,80 oldugundan dolay1

Icerik ve Etkilesim Ozellikleri soru grubunun oldukca givenilir oldugu tespit edilmistir.

Egitsel Ozellik i¢in hazirlanan Son 10 soru igin Cronbach Alfa degeri 0,864 olarak
hesaplanmustir. Elde edilen deger 0,80 < o < 1,00 oldugundan dolay1 Egitsel Ozellik soru

grubunun yiksek dereceli guvenilir oldugu sonucuna varilmistir.

Anketteki tim sorular i¢in giivenlik testi i¢in; Cronbach Alfa degeri 0,914 olarak
hesaplanmis, bu da 0,80 < a < 1,00 araliginda oldugundan dolayr uygulanan anketin

gecerlilik derecesi yiiksek dereceli guvenilir olarak tespit edilmistir.
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4.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizi igin en yaygin kullanilan analiz programlarindan IBM SPSS Statistics
20.0.0 kullanilmistir. Orneklem gurubu tarafindan doldurulan anket formlar1 Paylasim
Platformu veri tabaninda toplanmistir. Buradaki veriler SPSS programina aktarilarak

degerlendirmeye tabi tutulmustur.

Degerlendirmede ylizdelik degerler, aritmetik ortalama, frekans dagilimi degerleri

lizerinde analiz yapilmstir.
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5. BULGULAR VE YORUMLAR

Orneklem grubuna sorulan sorular i{i¢ ana baslhik altinda incelenmis, elde edilen
bulgular frekans yogunlugu, aritmetik ortalama ve ylizdelik dilimler olarak hem tablo
olarak hem de grafiksel olarak analiz edilmistir. Bu ana baghklar “Tasarim ve Arayiiz
Ozellikleri”, “Icerik ve Etkilesim Ozellikleri” ve “Egitsel Ozellikler” olarak belirlenmistir.
Her bir baslik kendi iginde istatistiksel olarak degerlendirildikten sonra son olarak da tiim

anket sonuclar1 “Genel Degerlendirme” ad1 altinda degerlendirmeye tabi tutulmustur.

5.1. Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri

Paylasim Platformunu degerlendiren Orneklem grubunun “Tasarim ve Arayiiz
Ozellikleri” ile alakali anket forum kisminin frekans dagilimi ve yizdelik dilimleri Tablo

5.1’de verilmistir.

Orneklem grubu tarafindan verilen cevaplarin dagilimi incelendigi zaman, %24,5
oraninda “Kesinlikle Katiliyorum” ve %60,0 oraninda “Katiliyorum”, degerleri
goriilmektedir. Bu iki yilizdelik degerin toplami %84,5 olarak hesaplanmaktadir ki bu
orneklem grubu tarafindan “Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri”’nin basarili bulundugu

yorumu yapilabilir.

9. Soru 31 kisi arasinda 25 kisi tarafindan, 5. soru 27 kisi tarafindan, 1., 2., 7. ve 10.

sorular1 28 kisi tarafindan ve 3. soruya 29 kisi tarafindan basarili bulunmustur.



Yiizdelik dilimi asag1 ¢eken maddeler kisaca incelenecek olunursa;

4. soru “Platform tasarimi o6zgiindiir” ifadesi %16 (5 kisi) tarafindan “Katilmiyorum”™

olarak yorumlanmistir. Bu sonu¢ tasarimda kiiciik degisiklikler yapilmasi gerektigi

sonucunu dogurmaktadir.

6. soruda “Platform sayfalari verimli sekilde tasarlanmistir” ifadesine %12 (4 kisi)

“Katilmiyorum” cevabini vermistir. Bu maddeye gore sayfada kullanilan sekil, yazi, grafik

vb. tekrar diizenlenebilecegi sonucu ¢ikarilabilir.

Son dikkat ¢ceken madde ise 8. sorudur. Burada da “Arka plan ve yazi rengi

uyumludur” ifadesine %16 (5 kisi) “Katilmiyorum” cevabini vermeyi tercih etmistir. Arka

plan ve yazi rengi uyumu tekrar irdelenebilir.

Tablo 5.1. Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri Sorularina Verilen Cevaplarmn Dagilimi

PUANLAMA

Kesinlikle Kesinlikle
Hatiimyorum | Katiimmyorum | Fikrim Yok | Katilyorum Katilyorum Toplam
SORU 1 f a0 2 1 22 G Ky
% 0,0% 0,6% 0,3% 7,1% 1,9% 10,0%
2 f 1 2 i 22 5 )
% 0,3% 0,6% 0,0% 71% 1,9% 10,0%
3 f i 2 i by g )
% 0,0% 0,6% 0,0% 6,8% 2,6% 10,0%
4 f 1 4 3 18 5 k)
% 0,3% 1,3% 1,0% 5,8% 1,6% 10,0%
5 f a0 2 2 14 g Ky
% 0,0% 0,6% 0,6% 6,1% 2,6% 10,0%
6 f 2 2 4 18 5 )
% 0,6% 0,6% 1,3% 5,8% 1,6% 10,0%
T f i 1 2 17 11 )
% 0,0% 0,3% 0,6% 5,6% 3,5% 10,0%
8 f 1 4 3 16 7 k)
% 0,3% 1,3% 1,0% 5,2% 2,3% 10,0%
9 f i 2 4 17 3 k)
% 0,0% 0,6% 1,3% 5,5% 2,6% 10,0%
10 f a0 0 3 16 12 Ky
% 0,0% 0,0% 1,0% 5,2% 3,9% 10,0%
Toplam f 5 2 22 186 TG 310
% 1,6% 6,8% 7,1% 60,0% 24 5% 100,0%
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Asagidaki Sekil 5.1°de kisilerin sorulara vermis olduklar1 puanlar gésterilmistir. Sekil

5.2 ise kisilerin verdikleri cevaplarin yiizdeligi gosterilmistir. Grafiklerde de goriildiigi

iizere “Katiliyorum” ve “Kesinlikle Katiliyorum” ifadeleri grafigin rengini belirlemektedir.
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5.2. Icerik ve Etkilesim Ozellikleri

Paylasim platformunu degerlendiren 6rneklem grubuna

“Icerik ve Etkilesim

Ozellikleri” baslig1 altinda 10 tane soru sorulmus ve sorulara ait frekans dagilimi Tablo

5.2’de verilmistir.

Tablo 5.2. igerik ve Etkilesim Ozellikleri Sorularina Verilen Cevaplarin Dagilimi

PUANLAMA

Kesinlikle
Katilmmyorum | Fikrim Yok | Katilyorum Katilnrorum Toplam
SORU 1 T 1 3 24 3 KN
Yo 0,3% 1,0% 7.7% 1,0% 10,0%
2 T 1] 2 21 a KN
Yo 0,0% 0,6% 6,8% 2,6% 10,0%
3 T 1 3 18 g KN
Yo 0,3% 1,0% 58% 2,9% 10,0%
4 T 2 2 20 ) KN
Yo 0,6% 0,6% 6,5% 2,3% 10,0%
5 T 1] 2 21 a KN
Yo 0,0% 0,6% 6,8% 2,6% 10,0%
6 T 2 4 22 3 KN
Yo 0,6% 1,3% 7.1% 1,0% 10,0%
7 T 1] 4 2 4 KN
Yo 0,0% 1,3% 7.4% 1,3% 10,0%
8 T 1 3 2 ) KN
Yo 0,3% 1,0% 6,5% 2,3% 10,0%
9 T K| 1 2 ] KN
Yo 1,0% 0,3% 6,8% 1,9% 10,0%
10 T 1] 7 16 a KN
Yo 0,0% 2,3% 52% 2,6% 10,0%
Toplam T 10 N 206 63 310
Yo 3,2% 10,0% 66,5% 20,3% 100,0%

Tabloda genel toplam kisminda &rneklem gurubu tarafindan “Icerik ve Etkilesim

Ozellikleri” boliimiinde verilen cevaplar %20,3 oraninda “Kesinlikle Katilryorum”, %66,5

oraninda “Katiltyorum” olarak kendini gostermektedir. Paylagim platformunun bu bolimii

de %86,8 oraninda basarili bulundugu seklinde yorumlanabilir.
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“Icerik ve Etkilesim Ozellikleri” bolimiinde herhangi bir kisi “Kesinlikle

Katilmiyorum” segenegini hig igsaretlemedigi icin SPSS bu boliimii gizlemistir.

10. soru olan “Platform kesintiye ugramaksizin rahatca yonetilebilir” maddesi 31 kisi
arasinda 24 kisi tarafindan basarili bulunmus, 7 kisi tarafindan “Fikrim Yok” secenegi

se¢ilmistir.

31 Kisi arasinda 1., 3., 7., ve 8. sorular 27 kisi tarafindan, 2. ve 5. sorular 29 kisi

tarafindan basarili bulunmustur.
Bu bolimde ortalamay1 asagi geken maddeler incelenecek olursa;

4. soruda “Ogrenciler platformdaki nesneleri degerlendirmeye tabi tutabilir” ifadesi

%06 (2 kisi) tarafinda “Katilmiyorum™ olarak degerlendirilmistir.

6. Soruda “Platformun tamtimi icin yardim meniisii yeterlidir.” 1fadesi %6 (2 kisi)

tarafindan “Katilmiyorum” olarak ifade edilmistir.

9. Soruda “Platforma eklenen nesneler hakkinda yeterince acgiklamaya yer

verilmistir.” 1fadesi %10 (3 kisi) tarafindan “Katilmiyorum” diye ifade etmistir.

Maddeler genel olarak degerlendirmeye tabi tutuldugu zaman Firat Paylasim
Platformu’nun “Icerik ve Etkilesim Ozellikleri” yoniinden basarili oldugu sonucuna

ulasilabilir. Asagidaki grafikler de bu yorumu destekler niteliktedir.
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Sekil 5.3’te kisilerin sorulara verdikleri yanitlarin sayis1 gosterilirken, sekil 5.4’te ise

sorulara verilen cevaplarin yilizdelik dilimdeki karsiliklar1 verilmistir.
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5.3. Egitsel Ozellikler

Paylagim Platformunun degerlendirilmesinde 6rneklem gurubuna sorulan sorularin
son bolimini “Egitsel Ozellikler” almaktadir. Burada da drneklem gurubuna 10 tane soru

yOneltilmis, verdikleri cevaplar asagidaki Tablo 5.3’te frekans dagilimi gosterilmistir.

Tablo 5.3’Un toplam kisminda goriildigi gibi “kesinlikle Katiliyorum™ bolumanu
%24,5 olustururken “Katilryorum” boliimiini %59,7 olusturmaktadir. Buradan ¢ikarilan
sonucta ise %84,2°lik kisim platformun sorulan soru kismini basarili buldugu yorumu
yapilabilir. Diger boélimlerden farkli olarak bu tabloda dikkat edilirse ““Kesinlikle
Katiliyyorum ™ ve “Katiliyorum” segeneklerinin haricindeki se¢eneklerde yigilma daha gok

“Fikrim Yok™ kisminda goriilmektedir.

31 kisi arasindan 6. soru 24 kisi tarafindan, 10. soru 26 kisi tarafindan, 1., 4., 8. ve 9.

sorular 27 kisi tarafindan, 3. ve 7. sorular da 28 kisi tarafindan basarili bulunmustur.
Yiizdelik dilimi asag1 ¢eken sorulara bakilacak olunursa;

2. Soruda “Platform egitim merkezli kontrol ilkesine uygundur” Ifadesi %26 (8 kisi)

tarafindan “Fikrim Yok™ se¢enegi isaretlenmistir.

5. Soruda “Ogrenci bizzat 6grenme yasantist icine girmektedir” ifadesi %6 (2 kisi)
tarafindan “Katilmiyorum” segenegi secilirken %23 (7 kisi) tarafindan *“‘Fikrim Yok

ifadesi kullanilmistir.
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Tablo 5.3. Egitsel Ozellikleri Sorularina Verilen Cevaplarin Dagilimi

PUANLAMA
Kesinlikle Kesinlikle
Katiimyorum | Katilmiyorum Fikrim Yok Katilyorum Katilyorum Toplam
SORU 1 f 0 0 2 24 5 31
% 0,0% 0,0% 0,6% 7.7% 1,6% 10,0%
2 f 0 0 5 15 5 31
% 0,0% 0,0% 2,6% 4,8% 2,6% 10,0%
3 f 0 1 2 21 7 31
% 0,0% 0,3% 0,6% 6,8% 2,3% 10,0%
4 T 0 2 2 21 B 31
% 0,0% 0,6% 0,6% £,8% 1,9% 10,0%
5 f 0 2 7 17 5 31
% 0,0% 0,6% 2,3% 5,5% 1,6% 10,0%
6 f 0 1 B 18 6 31
% 0,0% 0,3% 1,8% 5,8% 1,9% 10,0%
7 f 0 1 2 18 10 31
% 0,0% 0,3% 0,6% 5,8% 3,2% 10,0%
g8 f 1 2 1 16 11 31
% 0,3% 0,6% 0,3% 5,2% 3,5% 10,0%
9 f 0 2 2 19 B 31
% 0,0% 0,6% 0,6% 6,1% 6% 10,0%
10 f 0 0 5 16 10 31
% 0,0% 0,0% 1,6% 5,2% 3,2% 10,0%
Toplam f 1 11 37 185 76 310
% 0,3% 3,5% 11,9% 59,7% 245% | 100,0%

Sonu¢ olarak bu boélim de oOrneklem gurubu tarafindan basarili bulunmustur.

Asagidaki grafikler de de durum daha net bir sekilde ortaya konulmaktadir.

Sekil 5.5’te hangi soruyu, kag kisi, hangi secenegi sectigini gosterirken, sekil 5.6’da

ise cevaplarin ylizdelik dilimi gosterilmektedir.
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5.4. Genel Degerlendirme

Orneklem gurubuna sorulan sorularin Cronbach gegerlilik analizinin 0,914 olmasi

sorularm  giivenilirlik

diizeyinin

“Yiksek

dereceli

guvenilir”

kategorisinde

degerlendirilmesine isaret etmektedir. “Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri” ve “Icerik ve

Etkilesim Ozellikleri” “Oldukca guivenilir’” kategorisinde degerlendirilmistir.

Tablo 5.4. Tim Sorulara Verilen Cevaplarin Dagilimi

PUANLAR
Kesinlikle Fikrim Kesinlikle
Katimiyorum | Katilmiyorum Yok Katilyorum Katilyorum Toplam

BICIM _ Eijitsel Ozellikiler T 1 11 37 185 76 310
% 0,1% 1,2% 4,0% 18,9% B,2% 33,3%
Igerik ve Etkilegim f 0 10 31 206 63 310
Ozellikderi % 0,0% 1,1% 3,3% 22.2% £,8% 33,3%
Tasanm ve Arayiiz f 5 21 22 186 76 310
Ozellikleri % 0,5% 2,3% 2,4% 20,0% B,2% 33,3%
Toplam T B 42 50 577 215 930
% 0,6% 4,5% 9,7% £2,0% 23,1% 100,0%

Orneklem gurubunun verdigi cevaplar dogrultusunda paylasim platformu genel olarak

degerlendirmeye tutuldugu zaman

%23,1’lik kisim “Kesinlikle Katilyyorum” derken

%62,0’lik kisim “Katiliyorum”™ ifadesini kullanmigtir. Toplamda ise %85,1’lik bir oran

Firat Paylagim Platformu’nu basarili bulmustur.

Basarisiz bulanlarin orani ise; %0,6 ile “Kesinlikle Katilmiyorum” derken, %4,5

“Katilmiyorum” cevabim1 vermistir. Bunlarin toplami1 ise %5,1’lik kesim platformu

basarisiz bulmustur.

Arada kalanlarin oran1 %9,7 ise “Fikrim Yok” segenegini se¢mistir. Bu deger ayni

zamanda Orneklem tablosundaki kisilerin alanlarinda uzman olduklarinin bir gostergesidir.
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Sekil 5.7. Tiim Sorulara Verilen Cevaplarin Kisi Sayisina Gore Orani

Sekil 5.7°de gosterilen grafikte, ortalama olarak alinan kisilerin 31 kisiden 0,2 oran
kisi “Kesinlikle Katilmiyorum”, 1,4 oran kisi “Katilmiyorum”, 3 kisi “Fikrim Yok”, 19,23
oran kisi “Katiliyyorum” derken 7,17 oran kisi de “Kesinlikle Katiliyorum” secenegini

se¢mistir. Buradan grafik de sistemin basarili oldugunun bir kanitidir.
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6. SONUC VE ONERILER

6.1. Sonuclar

Firat Paylasim Platformu’nun gelistirilmesi asamasinda, uzmanlarla yiiz yiize
goriismeler neticesinde sistemin tasarimi yapilmistir. Uzmanlarin tavsiyeleri dogrultusunda
gelistirilen sistemi degerlendirmek i¢in literatiir taramasiyla elde edilen 120 soru, uzman
goriisii dogrultusunda 30 soruya indirgenmistir. Her grupta 10 soru olacak sekilde, sorular
“Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri”, “Icerik ve Etkilesim Ozellikleri” ve “Egitsel Ozellikler”
olmak {izere li¢ kategoriye ayrilmistir. Elde edilen bu sorular Cronbach Alfa givenilirlik

testine tabi tutulmus;

e Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri: “Oldukca Guvenilir”
e Icerik ve Etkilesim Ozellikleri: “Oldukca Giivenilir”
e Egitsel Ozellikler: “Yiiksek Dereceli Giivenilir”

e Tim Sorular igin: “Yiksek Dereceli Guvenilir”
oldugu sonucuna ulasilmistir.

Orneklem gurubu igin; Firat Universitesi’nde okuyan Lisans (17 kisi), Yiiksek Lisans
(12 kisi) ve Doktora (2 kisi) 6grenci belirlenmis, degerlendirmeler bu 6grenciler tarafindan

yapilmustir.

Orneklem gurubunun Firat Paylasim Platformu (Fipap)’nu daha iyi taniyabilmesi ve
daha tarafsiz bir sonu¢ elde edilebilmesi amaciyla, Fipap’a tanitim sekmesi eklenerek,
sistemi tanitan yaklasik 8 dakikalik bir video eklenmistir. Orneklem gurubuna dnce tanitim
videosu izletilmig, sonra sisteminin irdelenmesi istenmis ve son olarak da sistemin

degerlendirilmesini ¢cevrimigi olarak yapmalar1 saglanmistir.

Orneklem gurubu tarafindan doldurulan anket sonuglart IBM SPSS Statistics 20.0.0
programi kullanilarak analiz edilmis ve yorumlanmistir. Elde edilen analiz sonuglarindan

one ¢ikanlar asagidaki gibi siralanabilir.



a. Tasarim ve Arayiiz Ozellikleri

Sonuglarin aritmetik ortalama Uzerinden degerlendirilmesinde bu boéliimde sorulan
sorulara 0.5 oran kisi “Kesinlikle Katilmiyorum”, 2.1 oran kisi “Katilmryorum”, 2.2 oran
kisi “Fikrim Yok, 18.6 oran kisi “Katiliyorum” ve 7.6 oran kisi “Kesinlikle Katiliyorum”

cevabini vermistir.

3. Soruyu olusturan “Tasarimda yalinlik ve basitlik ilkesine uyulmustur” ifadesi 29 kisi
tarafindan olumlu olarak degerlendirilmis, 2 kisi tarafindan olumsuz ve 1 kisi tarafinda da
kararsiz olarak degerlendirilmistir. Buna gore Fipap’in tasariminda yalinlik ve basitlik

ilkesine uyuldugu sonucuna varilabilir.

4. Soruyu olusturan “Platform tasarimi 6zgiindiir” ifadesi 23 kisi tarafindan olumlu, 5
kisi tarafindan olumsuz ve 3 kisi tarafindan da kararsiz olarak yanitlanmistir. Bunun
sonucu olarak sistemin 0zgiinliigiinlin tekrardan gozden gecirilmesinin faydali olacagi

sonucuna varilabilir.

8. Soruyu olusturan “Arka plan ve yazi rengi uyumludur” ifadesi 23 kisi tarafindan
olumlu, 5 kisi tarafindan olumsuz ve 3 kisi tarafindan da kararsiz seklinde
cevaplandirilmistir. Bu sonuglar ¢ergevesinde arka plan ve yazi renginin tasarimin istenilen

diizeyde olmadig1 anlagilmaktadir.

Diger sorulara verilen cevaplar ise sistemin tasarim ve arayiiz Ozelliklerinin iyi

derecede oldugu yoniindedir.
b. Icerik ve Etkilesim Ozellikleri

Sonuglarin aritmetik ortalama Uzerinden degerlendirilmesinde bu bdlimde sorulan
sorulara O oran kisi “Kesinlikle Katilmiyorum”, 1 oran kisi “Katilmiyorum”, 3.1 oran kisi
“Fikrim Yok”, 20.6 oran kisi “Katiliyorum” ve 6.3 oran kisi “Kesinlikle Katiliyorum”

cevabini vermistir.

2. Soruyu olusturan “Platformdan bilgisayar okur-yazarligi olan herkes kolay bir
sekilde faydalanabilir’ ifadesi 29 kisi tarafindan olumlu, 2 kisi tarafindan da kararsiz
olarak cevaplandirilmistir. Sonug olarak bilgisayar okuryazarligi olan herkes sistemi kolay

bir sekilde kullanabilecegi yorumu yapilabilir.
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9. Soruyu olusturan “Platforma eklenen nesneler hakkinda yeterince agiklamaya yer
verilmistir’ ifadesi 27 kisi tarafindan olumlu 3 kisi tarafindan olumsuz ve 1 kisi tarafindan
da kararsiz olarak yanitlanmistir. Buradaki 3 (ii¢) kisiye bakarak sisteme eklenen nesneler

hakkinda biraz daha agiklayici bilgi icermesi gerektigi sonucu ¢ikarilabilir.

Icerik ve etkilesim &zelliklerinin genel degerlendirilmesinde ise sistemin Srneklem

gurubu tarafindan basarili bulundugu séylenebilir.
c. Egitsel Ozellikler

Soru gurubunu olusturan son boliimde, sorularin aritmetik ortalamalar1 alindiginda 0.1
oran kisi “Kesinlikle Katiimryorum”, 1.1 oran kisi “Katilmiyorum”, 3.7 oran kisi “Fikrim
Yok”, 18.5 oran kisi “Katiliyorum” ve 7.6 oran kisi “Kesinlikle Katiltyyorum” cevabini

vermistir.

1. Soruyu olusturan “Platformun tasarim ve isleyis mantigi egitsel bir deger
tasimaktadir’ ifadesi 29 kisi tarafindan olumlu olarak degerlendirilirken, 2 kisi tarafindan
kararsiz olarak degerlendirilmistir. Bu sonu¢ sistemin egitsel bir deger tasidiginin

gostergesidir.

8. Soruyu olusturan “Cinsiyet, yas, kiiltiir, cografi ve bedensel engelleri ortadan
kaldirmaktadir’ ifadesi 27 kisi tarafindan olumlu, 1 kisi tarafindan kararsiz ve 3 kisi
tarafindan da olumsuz bulunmustur. 3 (ii¢) kisinin degerlendirmeleri dikkate alinarak
cinsiyet, yas, kiiltiir, cografi ve bedensel engeller konusunda sistemin eksikliklerinin

oldugu sodylenebilir.

Egitsel ozelliklerin genel degerlendirilmesinde ise sistemin Orneklem gurubu

tarafindan basarili bulundugu yorumu yapilabilir.

Firat Paylasim Platformu’nu kullanan o6rneklem gurubu ile yapilan yiliz yiize
goriismelerde sistemin 6grencilerin kullanimina sunulmasinin ardindan, 6grencilerin sistem
vasitasiyla derslerindeki basarilarinin ciddi sekilde artacagi, derse daha iyi motive

olabilecekleri ve derslerdeki eksikliklerini daha kolay giderebilecekleri ifade edilmistir.
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Diger Nesne Ambarlar ile Karsilastirma

Nesne ambar1 hakkinda ortaya koyulan arastirmalar ve gelistirmeler giin gegtikge
artmaktadir. Konunun 6neminden dolay1 bir¢ok iiniversitede doktora tezi i¢in arastirma

konusu secilmistir.

Bu boliimde gelistirilen Firat Paylasim Platformu ile asagidaki nesne ambarlari

karsilastirilacaktir.

e Tibitak destekli, Atatiirk Universitesi Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi tarafindan
Doktora Tezi igin hazirlanan AtaNesa nesne ambari.

e Karadeniz Teknik Universitesi Fatih Egitim Fakiiltesi Tarafindan Doktora Tezi i¢in

hazirlanan NETDOK nesne ambari.

Fipap ile AtaNesa ve NETDOK’iin Kkarsilastirilmas1 asagida maddeler halinde

verilmistir.

e AtaNesa ve NETDOK LOM standartlarina gore kataloglanmis nesne ambarlari
olmasina kargin Fipap’ta uzman goriisleri ¢cergevesinde Metadata olusturulmustur.

e AtaNesa, NETDOK ve Fipap’ta nesne degerlendirme, nesne hakkinda yorum
yapma, nesne indirme, nesne hakkinda bilgi edinme, nesne arama, gibi 6zellikler
ortaktir.

e AtaNesa ve NETDOK’de nesneler indirilmeden 6n izleme segenegi mevcutken
Fipap’ta bu 6zellik yoktur.

e AtaNesa, NETDOK ve Fipap’ta nesnelerin paylasildigi ve nesneler hakkinda
yorum yapildig1 alanlar mevcuttur. Fipap’ta ek olarak tartisma platformu olarak
tasarlanan bir forum kismi da vardir. Bu kisim sayesinde sadece nesneler hakkinda
degil, herhangi bir konu hakkinda da soru, tartisma ve fikir paylagimi
baglatilabilmektedir.

e AtaNesa’da kullanicilarin sik kullandigi nesneler igin sepet sistemi kurulurken,
NETDOK ve Fipap’ta sepet boliimi yoktur.

e AtaNesa’ya dogrudan iiye olunabilirken, NETDOK ve Fipap’a sistem y®neticisinin
onayindan sonra iiye olunabilmektedir.

e AtaNesa lise ve {iiniversite ogrencilerine, NETDOK sadece lise &grencilerine,

Fipap’ta sadece iiniversite 6grencilerine hitap etmektedir.
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e AtaNesa ve NETDOK’te gezinti cubugu (navigasyon) bulunmazken Fipap’ta
bulunmaktadir.
e AtaNesa ve NETDOK te liyeler icin puanlama sistemi yokken, Fipap’ta tlye puan

sistemi kurulmustur.

6.2. Oneriler

Anket formlarimi degerlendiren uzmanlarla yapilan miilakatlar neticesinde Firat
Paylasim Platformu’na bazi yeni 6zellikler eklenerek bir doktora tezi olarak sunulmasi ve
Firat Universitesi’nde aktif olarak kullanilmasi yoniinde fikir olusmustur. Genel hatlar1 ile

eklenmesini istedikleri 6zellikler;

e Sistemin daha hizli ve etkili caligmasini saglamak i¢in yeni bir sunucuya ihtiyacin
oldugu

e Veritabaniin ¢ok fazla kullaniciya ayn1 anda cevap verebilecek bir veritabani ile
degistirilmesi gerekliligi (MsSQL gibi).

e Paylasim Platformun o6grenciler tarafindan aktif kullanilmasii saglamak ig¢in
universite 6gretim elemanlar1 tarafindan da kullanilmasi gerektigi, bunun igin de
gerekirse 6gretim elemanlarina bir seminer verilmesi gerekliligi.

e Ogrencilerin kendilerine 6zgii sayfa tasarimi yapabilecekleri, sosyal paylasim ag1
gibi bir sistemin kurulmasi gerekliligi.

e Ogrencilerin es zamanlh tartisma ortamn olusturabilecekleri bir sistemin
olusturulmasi gerekliligi.

e Sadece muhatabin gorebilecegi sekilde iletisim yollarinin kurulmasinin gerekliligi

belirtilmistir.

Tim bunlarin yaninda sistemin diger iiniversitelerle isbirligi yapilarak
kullanilabilecegi, bu sayede o&grencilerin farkli kaynaklara daha kolay ulasabilecegi

bildirilmistir.
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EKLER

Gelistirilen Egitsel Yazilim Degerlendirme form Anketi, internet {izerinden ¢evrimici

olarak

yapilmistir. Asagida anketi olusturan sorular yer almaktadir. Her soru igin

“Kesinlikle Katilmiyorum” “Katilmiyorum”, “Fikrim Yok”, “Katiliyorum” ve “Kesinlikle

Katiliyorum” se¢enekleri sunulmustur.

=
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TASARIM VE ARAYUZ OZELLIKLERI

Platform hazirlanis amacina uygundur (Ilk bakista bir egitim sitesi oldugu
anlasiliyor)

Platform ara yiizii hedef kitleye uygun olarak tasarlanmustir. (Universite dgrencisi)
Tasarimda yalinlik ve basitlik ilkesine uyulmustur.

Platform tasarimi 6zgiindiir.

Olusturulan materyal (nesne)’lerin web tizerinden yayinlanmasina uygundur.
Platform sayfalar1 verimli sekilde tasarlanmistir. (¢izgi, sekil, alan, boyut, renk)
Metinlerde dilbilgisi kurallarina uyulmustur.

Arka plan ve yazi rengi uyumludur.

Sayfa bagliklari, metinler ve kullanilan araglar her sayfada renk, yazi tipi ve sekil

acisindan tutarlidir.

. Platformu genel olarak kullanigli buluyorum

. ICERIK VE ETKILESIM OZELLIiKLERI

Platform yapisi, materyallere(nesnelere) kolay ulasacak sekilde olusturulmustur.
Platformdan bilgisayar okur-yazarligi olan herkes kolay bir sekilde faydalanabilir.
Ogrenci, ders sayfasina cesitli gorsel ve isitsel materyaller ekleyerek kaynaklar
zenginlestirilebilir.

Ogrenciler platformdaki nesneleri degerlendirmeye tabi tutabilir.

Platform i¢inde kaybolmadan istedigim bdliime kolayca erisebilirim.

Platformun tanitimi i¢in yardim meniisii yeterlidir.



© o > w DN PO

10.

Sayfalardaki baglantilar diizgiin sekilde ¢alistyor.
Baglantilara verilen isimler erisilen sayfalardaki bilgilerle tutarlidir.

Platforma eklenen nesneler hakkinda yeterince aciklamaya yer verilmistir.

. Platform kesintiye ugramaksizin rahatga yonetilebilir.

. EGITSEL OZELLIKLER

Platformun tasarim ve isleyis mantig1 egitsel bir deger tasimaktadir.

Platform egitim merkezli kontrol ilkesine uygundur.

Platform geleneksel egitimi destekler yapidadir.

Ogrenciyi merkeze alarak etkin kilan bir 6zellige sahiptir.

Ogrenci bizzat dgrenci yasantisi i¢ine girmektedir.

Ogrenciden gelen déniitlerle materyaller, yeterli diizeyde bir puanlama sistemine
tabi tutulmaktadir.

Platform 6grencinin kendini gergeklestirmesine olumlu katk: saglar.

Cinsiyet, yas, kiiltiir, cografi ve bedensel engelleri ortadan kaldirmaktadir.
Ogretimin maliyetinin diisecegine inantyorum.

Platformdaki geri bildirimler kullanicilari motive etmektedir.
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